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Instrukcja obstuqi F(G24

Parametry digitizera FG24

® Dostepny w dwoch wersjach:

FG24 z wejsciem Composite (CVBS)
FG24plus z wejsciami Composite oraz Y/C (S-VHS)

Wczytywanie kolorowych obrazow w systemie PAL lub SECAM.
Zainstalowana pami¢¢ dynamiczna 512 kB umozliwia
wczytywanie obrazow w czasie rzeczywistym w 16.7 min kolorow
z kamery, magnetowidu, TV, tunera TV SAT bez koniecznosci
wykonywania stopklatki.
Oprogramowanie wykorzystuje mozliwosct graficzne wszystkich
modeli Amig - takze ukiady AGA (HAMS, 256 kolorow i1tp) oraz
karty graficzne. Pozwala na obrobke obrazkow dzieki
kilkudziesieciu filtrom 1 efektom.
® Opcjonalny interfejs PCMCIA dla Amigi 6001 1200 zwigkszajacy
S-krotnie predkos¢ transmisji danych, co pozwala na: wczytywanie
do 11 klatek czarno-biatych lub 3.5 kolorowych na sekunde,
zapisywanie animacj)i bezposrednio na twardy dysk, nagrywanie
animacji z dzwigkiem (przy uzyciu dowolnego samplera).
® Dodatkowe oprogramowanie pozwalajace odbiera¢ TELETEXT.
Z interfejsem PCMCIA kompletowanie nawet do 100 stron na
minute.
Wspotpraca z kazdym typem Amigi z Kickstartem 2.04 lub
nowszym (Amiga 500+, Amiga 600, Amiga 1200, Amiga 3000,
Amiga 4000, Amiga 500/1500/2000 z dodatkowym Kickstartem).
Specjalna konstrukcja urzadzenia umozliwiajgca sprz¢towq
kompresj¢ danych obrazu. Wymaga pdzniejszego programowego
iIch dekodowania. Dlatego tez zalecane jest uzywanie digitizera z
komputerami Amiga 1200 (najlepie) z pami¢cig FAST) ze wzgledu
na najwigksze mozliwosci wyboru trybu graficznego 1 mozliwosci
obliczeniowe sytemu.
Wykonany technologia montazu powierzchniowego SMT z
wykorzystaniem nowoczesnych podzespotow (programowalny
uktad MACH tirmy AMD, wizyjny przetwornik A/D firmy Philips)

co w duzym stopniu zwieksza jego niezawodnos¢.
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Zawartosc¢ zestawu

W zestawie powinny znajdowac sie :

UWAGA

- digitizer FG24

- zasilacz niestabilizowany 9V

- kabel potaczeniowy 25-25

- dyskietka z oprogramowaniem
- karta rejestracyjna

- karta gwarancyjna

- instrukcja obstugi

Podtaczanie FG24

Przed rozpoczeciem instalacyt wytgcz komputer.

Podtacz jeden koniec kabla 25-25 do gniazda PARALLEL PORT (ziacze
drukarki) z tylu komputera, a drugi do przystawki.

Dokre¢ srubki mocujace wtyczki.

Podtacz zasilacz niestabilizowany do przystawki, wkiadajac wtyczke do
gniazda z tylu przystawki.

Podiacz zrédlo sygnalu wizyjnego do przystawki do gniazda cinch
(RCA-CVBS) lub MINI DIN (SVHS).

Wilacz zasilacz przystawki do sieci.

Wiacz przystawke - powinna zaswieci€ si¢ czerwona dioda. Dioda zielona
sygnalizuje obecnos¢ sygnatu wizyjnego.

Podtacz zasilacz komputera do sieci.

Uruchom komputer.

Wczytaj Workbench'a a nast¢gpnie zainstalujy program na twardym dysku
wybierajac ikon¢ Instalacja.

Wiaczenie zasilacza do sieci sygnalizowane jest zapaleniem si¢ diody
Swiecace). Jesh tak nie jest moze to oznaczadé, ze spalony jest bezpiecznik
w zasilaczu.

!!! Przed wymiana bezpiecznika nalezy wyjaé wtyczke

zasilacza z gniazdka sieciowego. Nalezy wymieni¢ bezpiecznik na
inny o tych samych parametrach. Nie wolno uzywaé przystawki z
iInnym niZz znajdujacy si¢ w komplecie zasilaczem, gdyz moze to
spowodowaé uszkodzenie przystawki lub komputera. Pamig¢ta), ze
zawsze nalezy najpierw podiaczy¢ przystawke do komputera, a
nastepnie sygnal wizyjny do przystawki.
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Instalacja programu FG24

Program FG24 moze by¢ uruchamiany z dostarczonej dyskietki
systemowe] lub tez moze zosta¢ zainstalowany na twardym dysku.

Do zainstalowania na twardym dysku shuzy program Instaluyj.
Zostaje wyswietlone okienko umozliwiajace wybor dysku 1 katalogu,
w ktorym ma by¢ zainstalowany program FG24 (w wybranym
katalogu utworzony zostanie katalog "FG24"). Nastepnie
wyswietlana jest informacja w jakim katalogu zostanie zainstalowany
program. Jesli wszystko jest w porzadku nalezy wybra¢ Instalyj.
Program zostanie woOwczas zainstalowany. Dla uruchomienma
programu konieczne jest, aby w Kkatalogu fonts na dysku
systemowym znajdowaly si¢ czcionki z katalogu fomts dyskietki
FG24. W trakcie instalacji sg one automatycznie kopiowane.

Opis programu FG24

Program FG24 stuzy do wczytywania obrazkOw 1 animac)i z
digitizera. Umozliwia zapisywanie 1 wczytywanie obrazkow z dysku
w roznych formatach plikéw graficznych.

Wczytywanie obrazu TV

Aby wczyta¢ obrazek nalezy:
* wybrac jego rozdzielczos¢ - menu Digitizer/Rozdzielczosci.

* wybrac opcj¢ Digitizer/Panel kontrolny.

* podczas wczytywaniu obrazkOw w wysokie] rozdzielczosci na
komputerach z matla i1losciag pamieci moze wystapi¢ koniecznos¢
wylaczema ekranu stuzacego do wyswietlania pelnoekranowego
czamo-biatego obrazka po wcisnieciu przycisku Wegtaj.

Panel kontrolny

Panel kontrolny stuzy do wczytywania pojedynczych obrazkow lub
animacji. Przyciski na dole ekranu (Wyrnij, Skopiuj itp. sa aktywne
jedynie podczas wcztywania animaciji).
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* Po lewej stronie znajdujq si¢ suwaki stuzace do regulacji jasnosci,

kontrastu 1 nasycenia dekodowanego obrazka.

* Nad nimi wyswietlana jest informacja o rozdzielczosci ekranu.

* Na srodku ekranu znajduje si¢ okienko podgladu. Klikniecie na nim
lub na przycisku Podglqd powoduje wyswietlenie obrazu
dochodzacego do przystawki. W zaleznosci od tego czy w menu
Digitizer/Wielkos¢ okna podgledu  wybrano tryb podgladu
normalny czy powi¢kszony ma ono rozdzielczos¢ 160 punktow na
64 linie lub 320 punktow na 128 linii. Jesli po uruchomieniu
podgladu sygnat wizyjny zaniknie nie bedzie mozliwe przerwanie
opcji podgladu. O obecnosci sygnatu informuje $wiecaca zielona
dioda.

Aby przerwaé¢ podglad nalezy ponownie wcisngé lewy przycisk
myszy, przytrzymac go na czas wyswietlania jednej klatki 1 puscié
dopiero wtedy, gdy w okienku podgladu wyswietlana jest zadana
scena. Na komputerach tylko z pamig¢cig CHIP wygaszany jest wtedy
na krotko ekran, aby dane zostatly zapamig¢tane prawidiowo.

Gdy w systemie nie ma pamig¢ci FAST moga wystapié¢ zaklocenia w
pracy podgladu spowodowane przerywaniem pracy programu przez
uktady wyswietlania obrazu lub przez DMA dla dzwieku.

* Mozna wtedy wczyta¢ zapamigtang w przystawce klatke do
komputera - przycisk Wcegtaj. Zostanie ona wyswietlona na calym
ekranie w odcieniach szarosci (tylko jesli wybrana zostata
odpowiedma opcja z menu gidwnego). Nie nalezy przejmowacd sie
widoczng na ekranie mora.

* Zniknie ona po zdekodowaniu kolorow - Dekoduj 1 wyswietleniu

obrazu w kolorze. Gdyby kolory byly nieodpowiednie nalezy

sprOobowa¢ regulacji suwakami: jasmosé, kontrast | nasycenie,
ktorych wplyw na obraz ujawnia si¢ dopiero po wykonaniu

Dekoduj. Ich dziatanie rozm1 si¢ od dziatania analogicznych

suwakOow w telewizorze ze wzgiedu na ograniczony zakres

dynamiki sygnaléw RGB w komputerze (0-255). Dlatego jasnos¢
powoduje dodanie poziomu stalego do sygnatow RGB, kontrast
zwicksza lub zmniejsza ich amplitud¢ zas nmasycenie zwicksza
intensywnos¢ nasycenia kolorow. Zwiekszenie nasycenia kolorow
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moze si¢ wigza¢ z ograniczeniem dynamiki sygnaldw RGB na
poziomie 255. Dlatego nalezy wtedy zmniejszy¢ ich amplitude
suwakiem Kontrast, tak, aby byly widoczne szczegédty
najjasniejszych fragmentow obrazu, a nie plamy.

* Zmiana wartosci suwakow wplywa na obraz tylko podczas
dekodowania koloréw tzn. po wybraniu przycisku Dekoduj.

* Wcisniecie prawego przycisku myszki powoduje schowanie ekranu
panelu, co umozliwia obejrzenie wczytanego obrazka w catosci.

* Wybranie przycisku Dekoduj powoduje zamkniecie ekranu 1 powrot
do programu giownego. Po zdekodowaniu koloréw, obrazek
wyswietlany jest w skalowalnym oknie na ekranie gtéwnym.

* Przycisk Diwiek jest aktywny tylko podczas pracy z interfejsem
PCMCIA. Pozwala na wiaczenie lub wylaczenie podshuchu
dzwicku. Wymagany jest sampler. Parametry pracy samplera mozna
ustawi€ opcja menu Digitizer/Parametry samplera.

* Przycisk Menu zamyka ekran digitizera.

ANIMACJE

Menu Digitizer/Animacje - umozliwia sterowanie procesem

wczytywania animacji. Dostepne sa nastepujace opcje:

 Tryb pracy - monochromatyczny (czarno-biaty) lub kolorowy. W
trybie mono rozmiarem wczytywanej klatki jest 320 punktéw na

128 lini1t w 256 odcieniach szarosci. W trybie kolorowym rozmiary
wczytywanych klatek sg takie jak petnoekranowego obrazka.

* Zapis animacji - wybiera sposob zapisu klatek: do pamieci lub na
twardym dysku w katalogu okre$lonym w menu Ustawienia/Scietki
dostepu.

* Opdinienie - okresla w 1/50 sekundy (jest to czas trwania jednego

polobrazu) czas jaki ma uplyna¢ po wystartowaniu (przycisk
Record) do rozpoczecia nagrywania animacji oraz odstep czasu

pomiedzy kolejnymi klatkami.

* Liczha klatek - umozliwia podanie maksymalnej liczby klatek
(rzeczywista liczba klatek zalezna jest od dostepne) pamieci RAM,
dlatego moze by¢ mniejsza od podanej przez uzytkownika).

* Przeplot - okresla co ktora pozycje maja by¢ zapisywane kolejne
wczytywane klatka.
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* Podwojne buforowanie okreSla czy przy wyswietlaniu klatki maja
by¢ buforowane, aby uniknaé¢ zakldécen podczas wyswietlania
(dotyczy to jedynie wyswietlania przez program FG24, na
komputerach z matg 1lo$cig pami¢ci moze byé korzystna rezygnacja
z podwojnego buforowania, co pozwoli zaoszczedzi¢ pamieé CHIP
1 umozliwmi wczytanie kilku klatek wiecej - zakldcenia podczas
odtwarzania nie b¢da wystepowatly po zapisaniu animacji na dysku i
odtwarzania jej jakimkolwiek innym programem).
* Nagrywanie diwieku umozliwia wybranie nagrywania dzwieku
razem z obrazem. Opcja ta jest dostepna tylko wtedy, gdy FG24
podiaczony jest do komputera przez interfejs PCMCIA (Amiga
600/1200).
* KONIEC ANIMACJI - powoduje zwolnienie pamieci zajmowane]
przez klatki animacji, wszystkie klatki ulegng skasowaniu.

Wcisni¢cie przycisku UZyj spowoduje wywotanie panelu kontrolnego
podobnego jak podczas wczytywania pojedynczych obrazkéow, ale z
dodatkowymi przyciskami umozliwiajacymi sterowanie nagrywaniem
1 odtwarzaniem animacji. S3 to (od lewej):

* [1/5] okno podajace numer biezacej klatki - 1 1 maksymalng liczbe
klatek 3.

* Record - przycisk rozpoczegcia nagrywania animacji. Rozpoczecie
nagrywania animacjl mozna uzyska¢ roéwniez przez wybranie opcji

podgladu 1 wcisnigcie prawego przycisku myszki.

* Repeat - przycisk odtwarzania nagranej animacji w petli bez konca.

* Play - przycisk jednokrotnego odtwarzania animacji (klawisze + i -

powoduja zwigkszenie lub zmniejszenie predkosci odtwarzania -

pozwala to m.in. na zsynchronizowanie dzwieku z obrazem).

* Stop - zatrzymanie odtwarzania animacji (odtwarzanie animacji
kolorowych moze zosta¢ przerwane lewym przyciskiem myszy).

* Rewind - przycisk powodujacy przejscie do poprzedniej klatki.

* Forward - przycisk powodujacy przejscie do nastepnej klatki.

* S:1 - okno umozliwiajace podanie numeru klatki ktéra ma by¢
wyswietlana lub od ktorej rozpocznie sie nagrywanie.

* N:§ - okno umozliwiajace podanie liczby klatek, ktéra ma by¢
nagrana (nie moze by¢ wi¢gksza niz podana na poczatku lub
rzeczywista liczba klatek, dla ktérych przydzielona zostata pamieé -
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wartos¢ poza dopuszczalnym zakresem zostanie automatycznie
zamieniona na najblizsza dopuszczalng). Zazwycza] nie ma
potrzeby zmiany liczby klatek.

Na dole ekranu znajdujq si¢ przyciski stuzace do edycji wczytane)
animacji:

* Wymij - spowoduje skasowanie aktualnie wyswietlanej klatki z
przesuni¢ciem nastepnych po niej (na ostatnia pozycje jest
wstawiana klatka pusta).

 Zapamietaj - aktualnie wyswietlana klatka zostaje zapamietana w
buforze.

* Wstaw - wstawia na biezaca pozycje ostatnio zapami¢tang w
buforze klatke animacji z przesunigciem nastepnych po niej
(ostatmia klatka zostaje bezpowrotnie stracona).

* Wytnij i zapamietaj - spowoduje skasowanie aktualnie wyswietlane;)
klatki z przesunieciem nastepnych po niej (na ostatnia pozycje jest
wstawiana klatka pusta) 1 zapamietanie jej w buforze.

* Skopiuj 7 bufora - zapisuje na pozycji biezace) klatki zawartos¢
bufora. Wczesniej wyswietlana klatka zostaje skasowana.

W przypadku animacji kolorowych aktywny jest przycisk Dekoduj .

Aby zapisa¢ wczytang animacj¢ na twardym dysku nalezy wroci€ do
ekranu gldwnego, nastepnie wybra¢ opcje Plik/Zapisz - pojawr si¢
okno pozwalajace na wybor formatu zapisu: ANIMS dla samego
obrazu lub ANIMS + 8SVX dla obrazu 1 dzwigku (jesli nie wybrano
zapamig¢tywania animacji z dzwigkiem, program FG24 zapisuje
jedynie klatki obrazu). DZwiek zapisywany jest pod taka nazwg jak
animacja z przyrostkiem "8svx" (jesli nazwa pliku z animacja konczy
si¢ przyrostkiem ".anim", wOwczas zostanie on zastapiony przez
" 8svx").

Znaczace zwigkszenie liczby wczytywanych klatek obrazu w ciggu
seckundy mozna uzyska¢ podiaczajac przystawke FG24 przez
interfejs PCMCIA. Mozna wtedy uzyska¢ do 3 kolorowych lub 11
czarno-biatych klatek na sekunde (Amiga 1200 z FAST RAM).
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Wybor rozdzielczosci wczytywanych obrazkow

Po wybraniu opcji menu Digitizer/Rozdzielczo$S¢ pojawia si¢ okno
pozwalajace na zmiane rozdzielczosci.

W zaleznosci od typu komputera 1 posiadanej pamigci RAM mozliwe s3a
nastepujace rozdzielczosci: LORES, LORES LACED, HIRES, HIRES LACED.
Wielkosc1i trybow szerokoekranowych (overscan) sa uzaleznione od
ustawienia w preferencjach Workbench'a. Czas dekodowania obrazka jest
rOwniez silnie uzalezniony od posiadanego komputera i jego konfiguracji
sprz¢towe). Amiga 1200 z tylko 2MB pamieci CHIP (bez pamieci FAST
RAM) potrzebuje okoto 1 minuty, aby zdekodowac obrazek w rozdzielczos$ci

368x3512.

Parametry samplera

Digitizer/Parametry samplera - umozliwia wybranie trybu pracy
samplera - mono lub stereo, okreslenie czestotliwosci probkowania
dzwigku, poziomu glosnosci 1 wiaczenie lub wytaczenie filtru audio.

Opcja ta jest aktywna tylko wtedy gdy digitizer FG24 podiaczony
jest przez interfejs PCMCIA. Sampler nalezy podiaczy¢ do portu

drukarki - PARALLEL PORT.

Sprawdzanie FG24

Aby po podiaczeniu przystawki FG24 sprawdzi€ je} dziatanie nalezy
wczyta¢ z Workbench'a program FG24. Po jego uruchomieniu mozna
wybra¢ tryb graficzny pracy ekranu - Digitizer/Rozdzielczosc
obrazka a nastepnie przejs¢ do panelu sterowania przebiegiem
wczytywania Digitizer/Panel kontrolny. Po wybraniu przycisku
Podglqd w okienku po srodku ekranu powinien pojawi€ si¢ podglad
dochodzacego do przystawki sygnalu wizyjnego. Nacisniecie 1
przytrzymanie lewego klawisza myszki przez okres podgladu jedne;
klatki powoduje zatrzymanie pracy podgladu. Mozna wtedy wczytac
zapamig¢tang w przystawce klatke do komputera - Wcgtaj. Zostanie
ona wyswietlona na calym ekranie w odcieniach szarosci. Nie nalezy
przejmowa¢ si¢ widoczng na ekranie morg. Zniknie ona po
zdekodowaniu koloréw - Dekoduj 1 wyswietleniu obrazu w kolorze.
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Gdyby kolory byly nieodpowiednie nalezy sprébowaé regulacii
suwakami: jasnosc¢, kontrast 1 nasycenie, ktorych wplyw na obraz
ujawnia si¢ dopiero po wykonaniu Dekoduj. Ich dziatanie jest troche
inne niz w telewizorze ze wzgledu na ograniczony zakres dynamiki
sygnalow RGB w komputerze (0-255). Jasnos¢ powoduje dodanie
poziomu stalego do sygnatow RGB, kontrast zwicksza lub zmniejsza
ich amplitude za$ nasycenie zwigksza intensywnos¢ nasycenia
kolorow. Zwigkszenie nasycenia kolorOw moze si¢ wigzaé¢ z
ograniczeniem dynamiki sygnailow RGB na poziomie 255. Z tego tez
wzgledu nalezy wtedy zmniejszy¢ ich amplitude suwakiem kontrast,
tak, aby byly widoczne szczegoly najjasniejszych fragmentow
obrazu, a nie plamy.

Menu giowne

Menu Plik
* Otwérz - wczytuje plik zapisany na dysku. Program automatycznie
rozpoznaje format pliku.

* Zapisz - otwiera okno pozwalajace na wybor formatu zapisu oraz
rodzaju danych do zapisania: obrazka 24 bitowego, obrazka
wyswietlonego na ekranie (opcja Obrazek/Wyswietl na ekranie) lub
animacji.

* Klonuj - wykonuje kopi¢ biezacego obrazka.

* Zamknij - kasuje biezacy obrazek. Prosi uzytkownika o
potwierdzenie.

* Zamknij wszystkie - zamyka wszystkie obrazki. Prosi uzytkownika
0 potwierdzenie.

* O programie - wyswietla informacje o programie 1 1losci wolne)
pamigci.

* Wyjdz z FG24 - wyjscie z programu FG24.

Men razek

* Odbicie lustrzane poziome

* Odbicie lustrzane pionowe

* Wyswietl na ekranie - wyswietla obrazek na ekranie zgodnie z
trybem ekranu wybranym w Ustawienia/Tryb wyswietlania,
algorytmem obliczama palety (Ustawienia/Paleta), algorytmie

ditheringu.
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* Zapisz na dysk - jak wyzej, ale wyliczony obrazek zapisywany jest
na dysku zamiast wyswietlenia na ekranie. Pozwala na wybér
nazwy pliku. Jedynym powodem korzystania z tej opcji moze by¢
brak pamieci graficznej CHIP RAM nie pozwalajacy na otwarcie
ekranu w danej rozdzielczosci i liczbie kolorow.

* Wyswietl obliczony obrazek - wyswietla ekran z poprzednio
wyliczonym obrazkiem. Powr6t do ekranu gldwnego nastepuje
poprzez wcisni¢cie prawego przycisku myszki.

e Zamknij ekran - zamyka ekran z wyswietlanym obrazkiem.

Menu Digitizer
° Panel kontrolny - otwiera ekran pozwalajacy na obstuge

wczytywania obrazkow lub animacii.

° Rozdzielczo$¢ obrazka - pozwala na zmian¢ rozdzielczosci
wczytywanego obrazka.

° Animacje - obstuga parametrow wcztywania animacji.

° Parametry samplera - umozliwia zmian¢ parametrow samplera,
wiaczenie/wytaczenie filtru.

* System - pozwala wczytywa¢ obrazki w wybranym systemie (PAL,

SECAM lub NTSC).

* Sygnal wejsciowy - obstugiwany tylko w FG24plus z sygnalem
wideo podiaczonym do wejscia S-VHS. Pozwala na skorzystanie z
szybszego 1 dokladniejszego podgladu.

* Wielko$¢ podglagdu - umozliwia wybér miedzy normalnym
(160x64) Iub powiekszonym podgladem (320x128). Podglad
normalny pozwala na oszcz¢dzenie kilkudziesi¢gciu kilobajtow
pamigcl.

* Ekran podgladu - gdy jest zaznaczone znakiem v powoduje
wyswietlanie czarno-biatego obrazka po wecisnieciu Wegtaj. Moze
by¢ konieczne wyltaczenie te) opcji podczas wczytywania obrazkow
w wysokich rozdzielczosciach na komputerach z malg 1loscig
pamigci.

Menu Okna

* Wyswietl okno efektéw - wyswietla okno pozwalajace na wybor
efektu, jesl byto ono wczesniej zamkniete.

* Wyswietl okno filtréw - wyswietla okno pozwalajace na wybor
filtru, jesh byto ono wczesnie) zamkniete.
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Menu Ustawienia

*° Na Amidze z Kickstartem 3.0 lub nowszym: Tryb ekranu

gléwnego - otwiera systemowe okno pozwalajace na wybow trybu

graficznego, rozdzielczosci.

* Na Amidze z Kickstartem 2.04 lub 2.05: Przelgcz przeplot -
zmienia tryb ekranu na 640x256 lub 640x512 (z przeplotem).

° Tryb wyswietlania obrazkéw - pozwala na wybdr trybu

graficznego 1 liczby kolorow w jakich obrazek moze zostaé

wyswietlony. Patrz takze: Obrazek/Wyswietl na ekranie,

Obrazek/Zapisz na dysk.

* Podglad obrazkéw - obrazki na ekranie giownym mogag by¢
wyswietlane w trybie HAMS8 (262.144 koloréw), 256 kolorach lub
w odcieniach szarosci:16 na komputerach AS500/600/2000/3000

(tylko ten tryb jest dostepny na komputerach bez ukladow

graficznych AGA lub karty graficznej), 256 odcieni1 szarosci na

A1200/4000 lub A2000/3000/4000 z karta graficzna.

* Paleta - pozwala na wybodr algorytmu oblicznia palety, jaki ma

zosta¢ uzyty do wyswietlenie obrazka. Stata paleta w 256 kolorach

dostepna jest jedynie na A1200/4000. Je; wybranie na komputerach
dysponujacych mniejsza liczba kolorow powoduje uzycie
standardowego algorytmu.

* Rozstrzgsamnie (dithering) - wybor algorytmu. Algorytm

uporzadkowany jest lepszy od algorytmu Floyda-Steinberga w

przypadku klatek animacii.

* Zamknij ekran Workbencha - zamyka ekran Workbencha

pozwalajac na oszczedzenie pamigci graficzne) CHIP RAM.

* Sciezki dostepu - pozwala na zmiane s$ciezek dostepu dla
wczytywania, zapisywania oraz zapisywania animacji bezposrednio
na twardym dysku.

* Tryb pracy digitizera - pozwala przetaczy¢ digitizer w tryb

 testowania.

Obstugiwane formaty plikow
zapisywanie)

(wczytywanie

Podczas wczytywania (menu Plik/Otwdorz) program FG24
automatycznie rozpoznaje ponizsze pliki graficzne.
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* IFF/ILBM jest standardowym formatem do przechowywania grafiki na
komputerach Amiga. Format ten jest obstugiwany przez kazdy program,
ktory pozwala na tworzenie lub uzywanie grafiki.

* JPEG jest najpopulamniejszym formatem stuzacym do zapisywania grafiki
24 bitowe), ze wzgledu na bardzo duzy stopien kompresji. Jednak ceng za
to jest niewielka utrata jakosci zapisywanego obrazka.

* Przed rozpoczg¢ciem zapisywania uztkownik jest proszony o podanie
wspotczynnika jakosci obrazka. 100 odpowiada najwyzsze) jakosci, ktorg
mozna os13gnac w formacie JPEG. Nizsze wartosci oznaczaja, ze obrazek
straci na jakosci, jednakze bedzie miat mniejsza dlugos¢ po zapisaniu.
Jesh obrazek ma stuzy¢ do dalszej pracy, sugerujemy zapisywanie go w
formacie JPEG ze 100% jakos$cig lub w formacie IFF.

* BMP jest formatem uzywanym w Microsoft Windows 3.xx (obstugiwany
jest tylko format Windows 3.xx, nie jest obstugiwany format OS/2).

* PCX jest populammym formatem na komputerach PC.

TARGA jest formatem uzywanym na komputerach PC do

przechowywania grafiki 24 bitowe;.

Dodatkowo animacja moze zostaé¢ zapisana w formacie IFF/ANIMS, dzwigk

w formacie IFF/8SVX. Sa to typowe formaty stosowane na komputerach
Amiga.

Okno efektow

* Wykonaj - wybrany (podswietlony) efekt zostanie wykonany na
calym obrazku.

* Ustawienia - otwiera okno pozwalajace na zmian¢ parametrow
wybranego efektu.

* Test - wykonuje wybrany efekt bez zmiany obrazka w pamieci,
rezultat wyswietla w oknie obrazka.

* Cofnij - wyswietla ponownie caly obrazek znajdujacy si¢ w
pamieci.

Efekty:

* Szum - dodaje kolorowy szum do obrazka.

* Skiadowe - zmienia jasnos$¢ trzech sktadowych koloru - czerwone;,
zielonej 1 niebieskiej. Pozwala to na korekcje obrazka.

* Jasno$¢ - pozwala na zmiang jasnosci. Wartosci ujemne powoduja
przyciemnienie, wartosci dodatnie rozjasnienie obrazka.

* Rozmywajacy - daje efekt rozmycia poprzez usrednianie wartosci

punktu z sasiednimi punktami.
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* Krawedzie - wyodr¢bnianie krawedzi na obrazku.

* Gamma - przeprowadza korekcj¢ Gamma. Stosowana jest do
wyboru palety odcieni szarosci, ktora b¢dzie postrzegana przez
ludzkie oko jako liniowa.

* Histogram - przeprowadza wyroéwnywanie histogramu.

* Negatyw - negatyw obrazka.

* Wyostrzajgcy - wykrywa i podkresla krawegdzie w biezacym
obrazku.

* Przesun RGB 1 - FG24 przechowuje obrazki jako dane RGB.
Poprzez zamiane sktadowych czerwonej, niebieskiej 1 zielone
powstaja interesujace rezultaty. Sktadowa czerwona staje si¢
sktadowa zielona, zielona - niebieska, niebieska - czerwona.

* Przesun RGB 2 - jak wyze), ale sktadowe koloru przesuwane sa w
przeciwnym kierunku.

* Zakres 1 - wartosci poza dolnym 1 gornym limitem sg zastgpowane
przez 01255 (0 - czarny, 255- biaty).

* Zakres 2 - wartosci spoza dolnego 1 gornego limitu ustawiane s na
wartosci limitow.

* Szary - przeksztalca obrazek kolorowy w odcienie szarosci.

Okno filtrow

* Wykonaj - wybrany (podswietlony) filtr zostanie wykonany na
calym obrazku.

* Test - wykonuje wybrany filtr bez zmiany obrazka w pamigci,
rezultat wyswietla w oknie obrazka.

* Cofnij - wyswietla ponownie caly obrazek znajdujacy si¢ w
pamiecl.

Filtry:

1. Rozmywajqcy.

2. Filtry uzywane do wykrywania krawedzi. Sg stosowane do
pomocy przy rozpoznawaniu ksztattow przedmiotéw na obrazku.
Kontur, Sobel, Prewitt

3. Podkreslanie krawedz1 w celu uzyskania efektu ptaskorzezby:
Plaskorzetba

4. Filtry do podkreslania mektorych szczegétéw znajdujacych si¢ na
obrazku.

W kierunku xx
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5. Filtry gornoprzepustowe s3 uzyteczne, aby tatwiej zidentyfikowaé
przedmioty na obrazku. Zazwyczaj zwi¢gkszaja ostros¢, z
negatywnym efektem polegajacym na wzmocnieniu szumu.

6. Filtry Laplace'a. Podobne do filtroéw gémoprzepustowych.

7. Filtry dolnoprzepustowe - redukuja szum na obrazku, dlatego
nadajq si¢ do usuwania lub zmniejszania szumu, ktory ma wielkos¢
1-2 punktow.

8. Filtry wyostrzajqce - wystrzenie szczeg6tow obrazka.
Negatywnym efektem jest wzmocnienie szumu.

9. Przesuniety obrazek zostaje odjety od obrazka poczatkowego.
Przesun

10. Filtr dajacy efekt obrazka wykonanego na drewnie.

Efekt drewna

FG24 PCMCIA Interface

Interfe)s przeznaczony jest dla komputerow AMIGA 600 i
AMIGA 1200 1 stuzy do podiaczenia przy jego pomocy przystawki
FG24 przez ztacze PCMCIA. Port Centronics, ktory istnieje w
kazdym modelu Amigi, charakteryzuje si¢ jednak niewielkg
predkoscig przesylania danych 1 nie pozwala na peine wykorzystanie
procesora, szczeglélnie w przypadku szybkiej 32bitowej; Motorol
68020 Amigi 1200. Interfejs znacznie zwigksza szybkos¢ 1 wygode
pracy. Ze wzgledu na konstrukcj¢ portu PCMCIA w komputerze
interfejs moze by¢ podiaczany do wiaczonego komputera bez ryzyka
jego uszkodzenia. Jednak takie dziatanie moze by¢ niebezpieczne dla
przystawki FG24 podiaczone) do niego. Dlatego tez nalezy pamietac,
aby podtaczac interfejs do wytaczonego komputera.

* Przed rozpocze¢ciem instalacji wytacz komputer.

* Podiacz kabel wychodzacy z interfejsu PCMCIA do przystawki FG24 (w
wersj1 metalowej) FG24 do kabla z niej wychodzacego).

* Przykre¢ srubki mocujace zlacze.

* W16z interfejs PCMCIA do gniazda z lewej strony komputera (napisem do
gory).

* Uruchom komputer.

* Wczyta) program PrepCard. Powinien on wyswietli¢ informacje na temat
karty: Elsat s.c. FG24 Interface. Jes$li tak nie jest sprawdz czy karta jest

wiozona na odpowiednig giebokos¢ 1 we wiasciwy sposob.

str. 14




Instrukcija obstuqi F(G24

Parametry techniczne digitizera FG24

* przetwarzanie obrazu w czasie rzeczywistym - rOwniez w kolorze.

* podglad sygnatlu w trybie czamo-biatym 160x64 lub 320x128 punktow - do
5 klatek na sekunde (ztacze Centronics), do 15 klatek na sekunde (ztacze
PCMCIA).

* czestotliwos¢ probkowania sygnatu 14.318 MHz - przetwornik 8 bitowy
(256 poziomow) 30MHz TDA 8703.

512 kB pamieci dynamicznej RAM na dwa poétobrazy o rozdzielczosci 736
punktow na 512 lini.

* sygnat wejsciowy w systemie PAL, SECAM.

* wejscie:

FG24 - 750hm 1Vpp - ziacze RCA.
FG24plus - 75o0hm 1 Vpp - ztacze RCA 1 ztacze S-VHS.

* zasilanie 9V 0.6 - zewnetrzne.

Parametry programu FG24

* wymagania sprzetowe Kickstart 2.04 lub nowszy, 1.5MB wolnej pamieci
zalecany twardy dysk 1 3MB wolnej pamieci.

* edycja wielu obrazkow rownoczes$nie, szybki podglad w trybie HAMS, 256
kolorach lub 16/256 odcieniach szarosci

* 54 filtry

* kilkanascie efektow

* obstugiwane formaty zapisu danych: IFF/ILBM, IFF/ILBM24, IFF/ANIMS,
IFF/8SVX JPEG, BMP, PCX, TARGA

* bufor wewnetrzny 24 bitowy (16.7 min kolorow) o rozdzielczosciach:

pozioma: 320 do 368 punktéw (LORES)

640 do 736 punktow (HIRES)
pionowa: 256 do 283 lub 512 linn (z przeplotem)

Amiga 500+/600/2000/3000
- liczba kolorow: 4, 8, 16, 32, 4096 (HAM)
- rozdzielczosci:
pozioma: 320 do 368 punktéw (LORES)

640 do 736 punktow (HIRES)
pionowa: 256 do 283 lub 512 linn1 (z przeplotem)

Amiga 1200/4000
Uklady graficzne AGA:
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- liczba kolorow: 4, 8, 16, 32, 64, 128, 256, 4096 (HAM 6), 262144
(HAM 8)
- rozdzielczosci:
pozioma: 320 do 368 punktow (LORES)

640 do 736 punktéw (HIRES)
1280 do 1472 punktow (SUPER HIRES)

pionowa: 256 do 283 lub 512 linn (z przeplotem)

Amiga 2000/3000/4000

Obstuga kart graficznych - wymagany jest Kickstart 3.0 lub
nowszy. Karta graficzna musi posiadac¢ uniwersalne drivery.

Firma ELSAT s.c. nie ponosi odpowiedzialnosct za ewentualne
uszkodzenia komputera powstate przy instalacji przystawki FG24 lub
FG24 PCMCIA Interface oraz za szkody powstate w wyniku
uzytkowania oprogramowania.

Wszystkie informacje 1 uwagi na temat pracy digitizera i
oprogramowania prosimy kierowac¢ pod adres:

ELSAT s.c.

ul.Czerniakowska 28b
00-714 Warszawa

Zarejestrowani uzytkownicy beda informowani o nowych wersjach
oprogramowania.

Wszystkie nazwy wystepujqce w niniejszym opracowaniu sq znakami
zastrzezonymi odpowiednich firm i zostaly uzyte wylqcznie w celach
informacyjnych.










