Dziekujemy za zakup naszej karty! Mamy nadzieje, Ze bedziecie Paristwo usatysfakcjonowani z jej uZytkowania.

Instrukcja montazu karty Prometeusz

1. Wymagania sprzetowe i programowe.

Prometeusz do prawidtowego dziatania wymaga: - Amigi z wolnym slotem Zorro Ill, - wolnej wtyczki zasilania dysku twardego
w zasilaczu, - systemu 3.0 lub nowszego (dla Picasso96 wymagany jest system 3.1), - oprogramowanie do niektorych kart
moze wymagac Amigi z co najmniej 4 MB pamieci Fast RAM.

2. Sprawdz czy niczego nie brakuje.

W pudetku z Prometeuszem powinienes znalez¢: - karte Prometeusz, - metalowy element do mocowania kart PCI, - 4 srubki
M4 do mocowania kart PCl, - metalowy element do zamocowania Prometeusza w slocie Zorro, - 3 srubki M3 do montazu, -
przewod zasilania, - przedluzacz do karty graficznej - instrukcje, - ptyte CD z oprogramowaniem.

W wypadku braku ktorejs z wymienionych rzeczy powinienes skontaktowac sie z dystrybutorem.

3. Zamontuj wsporniki.

Montaz rozpocznij od wspornika mocujgcego Prometeusza. Ma on postac katownika z uchwytem na jednym koncu. Na drugim
koncu katownik ma nagwintowany otwor, a na srodku otwdr bez gwintu. Przyldz element do gornej krawedzi Prometeusza tak,
aby oba otwory pokryty sie z otworami w ptytce, a uchwyt mocujgcy elementu byt skierowany w strone ztoconych napiséw na
plytce. Katownik powinien leze¢ na plytce (nie wktadaj jego krawedzi pod plytke). Przykrec katownik srubkg M3, wkrecajac jg
od spodu poprzez plytke Prometeusza do nagwintowanego otworu w katowniku. Drugi otwor na razie pozostaw pusty. Teraz
pora na drugi wspornik. Postaw go na plytce Prometeusza tak, aby jedng tapka z nagwintowanym otworem opierat sie na
wczesniej zamontowanym katowniku. Otwor w drugiej tapce powinien sie pokry¢ z otworem w Prometeuszu umieszczonym od
strony slotu Zorro. Caty wspornik powinien by¢ obrocony tapkami do Prometeusza, a gorng powierzchnig z czterema otworami
na zewnatrz Prometeusza. Dwiema srubkami M3 wtozonymi od spodu przykre¢ wspornik.

4. Wtoz karty PCI.

Karty mozesz wiozyc do gniazd PCl w dowolnym porzadku. Zwré¢ uwage, ze dolne konce "sledzi" kart wystajg ponizej ptytki
Prometeusza. Prawidtowo wtozona karta powinna oprzec sie gornym uchwytem "sledzia" o wspornik. Przykre¢ jg do
wspornika dotagczong w zestawie srubkg M4.

5. Zamontuj Prometeusza w Amidze.

UWAGA! Przed rozpoczeciem montazu wytgcz Amige. Proby montazu "pod pradem" mogg spowodowac uszkodzenie
Prometeusza i Amigi!

Prometeusz moze by¢ umieszczony w dowolnym gniezdzie Zorro lll, jednak w taki sposob, aby wraz z kartami PC| zmiescit
sie do $rodka. W przypadku niektérych modeli obudowy (np. fabrycznej A3000/A4000 desktop) jej zamkniecie moze nie by¢
mozliwe. Prometeusza najwygodniej wktadac do gniazda Zorro lekkim ukosem, zaczynajac od tytu. Po wiozeniu Prometeusza
przykre¢ uchwyt katownika mocujacego w miejscu, gdzie zwykle mocuje sie "sledzie" kart Zorro. Jezeli uchwyt niedoktadnie
pasuje do obudowy Amigi, poluzuj nieco srubki M3 mocujace wsporniki do Prometeusza i skoryguj potozenie katownika.
Kolejna czynnoscig jest podtgczenie zasilania. Znajdujacy sie w zestawie przewod zakonczony jest wtyczka pasujacg do
wtykow zasilania twardych dyskow w typowym zasilaczu i do jednego z takich wtykéw nalezy go podtaczyc. Ksztalt wtyczki
uniemozliwia odwrotne podtaczenie. Drugi koniec przewodu podigczamy do Prometeusza w taki sposob, aby mocujgey
wystep na wtyczce zazebit sie z gniazdem na plytce Prometeusza. Zotty przewod znajdzie sie wtedy od strony gniazd PCI.
UWAGA! - Prometeusz nie zadziala, jezeli przewod nie bedzie podigczony.

6. Sprawdz dzialanie.

Po zakonczeniu montazu uruchom Amige trzymajgac wcisniete oba przyciski myszy, co wywota systemowe BootMenu. Po
wcisnieciu klawisza "Expansion boards" ukaze sie tabelka z wymienionymi kartami. Prometeusz powinien by¢ widoczny w tej
tabelce (numer producenta 44359), a w rubryce "Status" powinien widnie¢ napis "Working". Brak wpisu w tabeli (lub status
inny niz "Working") swiadczy o nieprawidtowym montazu, o uszkodzeniu Amigi lub Prometeusza. Jezeli wszystko jest w
porzadku, uruchom normalnie Amige i otworz okienko shella. Podaj komende ShowConfig (komenda ta jest standardowym
elementem systemu Amigi). Pod nagtéwkiem "BOARDS:" powinien sie znalez¢ miedzy innymi nastepujacy wpis:

Board (unidentified): Prod=44359/1($AD47/$1) (@$40000000, size 512meq, subsize same). Liczba po znaku "@" moze by¢
inna w zaleznosci od modelu Amigi i zainstalowanych w niej kart Zorro.

7. Zainstaluj oprogramowanie.
Wi6z ptyte CD z oprogramowaniem Prometeusza do napedu i uruchom skrypt instalacyjny. Postepuj zgodnie z instrukcjami
pokazujgcymi sie na ekranie.

Firma Matay udziela piecioletnej gwarancji na prawidlowe dziafanie Prometeusza. W razie uszkodzenia karty nalezy ja
odestac do naprawy wraz z gwarancjq | opisem problemu na adres firmy Matay, ktora jako jedyna zajmuje sige serwisem
Prometeusza. Gwarancja jest niewazna, jezeli uszkodzenie karty zostato spowodowane nieprawidtowym montazem lub
eksploatacja karty.

Pomoc i najnowsze wersje sterownikow mozesz znalez¢ na stronie WWW http://www.matay.pl. W razie problemow mozesz
sie tez kontaktowac z firmg Matay telefonicznie pod numerem (0)609394778 (komorkowy) lub (022) 8129432 (biuro).
Wyglad i dane techniczne mogg ulec zmianie. Wszystkie prawa zastrzezone. (c) Matay, 2001.

Nazwa Amiga jest znakiem towarowym firmy Amiga Incorporated.

Specjalne podziekowania dla:

- Bena Hermansa | calej ekipy firmy Hyperion Entertainment, - aulorow FPicasso96: Alexandra Kneera i Tobiasa Abla
- Dave Haynie'go za pomoc w programowaniu Karly

- oraz dla wszystkich innych zyczliwych osob, ktore pomogly nam w stworzeniu Prometeusza
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