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Vous venez de faire I'acquisition d'un Overdrive CD et vous en félici-
tons. Veuillez lire I'ensemble de ce manuel trés attentivement avant
d'installer ou d'utiliser votre Overdrive CD. Référez-vous au manuel
d'installation du lecteur de CDROM pour les informations relatives aux don-
nées techniques et aux précautions d'utilisation.

1 - INSTALLATION

1.1 - Installation de I'Overdrive CD

Avant toute manipulation de I'Overdrive CD ou de votre unité centrale,
veillez a ce que I'ensemble de votre configuration, 'AMIGA et ses périphéri-
ques soient mis hors tension.

L'installation de I'Overdrive CD se déroule en 4 temps. 4 cables doi-
vent étre connectés a l'arriére de votre Overdrive CD:

1 - Le cable de données PCMCIA: insérez le connecteur 25 broches
dans la prise 'PCMCIA DATA' 3 l'arriere de I'Overdrive CD et fixez le
connecteur a l'aide de ses deux vis. Insérez le controleur PCMCIA & l'autre
extrémité du cable dans le port PCMCIA de I'AMIGA. La partie plate du
contréleur PCMCIA doit étre orientée vers le haut.

2 - Le cable Audio Amiga -» Overdrive CD: il relie les sorties Audio
Gauche et Droite de TAMIGA marquées 'L.AUDIO’ et 'R.AUDIO’ aux entrées
Audio Gauche et Droite & I'arriére de I'Overdrive CD, marquées 'AUDIO IN'.

3 - Le cable Audio Overdrive CD -» moniteur : il relie les sorties Audio
Gauche et Droite de I'Overdrive CD marquée 'AUDIO OUT' aux entrées Au-
dio de votre moniteur.

4 - L'alimentation : connectez la prise jack du bloc d'alimentation a la
prise '12V' 4 l'arriére de I'Overdrive CD et branchez le bloc d'alimentation au
secteur.
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Vérifiez bien une derniére fois vos connexions et metiez votre unité
centrale sous tension. Votre AMIGA doit maintenant s'initialiser comme
d’habitude.

1.2 - Installation du logiciel Overdrive CD

La procédure d'installation du logiciel de I'Overdrive CD est différente
selon que votre configuration est a base d'un disque dur ou pas. Assurez-
vous de bien suivre les instructions liées a votre type de configuration.

Il faut avant toute chose impérativement faire une copie de sauve-
garde de la disquette 'OverCD’ originale et la placer en lieu sir. En utilisation
standard, n'utiliser que votre copie.

A1200 sans disque dur:

Si vous ne possédez pas de disque dur, il vous suffit d'utiliser votre
copie de la disquette 'OverCD’ fournie avec I'Overdrive CD. La disquette
'OverCD' est a la base, une disquette "Workbench 3.0’ standard qui contient
tout ce qui est nécessaire afin d'utiliser directement un Overdrive CD.

A1200 avec disque dur:

Si vous possédez un disque dur, initialisez votre AMIGA et insérez vo-
tre disquette 'OverCD’ dans le lecteur de disquettes. Ouvrez le tiroir
'CDROM’ est exécutez le programme 'Install. Le programme d'installation
copie les fichiers nécessaires a l'utilisation de I'Overdrive CD dans les réper-
toires S:, C:, LIBS: et DEVS:.

Si pécessaire, afin de désinstaller le logiciel de I'Overdrive CD, exécu-
tez tout simplement le programme 'Restore’ dans ce méme tiroir 'CDROM'.

' Vous trouverez également dans le tiroir 'CDROM’, deux utilitaires sup-
plémentaires : 'CDDA’ un logiciel de lecture de CD Audio et 'Carrousel’ un
logiciel de lecture de CD au format PhotoCD de Kodak. Il vous convient
d'installer ces deux utilitaires & votre convenance.
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2 - UTILISATION

Le lecteur de CD-ROM, 'CDO, est utilisé exactement de la méme ma-
niére qu'un lecteur de disquettes. Un disque compact peut simplement étre
considéré comme une énorme disquette, plus rapide et protégée en écriture.

Techniquement, le programme d'installation copie deux drivers 'CD0O’
différents, I'un directement dans le tiroir 'sys:storage’ et l'autre dans le tiroir
'sys:storage/dosdrivers'. Le second est le driver standard pour l'utilisation du
lecteur de CD-ROM sous Workbench. Il monte le 'cd.device’ et le systéme
de fichier correspondant. Le lecteur de CD-ROM peut alors étre utilisé aussi
simplement qu'un lecteur de disquettes. L'autre driver 'CDO’ est utilisé exclu-
sivement pour les jeux CD32. Il installe I'émulation CD32 qui n'est néces-
saire que pour les jeux. Ce driver ne doit étre utilisé que dans ce but et n'est
donc d'aucune utilité sous Workbench.

2.1 - Utilisation de titres CD32 sous Workbench 3.0

Le "Workbench 3.0’ est le systéme d'exploitation standard des AMIGA
1200. Le driver Overdrive CD émule la plupart des nouvelles fonctionnalités
du nouveau systéme 'Workbench 3.1’ dédié a la CD32.

Afin d'utiliser la plupart des jeux CD32, vous devez réinitialiser le sys-
téme et démarrer I'émulation CD32 appropriée qui se trouve dans le réper-
toire 'sys:storage/CDO’. Si vous ne possédez pas de disque dur, insérez vo-
tre copie de la disquette 'OverCD’ dans votre lecteur interne.

Appuyez simultanément sur les touches 'Ctr’' + 'A gauche’ + 'A droite’
afin de réinitialiser votre AMIGA 1200. Maintenez ensuite le bouton gauche
de la souris appuyé jusqu'a ce qu'apparaisse le 'CDROM BOOT REQUES-
TER', le menu de démarrage du CD-ROM. Sélectionnez I'option 'CDROM
Boot' afin de démarrer votre systéme directement sur le CD-ROM.

L'émulation CD32 reconnait automatiquement les ports joystick de vo-
tre AMIGA 1200. En fait, vous avez au moins besoin d'un joystick afin de
pouvoir émuler correctement le joypad de la CD32. Les autres boutons du
joypad sont émulés & partir du clavier de votre AMIGA 1200.
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Les réglages standards sont les suivants :

- AVANT et ARRIERE: fleches GAUCHE et DROITE,
- BOUTON VERT touche F1 (code touche = 80),

- BOUTON JAUNE touche F2 (code touche = 81),
- BOUTON BLEU touche F3 (code touche = 82),
- BOUTON PLAY touche F4 (code touche = 83).

Les réglages suivants sont disponibles en plus des fonctions du Joys-
tick présent dans le port joystick n*2 :

- HAUT . touche 8 (code touche = 62),
- BAS : touche 2 (code touche = 30),
- GAUCHE - touche 4 (code touche = 45),
- DROITE b touche 6 (code touche = 47),
- FEU (ROUGE) ; touche ENTER (code touche = 67).

Vous pouvez modifier ces réglages en éditant la mountlist
'sys:storage/CDO". Il faut modifier la demiére ligne nommée "Startup’. A cha-
que touche correspond un code en notation décimale qui correspond a une
touche particuliére. Vous trouverez les correspondances des codes des tou-
ches du clavier dans I'annexe 5.1. Prenez garde a sauvegarder votre mount-
list originale avant toute modification.

2.2 - Utilisation de titres CD32 sous Workbench 3.1

Le logiciel de I'Overdrive CD émule la plupart des nouvelles fontions
du systeme d'exploitation de la CD32. Toutefois, de rares jeux ne fonction-
nent que sous le systéme d'exploitation 3.1 contenu dans la ROM de la
CD32. Le 'Kickstart 3.1’ est disponible auprés de Commodore.

Votre AMIGA 1200 doit obligatoirement étre équipé d'une extension
de mémoire FAST afin d'utiliser le 'Kickstart 3.1". Ce fichier 'Kickstart' doit
étre installé dans le répertoire 'devs:’ de votre AMIGA 1200. Il s'installe dans
la mémoire FAST de votre AMIGA quand vous choisissez I'option "Rekick
3.1" dans le menu de boot du CD-ROM.

Votre Amiga doit étre réinitialisé a partir du 'Kickstart 3.1' en RAM. ||
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faut procéder en deux temps:

1 - Appuyez simultanément sur les touches 'Ctrl' + 'A gauche' + 'A
droite’ afin de réinitialiser votre AMIGA 1200. Maintenez ensuite le bouton
gauche de la souris appuyé jusqu'a ce qu'apparaisse le 'CDROM BOOT RE-
QUESTER', le menu de démarrage du CD-ROM. Sélectionner I'option 'Re-
kick 3.1" afin d'installer le 'Kickstart 3.1’ en mémoire. Une fois le chargement
en mémoire effectué, votre AMIGA va se réinitialiser de lui-méme au bout de
trois secondes.

2 - Maintenez ensuite a nouveau le bouton gauche de la souris ap-
puyé jusqu'a ce qu'apparaisse a nouveau le 'CDROM BOOT REQUESTER',
le menu de démarrage du CD-ROM. Sélectionnez I'option 'CDROM Boot'
afin de démarrer le jeu directement sur le lecteur de CD-ROM. Si vous met-
tez votre AMIGA hors tension, le contenu de la mémoire FAST sera vidé et
le 'Kickstart 3.1' ne sera plus présent en mémoire.

2.3 - Utilisation de titres CDTV

Malheureusement, beaucoup de titres CDTV ne fonctionnent ni sur
une CD32, ni sur un AMIGA 1200 a cause d'une incompatibilité avec la ver-
sion 3.0 du systéme d'exploitation.

Pour les titres compatibles avec le systéeme d'exploitation 3.0/3.1,
vous pouvez selon le cas avoir besoin de librairies spécifiques au CDTV :
'playersprefs.library’ et 'debox.library'. Ces librairies sont disponibles auprés
de Commodore et doivent étre copiées dans le répertoire 'libs:' de votre
AMIGA 1200.

2.4 - Utilisation standard du lecteur de CD-ROM

Lorsque vous initialisez normalement votre AMIGA sans passer par le
menu de boot CD-ROM, la 'startup-sequence’ standard est exécutée. le lec-
teur de CD-ROM sera monté tout a fait normalement comme n'importe quel
autre périphérique, a condition que le driver 'CDO' soit présent dans
'sys:devs/dosdrivers’. Dans le cas contraire, vous devez installer 'CD0’ de
'sys:storage/dosdrivers' 4 'sys:devs/dosdrivers’.
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3 - LES DISQUES CD-DA (Compact Disk - Digital Audio)

Le logiciel 'CDDA' est un utilitaire qui exploite les disques & la norme
'CD-DA’ (disque compact audio digital) et les disques hybrides qui contien-
nent a la fois des données Audio et des données informatiques standards.
Contrairement a la CD32, I'Overdrive CD vous permet de lire des pistes Au-
dio sur des disques compact hybrides Data/Audio. Double-cliquez sur l'icone
'CDDA'’ afin de pouvoir lire des CD Audio.

A chaque insertion d'un disque compact, un icone représentant un CD
apparait a I'écran. Si le disque compact ne contient pas seulement des don-
nées Audio, deux icone apparaissent : I'un pour la partie CD Audio et l'autre
pour la partie CD standard.

Afin de lire un disque compact Audio, double-cliquez sur licone CD-
DA le représentant. Cela active le panneau de commande CD Audio. Utilisez
la souris afin de controler les fonctions suivantes du panneau de commande:

- PANNEAU DE SELECTION : sélectionnez a l'aide de la souris les
numéros des titres que vous voulez écouter. Les titres sélectionnés sont affi-
chés avec une couleur plus vive.

- BOUTON PLAY/PAUSE : cliquez sur » ' afin de commencer I'écoute
des titres sélectionnés et cliquez sur '||" pour mettre le lecteur en pause. Cli-
quez une nouvelle fois afin de reprendre I'écoute.

- BOUTON STOP : cliquez sur ce houton afin d'interrompre I'écoute
des titres. La sélection des titres est annulée.

- BOUTON BOUCLE : cliquez sur ce bouton si vous voulez réécouter
votre sélection en boucle indéfiniment.

- BOUTON SELECTION ALEATOIRE : '321'. Ce bouton sélectionne
I'ensemble des titres dans un ordre aléatoire (au hasard). Cliquez sur stop
afin de désactiver la sélection aléatoire.

- BOUTON AVANCE RAPIDE : » »". Cliquez brievement sur ce bouton
si vous voulez passer directement au titre suivant. Si vous étes en mode
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écoute, I'écoute du fitre suivant est automatique. Si vous restez appuyé sur
ce bouton, le titre sera lu en mode écoute accélérée.

- BOUTON RETOUR RAPIDE : '« «'. Cliquez brigvement sur ce bou-
ton si vous voulez passer directement au litre précédant. Si vous étes en
mode écoute, I'écoute du titre en cours sera reprise depuis le début. Si vous
restez appuyé sur ce bouton, le titre sera lu en mode écoute accélérée.

- BOUTON ECHANTILLONS :'10 10 10 10'. Ce bouton active 'écoute
des 10 premiéres secondes de chaque titre de la sélection.

- HORLOGE : affichage de I'horloge dans le mode sélectionné.

- MODE HORLOGE : sélectionne le mode d'affichage de I'horloge. 4
modes d'affichages sont disponibles :
|- |', temps écoulé depuis le début de I'écoute du disque,
.| I» |', temps écoulé depuis le début de I'écoute du titre,
">+ |', temps restant jusqu’a la fin du titre,
'l »-|', temps restant jusqu'a la fin de I'écoute du disque.

- GADGET QUIT : gadget standard pour quitter le programme.
- GADGET DE MISE EN SOMMEIL : 'Z Z'. Fait disparaitre le panneau

de commande tout en conservant le programme en mémoire. Cliquez a
nouveau sur licone CDDA afin de réactiver le panneau de commande.

4 - PHOTO-CD CARROUSEL

'Carrousel’ est un utilitaire qui permet la gestion et la visualisation de
photos enregistrées sur un CD-ROM au format Photo-CD de Kodak.

Double-cliquez sur l'icdne 'Carrousel’ afin d'exécuter le programme.
Le panneau de contrdle 'Photo-CD Carrousel' apparait au bas de I'écran.

Si un CD au format Photo-CD est présent dans le lecteur, un carrou-

sel de photos miniatures s'affiche & I'écran. Chaque icdne étant une repré-
sentation miniature de chaque photo enregistrée sur le CD.
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4.1 - Sélectionner des photos

L'écran carrousel affiche 35 photos en méme temps. Si le CD pos-
séde plus de 35 photos, les autres miniatures sont visualisables en dépla-
cant la souris vers le bord droit de I'écran et les premiéres photos sont tou-
jours présentes en déplacant la souris vers le bord gauche de I'écran.

Vous pouvez sélectionner un certain nombre de photos en maintenant
le bouton gauche de la souris appuyé et en la déplacant afin d'encadrer
I'ensemble des photos a sélectionner. Les sélections multiples sont autori-
sées. Vous avez le possiblité de désélectionner des photos de la méme ma-
niére. Vous pouvez également sélectionner ou désélectionner les photos en
cliquant individuellement sur chaque représentation miniature.

Enfin, pour sélectionner toutes les photos, cliquez sur 'Select All’. Cli-
quez sur 'Unselect All' pour toutes les désélectionner.

Les photos seront visualisées dans I'ordre dans lequel elles auront été
sélectionnées.

4.2 - Visualiser les photos

Cliquez sur 'View' afin de visualiser les photos sélectionnées dans
l'ordre dans lequel elles ont été sélectionnées.

Chaque photo sera affichée pendant la durée choisie en nombre de
secondes a l'aide du curseur 'Pause’. Ce temps de pause entre chaque
photo est modifiable en ajustant la position du curseur. Le temps de pause
minimum correspond au temps minimum incompressible de chargement
d'une photo a partir d'un CD et de sa conversion du format d'image Photo-
CD au format standard IFF Amiga.

La sélection de photos sera affichée de fagon continue, "en boucle’, et
indéfiniment si I'option 'Loop’ est sélectionnée.

Le processus d'affichage peut éte interrompu & n'importe quel mo-

ment en cliquant sur le bouton gauche de la souris ou en appuyant sur la
touche 'Esc' (‘'Escape’).
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Le mode standard de visualisation des photos est le mode Haute Ré-
solution Non Entrelacée en surrafichage horizontal de 768x256 pixels. En
cliquant sur le bouton 'No lace’/'Lace’, vous pouvez sélectionner le mode de
visualisation entrelacé, 'Lace’, des photos en 768x512 pixels. Le temps de
chargement et d'affichage des photos est alors deux fois plus long (si le
temps de pause le plus court entre chaque photo est sélectionné).

La derniére photo affichée reste en mémoire dans le buffer d'affichage
et peut étre visualisée instantanément en cliquant sur 'View Buffer'. Cliquez
sur le bouton gauche de la souris afin de revenir a I'écran du 'Carrousel'.

4.3 - Sauver des photos

Vous avez, enfin, la possibilité de convertir et de sauvegarder des
photos au standard Photo-CD de Kodak dans un format d'image standard
IFF Amiga en 256 couleurs, en HAMS (plus de 256000 couleurs) ou encore
en 24 bits (plus de 16 millions de couleurs). Nous vous conseillons le format
HAMS qui est le format le plus compact pour une meilleur qualité d'affichage
(méme taille de fichier avec 1000 fois plus de couleurs).

Sélectionnez tout d'abord le format de sauvegarde désiré a I'aide des
deux boutons '768*512/768*256/384'256/192*128' et '256-colour/HAMS8/24-
Bit'. Les différents modes graphiques de conversion des fichiers PhotoCD
sont détaillés dans I'annexe 5.2.

Pour sauver des photos, cliquez sur le bouton 'Save’. Vous avez alors
trois possibilités :

- 'Selection’ : pour sauver la ou les photos sélectionnées auparavant
dans le répertoire de vote choix. Si plusieurs photos ont été sélectionnées,
les images sauvées porteront le méme nom que le fichier Photo-CD
d'origine avec un suffixe différent selon le mode de conversion
'IMGXXXX.256', 'IMGXXXX.HAM8' ou 'IMGXXXX.24B', XXXX étant le nu-
méro de la photo sur le CD.

- 'Buffer’ : pour sauver directement le contenu du buffer d'image. La
sauvegarde se fait alors dans le mode de visualisation des photos.

- 'Cancel’ : si je vous dis qu'en anglais 'cancel’ signifie annuler...
13
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5 - ANNEXES

5.1 - Codes des touches du clavier

Les codes suivants sont donnés en notation décimale sur la base d'un
clavier frangais standard AZERTY.

T4
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J
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1

1
]

007102
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Frangais OVERDRIVE CD

5.2 - Formats de conversion des fichiers PhotoCD.

Les différentes tailles d'images disponibles sont :

-768x512 pixels : Haute Résolution Entrelacée Overscan,

- 768x256 pixels : Haute Résolution Non Entrelacée Overscan,
- 384x256 pixels : Basse Résolution Overscan,

-192x128 pixels : Trés Basse Résolution Overscan.

Les formats de fichiers disponibles sont :

- IFF HAM8 . palette de 262144 couleurs,
- IFF 256-Colour : palette de 256 couleurs,
- IFF 24-Bit : palette de 16777216 couleurs.
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Thank you for purchasing our OVERDRIVE-CD CDROM unit. Please
read the instructions in this manual thoroughly before installing or using the
OVERDRIVE-CD unit. Refer to the CDOROM drive Installation Manual also in-
cluded in the OVERDRIVE-CD package for a physical description of the
CDROM drive and usage precautions.

1 - INSTALLATION

1.1 - Hardware Installation

Make sure that your computer is powered off before attempting to ins-
tall the OVERDRIVE-CD unit.

There are four cables which need be connected to the OVERDRIVE.
All connections of the OVERDRIVE unit are made to the rear panel.

1 - PCMCIA DATA cable: plug the 25-PIN connector into the OVER-
DRIVE port labelled 'PCMCIA DATA' on the rear panel and screw the two la-
teral knobs of the DB25 connector to fasten the cable to the drive. The
PCMCIA controller at the other end of the cable fits into the PCMCIA port on
the left side of your Amiga 1200. The FLAT SIDE of the controller, casing
MUST BE TURNED UPWARDS.

2 - AMIGA-TO-OVERDRIVE SOUND CABLE: this is a standard ste-
reo sound cable with RCA jacks. Plug the two RCA jacks at one end of the
cable into the sound outlets 'R.AUDIO' and 'L.AUDIO’ on the rear panel of
your A1200 and plug the RCA jacks at the other end into the corresponding
two lower RCA plugs, labelled 'AUDIO IN' on the rear panel of the OVER-
DRIVE.

3 - AMIGA-TO-MONITOR SOUND CABLE: connect the sound cable
of you monitor to the the two upper RCA connectors labelled 'AUDIO OUT'
on the rear panel of the OVERDRIVE.

4 - POWER-SUPPLY ADAPTOR: finally plug the power supply block
19
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adaptor into the wall outlet and fit the power jack into the '12V' inlet in the
rear panel of the OVERDRIVE.

Check all the connections and power on your A1200 which should
boot up in the usual way.

1.2 - Software Installation

The procedure used to install the OVERDRIVE-CD software on your
A1200 depends on whether your system has a hard disk or only a floppy
disk drive. Be sure to follow the instructions appropriate for your system.

You should not use the original 'OverCD’ disk that you recieved with
the Overdrive CD package. Immediately make a backup copy of the
'OverCD’ disk to use as your working disk. Put the original 'OverCD’ disk
away in a safe place, and only use it to make replacements if your working
disk is lost or damaged.

No hard drive:

If your system has NO hard disk, NO installation of the software is ne-
cessary. The installation diskette 'OVERCD' is basically a standard 'Work-
bench 3.0" which contains everything for the OVERDRIVE CD to operate di-

rectly from it. Simply insert the diskette in drive' DF0: and boot up your sys-
tem in the usual way.

Hard drive:

If your system has a hard disk, insert the installation diskette into the
floppy drive and open the drawer 'Install’. Simply click on the icon 'Install’ in-
side this drawer, this will set up everything needed to make the CD32 emula-
tion work into S:, C:, LIBS:, L: and DEVS:.

You may want to undo this operation, to do so, double click on the
icon 'Restore’.

Finally, you must also install yourself two important utilities, 'CDDA’, to
play digital-audio CD's and, 'Carrousel’, to view Kodak Photo-CD'’s into the
directories of your choice on your hard drive (if any). These two utilities are
located in directory 'CDROM’ of the installation disk.

20
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2 - OPERATION

The CDROM drive, 'CDO!', is used exactly in the same way as a
floppy drive. A CD can just be considered as a very big and fast write-
protected diskette.

Technically, the installation procedure installs two different 'CDOQ'
mounlists, one directly into ’'sysistorage’ and the other in
'sys:storage/DosDrivers’. The latter is the standard mountlist for ordinary use
of the CDROM drive, it mounts the 'cd.device’ and associated CDROM file-
system. The CDROM drive, 'CDO:’, can subsequently be used exactly in the
same way as a floppy drive. The former mountlist is exclusively for use with
CD32 games, it installs system patches required for games” only. This
mountlist should be solely used for this purpose.

2.1 - Running CD32 Gsmes_ under Workbench 3.0

'Workbench 3.0’ is the current version of the operating system on all
Amiga 1200 machines. The software of the OVERDRIVE-CD emulates most
of the new features of 'Workbench 3.1 which is the new release of the ope-
rating system dedicated to the CD32.

In order to launch most CD32 games, the system need be restarted
anew and dedicated software emulation features be turned on. The switches
to activate these features are included in the mountlist 'sys:storage/CDO’. If
you have no hard drive or if you did not install the Overdrive CD software on
you hard drive, please insert your 'OverCD' floppy disk in your internal floppy
drive.

Press simultaneously the 'CTRL', 'LEFT-A’ and 'RIGHT-A’ keys to re-
boot the A1200 as usual. While the system is booting up from the hard drive,
keep the LEFT-MOUSE BUTTON pressed until the 'CD32 Boot Requester’
is displayed. Then, select the 'CDROM Boot' option to boot from the
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CDROM drive.

The OVEHE?FIIVE-CD software automatically recognizes the game
controller plugged into JOYPORT 2 of your A1200. Practically, you need at

least a standard joystick to play CD32 games; the other buttons on the CD32
controller are emulated from the keyboard.

The standard key settings are as follows :

. FORWARD and REVERSE buttons replaced by RIGHT and LEFT
arrows,

- GREEN button replaced by F1 (key code = 80),

. YELLOW button replaced by F2 (key code = 81),

- BLUE button replaced by F3 (key code = 82).

- PLAY button replaced by F4 (key code = 83).

POHTT;‘IO following settings are optional if a Joystick is plugged in port JOY-

. UP button replaced by '8' (key code = 62)

. DOWN button replaced by ‘2’ (key code = 30)

. LEFT button replaced by '4' (key code = 45)

- RIGHT button replaced by '6' (key code = 47)

- RED or FIRE button replaced by ENTER (key code = 67)

: Other setings can be chosen by editing the mountlist
sys:storage/CDO'. Modify the last line in the mounlist with the entry 'Startup'.
To each key is assigned a keyboard code in DECIMAL notation. The key-
board matrix of key codes is given in Figure 1 of Appendix 1. Should you
need to modify the mounlist, make sure to first save the original mountlist.

2.2 - Running CD32 Games under Workbench 3.1

The'OVEFlDFIWE-CD software emulates most of the new functions of
the operating system added for the CD32. A few games howewer will only
run under Version 3.1 of the operating system which is currently installed in
the ROM of all CD32 machines. A version of "Workbench 3.1’ for the Amiga
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1200 is available from Commodore. In order to use Version 3.1 of the ope-
rating system, a memory expansion is required to load the ROM image in
FAST memory. Run a small utility program called 'rekick’ to install the ROM
image in memory (the 'kickstart’ file loaded by 'rekick’ must be located into
directory 'DEVS:’).

The system need be rebooted from the new ROM image installed by
'rekick’. You will therefore have to operate in two steps as follows:

1 - Restart your A1200 as usual. While the system is booting up, keep
the LEFT-MOUSE BUTTON pressed until the 'CD32 Boot Requester’ is dis-
played. Then, select the 'Rekick 3.1" option in the center of the requester to
force 'rekick’ to install 'Workbench 3.1 in memory. The machine will be re-
booted automatically after 3 seconds.

2 - Keep the LEFT-MOUSE BUTTON pressed until the 'CD32 Boot
Requester’ appears anew. Now, click on the 'CDROM boot' gadget to launch
the game. Depending on the version of your Amiga you may not have to re-
kick’ each time the machine is rebooted.

2.3 - Running CDTYV Titles

Unfortunately, many CDTV titles will run neither on CD32 nor on
A1200 machines simply because their software is not compatible with Ver-
sion 3.0 of the operating system.

For the titles that are compatible with Workbench 3.0/3.1 you may
need two additional libraries specific to CDTV, i.e. 'playersprefs.library’ and
'debox.library’. Install these two libraries in directory 'LIBS:" of your system
disk.

2.4 - Ordinary COROM usage

If the LEFT-MOUSE BUTTON is not kept pressed down during star-
tup, the standard 'startup-sequence’ will be executed. The CDROM drive will
be mounted according to the standard procedure if the icon 'CDO’ is present
into 'DEVS:DosDrivers’: you may have to transfer the icon 'CDO’ from the di-
rectory 'SYS:Storage/DosDrivers' into 'DEVS:DosDrivers'.
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3 - PLAYING CD-DA’s (Compact Disk - Digital Audio)

'CDDA'’ is a utility program to play CD-DA compact disks or hybrid
CDROM's which have both data and audio tracks. Double-click on the
'CDDA' icon to run the program.

If no compact disk with audio tracks is inserted, nothing will happen.
Howewer, if a Compact Disk including Digital Audio tracks is inserted into the
OVERDRIVE-CD drive, an extra icon representing a Compact Disk is dis-
played into the Workbench screen.

If the CD contains only Digital Audio tracks (CD-DA), this icon solely
appears.

If the CD contains both CDROM and CD-DA data, two icons are dis-
played: the CD-DA icon as above and the standard Workbench disk icon
with the name of the CD inserted. The OVERDRIVE-CD allows Digital Audio
tracks to be played on CDROMs contrarily to the CD32 which only support
pure CD-DA's.

In order to play the audio tracks on the compact disk, double-click on

this icon. The control panel of the CDDA player will be displayed. Use the
mouse to control the CDDA player from the buttons of the control panel as
follows :

- TRACK DISPLAY PANEL : select or unselect the tracks to be played
with the mouse. Selected tracks will appear highlighted.

- TOGGLE PLAY/PAUSE BUTTON : right single arrow " ' to start play-
ing, |l to place the CD in pause mode.

- STOP BUTTON : square icon on the right. Stop playing, restore track
selection,

- CYCLE BUTTON : bottom right. Repeat endlessly track selection.

- RANDOM SELECTION BUTTON : '321'. Randomly reshuffle the
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track display. To restore the initial order of tracks, click on STOP BUTTON.

- FAST FORWARD BUTTON : " » ". Click once briefly to move to start
of next track in selection or keep button pressed down to move in fast for-
ward mode (double speed, audible). Otherwise, if you hold the button down,
the CD drive will start playing forward at double speed in an audible manner
as long as you keep the button pressed.

- FAST BACKWARD BUTTON : '« <'. Click once briefly to move to
start of previous track in selection or hold button down to move in fast for-
ward mode (double speed, audible). Otherwise, if you hold the button down,
the CD drive will start playing backward at double speed in an mute manner
as long as you keep the button pressed.

- SAMPLING BUTTON : 10 10 10 10'. Play 10 seconds of each track
in selection when highlighted.

- CLOCK DISPLAY : display time according to the time mode selec-
ted.

- TIME MODE SLIDER : determines the time information displayed by
the clock above. 4 modes from left to right:
.- |', Ellapsed time from start of CD,
.| |-+ |, Ellapsed time from start of current track (default mode),
'l » -] |', Time left to end of current track,
.| »-]', Time left to end of CD.

- QUIT GADGET : standard quit gadget on the left of screen bar.
- SLEEP GADGET : 'Z z' on the right of screen bar. Removes the

CDDA display panel but the program remains active. Click again on the
'CDDA' icon on the Workbench screen to display again the control panel.
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4 - PHOTO-CD CARROUSEL

‘Carrousel’ is a utility program to view photographs recorded on
CDROM commonly referred to as 'PHOTO-CD'.

Double-click on the 'Carrousel’ icon to run the program. The control
panel will appear at the bottom of the program screen.

If a PhotoCD is inserted, the carrousel of thumbnail photographs will
be displayed, each thumbnail photo being a miniature of the full-screen
photo recorded on the Photo-CD in the drive.

4.1 - Selecting photos

35 thumbnail photos are displayed on the screen. There might be
more photos on the Photo-CD which you can review just by moving the
mouse beyond the screen limits, to the right (forward) or to the left (back-
ward) in order to make the carrousel spin.

You may select a number of photos just by moving the mouse while
holding down the left mouse button. Multiple selections are authorized.
Conversely, you may unselect photos exactly in the same way.

You may also select all the photos in one go by clicking on "Select All*
and unselect them all by clicking on "Unselect All".

The photos will be viewed according to their order of selection.

4.2 - Viewing photos

In order to view the photos selected, click on button "View". The pho-
tos in the selection will be displayed in turn.

Each photo will remain on screen for the number of seconds displayed
_by the 'Pause’ slider. Of course, the time of display can be ajusted by mov-
ing the slider with the mouse, The lower limit of the slider corresponds to the

minimum time required to convert one phto from the special Photo-CD for-
mat into IFF Amiga format.
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The selection will be displayed only once if the 'Loop’ selection box is
not tagged (default) or will repeat endlessly if the 'Loop’ box is tagged.

The display process can be interrupted at any time by cliking into the
display screen or pressing the 'Esc' key.

The default display resolution is 768 x 256 pixels which corresponds
to the "No Interlace" setting. If you set the toggle button ‘Interlace/No Inter-
lace' to 'Interlace’, The display resolution will be set to 768 x 512 pixels, i.e.
twice the default resolution and the display will be set to Interlace mode. The
photos will take almost twice as long to appear with the shortest pause.

The last image displayed stays in the display buffer can be viewed at
any time by clicking on 'View Buffer’. Click anywhere in the display screen to
bring back the control panel.

4.3 - Saving photos

Finally, you may choose to convert Photo-CD files into standard
'256-color’, '"HAM 8’ or '24-bit' Amiga IFF files. To do so, make a selection of
photos as  described above, use the toggle  buttons
'768*512/768*256/384*256/192*128' and '256-colour/HAMS8/24-Bit' to set the
format of the images to be saved. :

To start saving photos, click on the 'Save' button. A requester with
three choices is then displayed :

- 'Selection’ : press this button the save the selection into the directory
of your choice (the file requester will appear for you to select this directory).
The images will have the same name as on the Photo-CD in the form
'imgXXXX.256, imgXXXX.ham8 or imgXXX.24b where XXXX is their number
on the CD.

- 'Buffer’ : save the buffer to a file (the file requester will appear for you
to select the file name).

- 'Cancel’ : quit the requester.
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5 - APPENDIX

5.1 - Keyboard Codes

The codes below are defined in decimal notation with reference to a

standard English keyboard.
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5.2 - Photo-CD files to IFF files formats

Image size options:

- 768x512 pixels
- 768x256 pixels
- 384x256 pixels
- 192x128 pixels

IFF File options:
- IFF HAM8

- IFF 256-Colour
- IFF 24-Bit

High Resolution Interlaced Overscan,
High Resolution Overscan,

Low Resolution Overscan,

Extra Low Resolution Overscan.

262144 colours available,
256 colours available,
16777216 colours available.
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