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... mehr Speicherplatz fiir Graphik und Sound ...
— die variable RAM-Erweiterung von 512K bis 1.8 Megabyte —
inklusive Uhr und RAM-Test-Diskette!




MiniMax —

die professionelle RAM-Expansion-Card zum
Mini-Preis mit Maxi-Leistung nach Wunsch.

Wer hat schon so viel Geld, den Preis eines AMIGA
500 gleich noch einmal in eine komplette 1.8 MB-
Speichererweiterung zu stecken?

MiniMax als preiswerte 512 K-Speicher- Oder: Man gibt seine hart verdienten Groschen fur eine
Sheicher e ohne Garantevericen 512 K-Erweiterung aus und merkt nach 3 Wochen, daB
e e e Sl -l das neue Grafik-Programm von XYZ doch noch das

eine oder andere Megabyte gebrauchen konnte. Nach
dem Motto: Tolle Software — bGses Erwachen:
,Not enough memory*. Da ist nicht nur guter Rat teuer!

MiniMax

haben wir die Losung fur Deine Probleme getauft.

. Wenn Dir die Mini-Ausstattung von 512 K zu klein ge-

Lust auf Graphik- und Musikprogramme? worden ist, brauchst Du die Karte nicht gleich Deinem
e e waien P hesten Freund anzudrehen. Du erweiterst sie einfach
e e Ao waawerey Stlick Tl Stiick. Und das bis zur Maxi-Leistung von -

Du mehr? 1.8 MB (=2.3 MB mit dem serienmaBig vorhandenen
Speicher von 512 K zusammen).

Das Tolle daran ist, daB die Karte da hineingesteckt
wird, wo sie hingehort: namlich in den Schacht unter
dem AMIGA 500. Und nicht links daneben. SchlieBlich
willst Du ja einen Mega-Amiga und keinen Meter-
Amiga, oder?

Die Karte wird ordnungsgeman beim Betriebssystem

i s by R angemeldet und ist von da an standig prasent. Kann
ull Problemo: Nochmal 4 Chips aufreiBen ] alls
und reinstecken. Dann kommen wir auf aber auch mal abgeschaltet werden. Die beiliegende

starke 2 MB intern. Das miBte jetzt aber

wirklich fur die meisten Grafikprogramme RAM-Test- Diskette erleichtert die Einbindung.

reichen.

Apropos ,Prasent”: Auch da haben wir an Dich ge-
dacht und Dir gleich eine Uhr mit eingebaut. Damit Du
immer auf der Hohe der Zeit bleibst und der AMIGA
weiB, was heute so gespielt wird.

RAM-Chips gibt's im 4er-Pack bei uns, bei GIGATRON.
Und nicht nur das. Wir haben namlich noch mehr
Ideen — achte mal auf unsere Anzeigen.

Der AMIGA hat sich in den Rechner gesetzt, Mach’ Deinen AMIGA 500 zum MEGA-AMIGA mit

er will Video-Animation mit digitalisiertem

Sound machen. Soll er haben: Wir geben M"""Max

ihm den Rest - namlich nochmal 4 Chips.

Das ergibt dann gigantische 2.3 MB intern! - -
Ein wirklich starkes Sttick, der Mega-Amigal Frag’ Deinen Handler!




Einbauanleitung A500

MiniMax 1.8 MB

Lieferumfang der Speichererweiterung:

B MiniMax-Speichererweiterungs-Platine, bestlckt je
nach Ausbaustufe

B Adaptersockel flir AGNUS (48-polig) mit PAL-IC

M 6-pol. Flachbandkabel mit beidseitigen 6-pol. Steck-
buchsen

B Kippschalter mit 2-poligem Kabel und Stecker

Die Versionen

Die MiniMax-Speichererweiterungs-Platine ist in vier Aus-
baustufen erhaltlich: jeweils mit 512K, 1MB, 1.5MB oder
1.8MB verfiigbarem Speicher; entsprechend vier, acht,
zwolf bzw. sechzehn eingesteckten Speicherchips.
RAM-Chips erhalten Sie bei Ihrem 6rtlichen Handler oder
bei GIGATRON.

Vor dem Einbau

lesen Sie bitte alle Schritte der Anleitung durch. Falls Ihnen
dabei etwas unklarist,wenden Sie sich an den Verkaufer |h-
rer Speichererweiterung, der Ihnen weiterhilft.

Grundsatzlich gilt: Niemals Gewaltanwenden! SchutzmaB-
nahmen gegen statische Aufladung treffen! Wichtig: In aller
Ruhe arbeiten! Der gelibte Hardware-Spezialist wird ca.
eine halbe Stunde bendtigen, der Anfanger sollte sich zwei
Stunden Zeit und Geduld nehmen.

Im Zweifel erfahren Sie unter unserer Adresse die Anschrift
der néachstgelegenen Service-Stelle, die Ihnen die Spei-
chererweiterung gegen Kosten-Erstatttung auch einbaut.

Sie bendtigen einen normalen ca. 3mm breiten Schrauben-
dreher, eine kleine Flachzange und -je nach AMIGA-500-
Modell -einen Kreuzschlitz-Schraubendreher GroBe 1bzw.
einen 6-Kant-Inbus GréBe 2,5mm.

Nach Installation der MiniMax-Karte sind folgende Adres-
sen belegt:

0x0C00000-0DBFFFF=ErweiterungsRAM (Max-Ausbau)
0xDC00000= Basis-Adresse der Echtzeituhr

1 Einl;éu der 512 K-Version

Der GARY-Adapter sowie das 6-polige Verbindungskabel
werden jetzt nicht bendtigt, heben Sie beide Teile zusam-
men mit der antistatischen Verpackung jedoch auf!

Auf der MiniMax-Platine missen zwei kleine Steckbriicken
gesteckt sein, je eine sitztim 6-poligen Stecker ,ST2"und in
~JXA" Bitte priifen Sie die Stellung der Steckbriicken an-
hand der Abb. 1.

1.1 Falls der Rechner noch in Betrieb ist: Beenden Sie alle
Arbeiten auf dem AMIGA, sichern Sie ggf. Daten aus dem
Hauptspeicher auf Diskette oder auf Harddisk.

1.2 Schalten Sie die Stromversorgung aller Gerate ab und
ziehen Sie alle auBeren Kabel aus dem Rechnergehause.
Legen Sie den Rechner vorsichtig auf die Tastaturseite (Bo-
den nach oben).

Auf der linken Seite der Bodenflache sehen Sie die Ver-
schluBklappe fiir den AnschluB der Speichererweiterungs-
karte (siehe Abb. 2). Entfernen Sie den Deckel, indem Sie
den an der Schmalseite der Klappe befindlichen Schlitz
vorsichtig aufhebeln.

1.3 Die MiniMax-Platine -vorbereitet wie oben beschrieben
-stecken Sie nun vorsichtig und mit gleichmaBigem Druck
auf die AnschluBleiste Ihres Rechners (Abb. 2). Prifen Sie
dabei, daB alle Stifte gerade und vollstandig eingesteckt
werden.

Uber die Abschaltméglichkeit der Speichererweiterung am
Stecker ,ST3" lesen Sie bitte unter Ziff. 4. Setzen Sie an-
schlieBend die VerschluBklappe wieder ein.

1.4 Jetzt kénnen Sie den Rechner wieder auf die Boden-
seite stellen und alle entfernten Steckverbindungen wieder
herstellen.

Schalten Sie die Stromversorgung wieder ein.

Nach dem Laden der Workbench sollte der erweiterte freie
Speicher in der Titelzeile des Workbench-Screens ange-
zeigt werden.

Ggf. Uberprifen Sie die Stellung des Schaltersan ,ST3“und
schalten den Rechner erneut ein.

Unter Workbench 1.3 kénnen Sie mit dem Befehl ,avail“die
Speicheraufteilung Uberprifen.

2 Die variable Aufriistung der Karte

istleichtvon Ihnen selbstdurchzufiihren,dadie GIGATRON
MiniMax-Karte bis 1.8 MB dafiir bereits vorgesehen ist. An-
dernfalls nennen wir Ihnen gern die nachstgelegene Ser-
vice-Stelle, die den Einbau fur Sie vornimmt.

2.1 Sie bendtigen von einer Ausbaustufe zur nachsten je-
weils vier zusatzliche RAM-Chips des Typs 514256. Maxi-
mal finden 16 Chips Platz. Die MiniMax-Platine ist dabei an
je 4 Steckplatzen mit,BK0"bis ,BK 3" gekennzeichnet, die
je nach Version bereits mit RAMs belegt sind.

Die ersten vier RAMs sitzen dabei auf ,BK 0"in der Mitte der
Platine; von jeweils vier weiteren RAMs missen je zwei links
davon und zwei rechts eingesteckt sein.

2.2 Von uns wurden entsprechende RAMs von vielen Fir-
men erfolgreich getestet. Wirempfehlen aber,den gleichen
Typ desjenigen Herstellers zu verwenden, wie er bereits auf
der Karte installiert ist.

3 Einbau der aufgeriisteten Karte

Die Schritte fir die Aufristung entnehmen Sie bitte Ziff. 2.
Dernachfolgend beschriebene Einbau lohntsich erstab ei-
ner Erweiterung um weitere 512 K (=1MB).

Evtl. auf ,ST2"und ,JX"vorhandene Steckbriicken mussen
entfernt sein.

3.1 Fuhren Sie die Arbeiten wie unter Ziff. 1.1bis 1.3 beschrie-
ben durch. Das Gehé&use liegt dabei anschlieBend noch auf
der Tastatur.

3.2 Drei Schrauben an der Hinterkante des Gehauses her-
ausdrehen. Drei entsprechende Schrauben an der Vorder-
kante des Gehauses herausdrehen. Ein ggf. Uber einer
Schraube sitzendes Garantiesiegel muB gedffnet werden
(=Garantieverlust, falls das Gerat weniger als 6 Monate alt
ist).

3.3 Halten Sie beide Geh&usehalften mit den Handen zu-
sammen und drehen den Rechner wieder auf die Boden-
seite. Jetzt konnen Sie das Gehaduseoberteil vorsichtig ab-
nehmen.

3.4 Ziehen Sie das 8-polige, von der Tastatur kommende
Kabel aus der Aussparung der Abschirmung, dabei die
Lage des Steckers merken! Die gesamte Tastaturplatine
kann jetzt vorsichtig aus dem Rechner gehoben und bei-
seitegelegt werden.

3.5 Zum Entfernen der Abschirmung wie folgt vorgehen:
Zwei Schrauben an der Oberkante I6sen, zwei an der Unter-
kante und die zwei, die die schmale Abschirmleiste an der
linksseitigen Bus-Steckleiste halten, nicht vergessen.

Die verbleibenden Blechnasen der Abschirmung vorsich-
tig mit der Flachzange hochbiegen, dann die Abschirmung
abnehmen.

3.6 Den_links neben dem Diskettenlaufwerk liegenden
Gate-Array-Chip ,,GARY" (s.Abb. 3) von beiden Schmalsei-
ten hervorsichtig (!) und in mehreren Arbeitsgangen wech-
selweise rechts und links aus der Fassung hebeln (dabei
maoglichst weder mit dem Schraubendreher noch mit den
Fingern die ,Beinchen* berihren).

Den mitgelieferten Adaptersockel fiir GARY vorsichtig und
mit allen Stiften gleichméaBig in den freien Sockel stecken
(siehe Abb. 3). Dann den GARY ebenso vorsichtig wieder in
den Sockel des Adapters stecken (Kerbe zeigt nach rechts,
wie in Abb. 4).

Das mitgelieferte 6-polige Kabel muB sowohl links auf dem
GARY-Adapter als auch auf den mit ,ST2" bezeichneten
Stecker der MiniMax-Platine so gesteckt werden, daB die
rot gekennzeichnete Kabelseite auf der mit ,1“ gekenn-
zeichneten Steckerseite sitzt (siehe Abb. 4).

3.7 Jetzt kdnnen Sie den Rechner umgekehrt wie unter 3.2
bis 3.5 beschrieben wieder zusammenbauen. Vergessen
Sie die Nasen des Abschirmblechs sowie die Schrauben
fiir die Bus-Abschirmung nicht.

Uberpriifen Sie noch einmal alle Punkte, dann kénnen Sie -
wie bei 1.4 beschrieben —den Rechner wieder einschalten.

4 Das Abschalten der Erweiterung

kann fir einige altere oder unsauber programmierte Soft-
ware erforderlich werden.

4.1 Wenn Sie bei lhren Programmen darauf verzichten kén-
nen, lassen Sie die Steckbriicke auf der MiniMax-Platine in
,ST3"stecken.

4.2 Wollen Sie die Abschaltung benutzen, entfernen Sie die
Steckbriicke aus ,ST3“und und stecken dort das mitgelie-
ferte 2-polige Kabel mit dem Kippschalter daran ein. Den
Schalter kdnnen Sie aus dem Rechnergehéuse herausftih-
ren bzw. in das Rechnergehéause einbauen (freier Platz ist
im Gehause hinter dem Disketten-Laufwerk genligend vor-
handen).

4.3 Das mitdem Schalter gewahlte An-oder Abschalten der
Speichererweiterung wird erst nach einem erneuten Ein-
schalten der Stromversorgung des Rechners wirksam. Sie
sollten nicht wahrend des Rechner-Betriebes umschalten!

5 Die akkugepufferte Uhr

stelltlhnen kinftig bei jedem Systemstart des Rechners die
genauen Datums- und Uhrzeitangaben zur Verfligung. Da-
bei istdie Uhrvollig unabhéngig von einer evtl. Speicherab-
schaltung immer verflgbar.

5.1 Unter Workbench (WB) 1.3 kénnen Sie, nachdem die
MiniMax-Karte eingebaut und die Workbench geladen ist,
die Hardware-Uhr tiber ,Preferences” stellen. Daflir 6ffnen
Sie auf der Workbench die Schublade ,Prefs" mit einem




Doppelklick und starten das Programm ,Preferences”
ebenfalls mit Doppelklick.

Auf dem Preferences-Fenster, daB sich jetzt 6ffnet, klicken
Sie das jeweils zu &ndernde Datums- oder Uhrzeit-Feld an
und stellen den gewiinschten Wert durch Anklicken des
nach oben oder nach unten zeigenden Dreiecks ein.
Verlassen Sie jetzt Preferences durch Anklicken des
,SAVE"-Gadgets. Damit ist die Hardware-Uhr der MiniMax-
Karte richtig gestellt.

5.2 Unter WB 1.2 mussen Sie ein CLI-Fenster 6ffnen und

dortmit:  DATE tt-MMM-jj CRETURNY

DATE hh:mm (RETURN>
Datum und Uhrzeit im Betriebssystem des AMIGA richtig
einstellen. tt" ist der Ifd. Tag, ,MMM" der Monat in engl.
Schreibweise mit drei Buchstaben und ,jj* das laufende
Jahr.
Beispiel:  DATE 12-FEB-89 <RETURN>
DATE 19:23 {RETURN>
Ob Sie alles richtig eingegeben haben, kdnnen Sie mit der
Eingabe von ,DATE" (ohne Zusatz) leicht prifen.
AnschlieBend geben Sie den Befehl

SETCLOCK OPT SAVE <RETURN>
ein. Dabei wird die Rechner-Zeit in die Hardware-Uhr der
MiniMax-Karte tibertragen. Sie kdnnen nun das CLI-Fen-
stermit  enpcl CRETURNY
wiederschlieBen.Wenn alles gutverlaufen ist,brauchen Sie
die oben beschriebene Prozedur nicht mehr zu wiederho-
len.
5.3 Damit nun bei jedem System-Start die Daten aus der
Hardware-Uhr vom Amiga-Betriebssystem auch verwen-
detwerden kdnnen, muB in der Datei ,s/startup-sequence”,
die unter WB 1.2 und WB 1.3 bei jedem Systemstart ausge-
flhrt wird, die Befehlszeile

SETCLOCK OPT LOAD
enthalten sein. Ggf. figen Sie diese Zeile (z.B. mitdem mit-
gelieferten Programm ,ED") in die Startup-Sequence ein.

6 KickstartVersion 1.3

ist als Weiterentwicklung der Version 1.2 seit Ende 1988 in
die neuen Amiga 500 eingebaut und bringt wesentlicne

Verbesserungen fur das Amiga-System in Verbindung mit
Workbench (WB) 1.3.

Die interessanteste Maglichkeit dabei ist, das System von
Festplatte oder aus der resetfesten RAM-Disk zu booten.

6.1 Fir die Benutzung der MiniMax-Karte mit 1.5MB (mit
zwolf aufgesteckten Speicherchips) ist Kickstart 1.3 unbe-
dingte Voraussetzung, da Kickstart 1.2 die MiniMax-Karte
nur mit 512 K, 1MB oder 1.8 MB konfigurieren kann. Andern-
falls wird die Workbench nicht geladen und die POWER-
LED des Rechners blinkt.

6.2 Damit Sie nun beide ROM-Versionen (umschaltbar)
verwenden koénnen, bieten wir an:

M Kickstart 1.3 Original COMMODORE auf ROM
(Vorteil: Wesentlich preiswerter und kleiner als 4
EPROMS) flir alle 1.2-Besitzer

B GIGATRON-Umschaltplatine ,Zweimal-ROM*

(Vorteil: Zwei Kickstart-ROM-Versionen (1.2+1.3) verflig-
bar, geringer Kosten- und Platzbedarf, kein unnotiger
Warmestau im Rechner)

B Kickstart1.2 auf ROM (es gibt offenbar auch Software, die
mit Version 1.3 Probleme hat!) fur die Besitzer von Kick-
start 1.3.

Wegen der Lieferung der o.g. Teile wenden Sie sich bitte an

die in unseren Inseraten angegebenen Vertriebsfirmen

oder lhren Fachhandler.

6.3 Wenn Sie also die MiniMax als 1.5 MB-Version erworben

haben, ist deshalb entweder Kickstart 1.3 - ggf. zusammen

mit ,Zweimal-ROM"-Platine - erforderlich oder es bleiben

unter Kickstart 1.2 folgende Moglichkeiten:

B Sie bauen die Karte als 512K-Erweiterung ein, wie unter
Ziff. 1 beschrieben

W Sie nehmen die vier RAMs ,BK 2" aus den Sockeln und
verwenden die MiniMax-Karte (vorerst) als 1 MB-Erwei-
terung (s. Ziff. 2.1)

M Sie erwerben (ggf. spater) weitere vier RAMs (siehe Ziff.
2) und installieren die Karte dann mit 1.8 MB

7 Auf Fehlersuche gehen

... wenn's mal nicht funktioniert!? Ruhe bewahren, die fol-
genden Punkte sorgféltig priifen und die Anleitung ggf.
noch einmal lesen!

Bauteile-Liste

Bauteile: RAM-Karte Vers. MiniMax

1 .= Platine 158 X 88 mm

2 .= sT1 = Buchsenleiste 56 P
3 .= RX 8 Ohm
b= RL

5.= R

6 .= R3

7 .= Ry

8 .= X

9.= (1

10.= C2

11.= €3

12.= Cv

13.= 5

1v.= 6

15.= 2

16.= €8

17.= D1
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Bauteile: Rdastersockel fir GARY Vers. MiniMax

= Platine 76 X 22 mn

= 1 % 8 P IC Sockel . Pin 1=Pin 1auf der Platine

= 2 % 2+ P Adacter-Sockel , die etwas dickeren Stifte einloten
1 PAL 16L8 prosrammiert

CX=108 nF einloten ud flachbiesen

6§ adrises Kabel mit Buchse

ST16 P Pfosten-Stifileiste

RX=1 K Ohm
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7.1 Beider 512K-Version: Steckbricken in ,ST2"und ,JXB"
richtig gesteckt?? An,ST3"Steckbricke richtig bzw. Schal-
terkabel nicht eingesteckt oder nicht eingeschaltet??

7.2 Beidenanderen Versionen: Steckbriicke auf ,JX2"nicht
entfernt?? Sitzen GARY und der Adaptersockel mit allen
,Beinchen"richtig? Ist das 6-polige Verbindungskabel zwi-
schen GARY-Sockel und der Hauptplatine richtig ge-
steckt?? An,ST3"Steckbriicke richtig gesteckt bzw. Schal-
terkabel nicht eingesteckt oder nicht eingeschaltet??

7.3 Die 1.5 MB-Version der MiniMax-Karte lauft nicht mit
Kickstart 1.2 (s. dazu Ziff. 6!)?7?

8 Gewaihrleistung

Die getestete MiniMax-Karte hat unser Haus in einwand-
freiem Zustand verlassen. Wir gewéhren eine Garantie von
6 Monaten ab Kaufdatum flr die beschriebene Funktion der
Karte - einschlieBlich der damit zusammen ausgelieferten
RAMs. Die Garantie gilt nurmitden Original Amiga 500-Ver-
sionen und nur i.V. mit der dazu gelieferten Software. Sie
entfallt bei allen Eingriffen in die Karte, flir mechanisch be-
schadigte Karten (insbesondere verbogene Steckerstifte!)
und bei Schaden durch statische Aufladung.

Fur eine evtl. Gewahrleistung muB die Karte in der Original-
Verpackung unter Vorlage des Original-Kaufbelegs, aus
dem Kaufdatum und jeweils gelieferte Ausbaustufe hervor-
gehen, unverziglich und kostenfrei dem Verkaufer vorge-
legt werden. Weitergehende Gewéhrleistung und Haftung
fur evtl. Folgeschaden ist leider nicht méglich.

9 Diese Anleitung

ist mit groBter Sorgfalt erstellt worden. Wir sind jedoch fur
alle Hinweise und Anregungen dankbar, die der Verbesse-
rung von Hard- oder Software dienen kénnen. Anderungen
mussen wir uns im Interesse der technischen Entwicklung
vorbehalten. Die Angaben zur Workbench 1.3 beziehen sich
auf Release 34.20.

AuBer den verwendeten Warennamen AMIGA, COMMO-
DORE, GIGATRON und WORKBENCH kénnen auch an-
dere der genannten Namen geschiitzt sein.

Die abgebildeten Bildschirm-Fotos sind nicht Bestandteil

der Lieferung, sondern den Programmen NewTek-Demo
bzw. Photolab entlienen.

.=« inklusive
RAM-Test
Diskette!
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Ein Produkt von: GIGATRON G. Preuth & R. Tiedeken - Resthauser Str. 128 - D-4590 Cloppenburg - Tel. 044 71/3070+ 83740 - Fax 044 71/83643

Mit MiniMax mehr Speicherplatz!
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