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ALLGEMEINES

1.1. VORWORT:

Wenn Sie jemanden nach einem Amiga fragen, dann werden Sie be
stimmt héren, daB das doch der Spiele-Computer sei. Leider haftet de
Amiga dieses Image immer noch und noch so lange an, bis er aus sei
nem derzeitigen grafischen Dornréschenschlaf erwacht.

Schauen Sie sich doch einmal auf dem Computer-Markt um - viele Kon
kurrenten holen den einstmals weiten Vorsprung des Amiga in Sache
Grafik auf und Gibertreffen diesen sogar in seiner Standardausfihrung.
Wir wollen mit unseren Produkten bestimmt keine Kokurrenz zu ande
ren Systemen sein (denn dazu gehort wohl mehr als nur eine Grafik-
- karte), sondern vielmehr den Amiga wieder zu einer echten Alternative
~ zu IBM-Kompatiblen oder Macintosh in punkto Grafikdarstellung und -
bearbeitung werden lassen.

Ail laurie lantar lassi surinen,
Veni tinotime ve ramar aldaron!
Yéui ve linte yuldar avanier
mi oromardi lisse-miruvoreva
Andiine pella, Vardo tellumuar J
nu luini yassen tintilar i eleni
omaryo airetdri lirunen.

HOMIOA - Saulawabyje

Si man i yulma nin enquantuva ? ; ACHTUNG:
_ _ :riDa die MERLIN kurzfristig nicht mit der vorgesehenen B-, sondern mill
R Tinsalle: Vande Oiolaiseo \der brandneuen C-Revision (16MB RAM, SCREEN-IN_SCREEN etc.)
ve fanyar maryat Elentdri ortane | \des MERLIN-BLITTERS ausgeliefert wird, konnten die neuen Blitter-
ar ilye tier unduldve lumbule; 'funktionen teilweise noch nicht bzw. noch nicht vollstandig in die Soft-
#rsindanriello caita mornie \ware (ibernommen werden. Dies gilt speziell fiir den Intuition-Emulator
i falmadinnar imbe met, ar hisie \der MERLIN, der bei Druck des Handbuches nur einen kleinen Teil der
untiipa Calaciryo miri oiale. i Blitterfunktionen nutzte! Achten sie also UNBEDING auf Updates, so-
Si vanwa na, Romello vanwa, Valimar! fern diese nicht bereits auf Ihrer Systemdisk enthalten sind. Abgese-
‘ hen davon sollten Sie in diesem Zusammenhang bitte beachten, daf3
Namdrie! Nai hiruvalye Valimar. die MERLIN wegen ihrer sehr hohen Geschwindigkeit 2,4 und 8 Far-
Noi elye hiruva. Namdrie ! ben GLEICH in einem eigenen 16-Farben-Modus simmuliert D.h. in der

Praxis, daf3 z.B. der MERLIN-Intuition-Emulator in 2, 4 und 8 Farben
'[FAST GENAUSO schnell ist, wie mit 16 Farben! Dieses sei auch gleich
izu einem evtl. Geschwindigkeitsvergleich der MERLIN angemerkt!
;Ebenso verhalt es sich mit 32, 64 und 128 Farben, die im MERLIN eig-
nen 256 Farben Modus berechnet werden.

Da sie bei MEHR Farben mit der MERLIN genialerweise fast keinerlei
\Geschwindigkeitsverluste haben, sollten Sie sich also angewéhnen,
gleich mit mehr Farben als normalerweise (da es sonst einfach zu lang-
{sam war) zu arbeiten.
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Zukunft zu erkennen und schon JETZT zu realisieren.

g

an:

Bereits vor liber 4 Jahren erfanden wir die ERSTE Grafikkarte
fur den AMIGA - die VISIONA-. VISIONA wartete bereits damals
mit fantastischen und selbst flir Amiga-Insider unglaublichen Fea-
tures auf.

- Kurz danach erfanden wir den INTUITION-EMULATOR far den
AMIGA. Erst dieser ermdglichte es ERSTMALIG auch Stan-
dardapplicationen OHNE JEGLICHE ANDERUNG, in den neu-
en Auflésungen unserer Grafikkarten zu betreiben.

Das fehlende Glied fur den PROFESSIONELLEN Einsatz des
AMIGA war erfunden.

- 1992 stellten wir die DOMINO vor - die ERSTE "lowcost"
Grafikkarte fur den Amiga mit einem Preis WEIT unter 1000,-
DM und INCL. dem ERSTEN Intuition-Enhancer, viel Software,
JEDE Menge Farben, HOHE Auflésungen und INCL. dem Su-
perpainter TV-PAINT als JUNIOR Version. Damals eine regel-
rechte Preis/Leistungs Revolution.
Daraufhin mufBte der Markt natiirlich nachziehen.

Eine absolute NEUHEIT ist uns - der alten Tradition folgend - wiederum
mit der MERLIN gelungen:

Die erste Karte die HARDWAREMABIG bereits eine PIP-Funktion inte-
griert hat, die NICHT nur auf die Videoauflésungen fixiert ist.
Weiterhin erfanden wir in diesem Zusammenhang die vollig neuartige
SCREEN-IN-WINDOW, SCREEN-IN-SCREEN Funktion und die AGA
(256 Farben) Unterstitzung auch unter WB 2.x.

Ebenso NEU ist die Mdglichkeit, durch den MERLIN-BLITTER ein raf-

Dazu geniigt es eben NICHT, den Anforderungen der Zeit zu genligen,

oder Produkte einfach nachzubauen ,sondern die Anforderungen der

-Pert hat sich hier schon immer mit absolut NEUEN Ideen hervorge-

finiertes Komprimierungsverfahren einzusetzen, das es erlaubt, je nach 2
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Komplexitat der Anderungen in ECHTZEIT Animationen in 8- und 16-
Bit mit voller PAL Auflésung abzuspielen. Dieses war bisher in dieser
Qualitat NUR mit SEHR aufwendiger und teurer Einzelbildaufnahme__
méglich. Die dazu nétige Software liegt nattirlich ebenso gratis bei wiet=
die 2.0 Version des TV-PAINT, die HRG-Library zur Softwareentwick
lung und JEDE Menge Tools, Utillities und Demos.

Wiederum sind wir die ERSTEN, die auch einen F-BAS UND S-VHS
Ausgang auf die Grafikkarte integrieren, wiederum OHNE Aufpreis
versteht sich.

Weiterhin kénnen ERSTMALIG in dieser Preisklasse bis zu 16MB Vi
deoram auf der Grafikkarte installiert werden. Hierzu wurde von X-Pe
eine vollig neuartige Technologie eingesetzt, um eigene SIM-Module
herzustellen, die ein flexibles und sehr PREISGUNSTIGES Aufriisten
des Grafikspeichers ermdglichen.

Durch den Einsatz des MERLIN-BLITTERS der nebenbei vorherige
Funktionen erst ermdglicht, konnte dann auch die Arbeitsgeschwindig-
keit des Intuition-Emulators ERHEBLICH gesteigert werden.

HOMIOA - SauRWab)

Ach ja und nicht zu vergessen ist, daB3 die MERLIN die ERSTE Grafik-
karte mit ZORRO Il Unterstiitzung im Preisbereich WEIT unter 1000,-
DM ist!

Von GROBEM Nutzen ist auch der wiederum von uns INTEGRIERTE
kostenlose Monitorswitch.

Der Aufbau der MERLIN aus mehreren einzelnen Modulen wird zu-
kunfts- und richtungsweisend sein, denn nur durch das modulare Kon-
zeptder MERLIN istes moglich, in kiirzester Entwicklungszeit auf Markt-
neuheiten zu reagieren und Ihnen weitere Hardware-Module zur Verfi-
gung zu stellen.

ALLES DIES haben Sie nun in nur EINER Karte vor sich und wir win-
schen lhnen viel Freude mit der MERLIN-Grafikkarte.
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1.2 REGISTRATION:

1.4. DAS HANDBUCH / SCHREIBWEISEN:

Senden Sie uns bitte UMGEHEND die KOMPLETT ausgefulite Regi-
“Istrationskarte fir die MERLIN-Grafikkarte zu.
Updates und Mailings werden erst an Sie versandt, NACHDEM wir
Ihre vollstdndige Registrationskarte erhalten haben.

Dieses Handbuch soll Ihnen bei der Installation der MERLIN und der :
Software helfen, zeigt Problemlésungen auf, beschreibt die genaueni=
technischen Daten der Grafikkarte und gibt lhnen eine Anleitung bei de
Bedienung der MERLIN-Programme.

o

1-3- X-PERT-UPDATE-SERVICE / X-PERT-HOTLINE: Bitte lesen Sie alle Kapitel des Handbuches genau durch (wenn Sie die

§ Gefahr, daB durch unsachgemaBe Handhabung etwas an der MERLIN,

£ Software ist nie ganz vollkommen und unsere Programmierer haben so- an Ihrem Rechner oder Monitor beschadigt wird, verhindern wollen undiZ

ieso immer neue raffiniertere Ideen flr ihre Software, von denen Sie alle Fahigkeiten der Software kennen mochten)! :
~ “als Anwender profitieren werden.

—Wir werden Ihnen dazu Updates auf die vorhandene Software anbieten, Bitte lesen Sie das Handbuches nicht (wenn Sie sowieso nie Hand-
fur die wir je nach Umfang und Programmierarbeit einen angemesse- bicher lesen und der Meinung sind, daB richtige Software auch ohne
nen Unkostenbeitrag berechnen werden. Handbuch bedienbar sein muR und die Leute, die Handbiicher schrei-
Vor einem solchen geplanten Update werden Sie durch unseren X-Pert- ben, wohl nichts besseres zu tun hatten) !

Mail-Service automatisch benachrichtigt und Sie kénnen das Update
mittels eines beiliegenden Bestellscheines oder telefonisch bei uns an-
fordern.

Sie sollten bei allen Arbeitsschritten mit der nétigen Achtsamkeit und
Vorsicht ans Werk gehen, denn Ihr Computer mag zwar robust ausse-
- hen, doch oftmals reicht schon das unsachgemaBe Einsetzen eines
Seit 1.01.1993 haben wir fiir Sie eine eigene X-Pert-Mailbox eingerich- Schraubendrehers und er gibt die Arbeit vielleicht fiir immer auf.

tet, von der Sie ebenfalls die neueste Software fur Ihre Grafikkarte be- Eine Garantie dafiir, daB nichts schiefgeht, kénnen wir Ihnen naturlich
ziehen kénnen. Nachrichten sowie Bestellungen kénnen Sie dort natr- nicht geben, daftr aber den Rat, immer Vorsicht walten zu lassen!

lich auch hinterlegen.

.

T

Bitte nehmen Sie sich die Zeit, daB Handbuch zu lesen (je nachdem, zu

Sollten Sie doch einmal Probleme mit |hrer Technik haben, dann kon- welcher Kategorie Anwender Sie sich zahlen).
taktieren Sie unsere X-Pert-Hotline: Sie werden beim Lesen des Handbuches feststellen, daB wir verschie-
dene Schriftstile verwendet haben, um wichtige Textabschnitte hervor-
X-Pert Computer Services GmbH zuheben.
Dorfstralle 14 Besonders Wichtiges erscheint immer fettgedruckt und/oder in Farbe.
D - 54597 Strickscheid (einst 5541) Dateien und Verzeichnisse sind in Kursivschrift gedruckt,

z.B. libs:hrgrender.library.
Tel.: 06556 - 814
Fax: 06556 - 1273

S Mailbox: 06556 - 1274
Int. Call: ++49 / 6556



1.5. LIEFERUMFANG:

Im Lieferumfang der MERLIN Grafikkarte befinden sich:

MERLIN-Grafikkarte

MERLIN Handbuch

MERLIN SYSTEM-Disk

MERLIN TV-Paint mit Handbuch und einer Diskette
15pol. auf 15pol. VGA-Kabel

Registrationskarte

merlln mcnuol f
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VORAUSSETZUNGEN

WORKBENCH VERSION ?
Voraussetzung fiir die Arbeit mit der MERLIN und der Software ist eine
Workbenchversion ab 2.04.

AMIGA TYP ?
Sie benétigen einen AMIGA mit mindestens einem freien Zorro-Steck-
platz. Also z.B. einen AMIGA 2000/2500/3000/3000T/4000. Aber auch
ein "kleinen" AMIGA 500 mit entsprechender Erweiterung tut es.

TURBOKARTE ?

Durch den auf der MERLIN integrierten Blitter ist die Notwendigkeit ei-
ner Turbokarte zum Betrieb der MERLIN zwar nicht gegeben (Grafische
Berechnungen, wie z.B. das Linienziehen, werden durch diesen Blitter
realisiert und bendétigen nicht die Rechenzeit der CPU).

Trotzdem empfiehlt sich der Einsatz einer Turbokarte, da gerade beim
Arbeiten mit 24Bit-fahigen Progammen oder in den nun moglichen HO-
HEN Auflésungen oftmals sehr groBe Datenmenge anfallen, die ein
68000 nicht mehr in vertretbarer Zeit bearbeiten kann.

SPEICHER ?

Zum AMIGA 2000 bzw. AMIGA 500 mit ZORRO-Expansion muf3 be-
merkt werden, daB nur bis maximal 6MB RAM im Autokonfigbereich (al-
so 16Bit RAM oder 32Bit RAM im unteren Adressbereich) des AMIGA
installiert sein durfen. Sollten Sie 8B RAM im Autokonfigbereich in-
stalliert haben so miissen Sie 2MB “runterjumpern” oder herausneh-
men. 2MB dieses Konfigurationsbereiches wird namlich aus Ge-
schwindigkeitsgrinden fir der MERLIN reserviert. Sollten Sie dieses
nicht beachten so wiirde es zu Konflikten kommen, die entweder zu-
gunsten der Merlin (daftr aber KEINE Speichererweiterung) oder zu-
gunsten der Speichererweiterung (keine Merlin) ausgehen wurden.
Die beste Lésung, dennoch genug Speicher zu haben, ist ohne Zweifel
eine Turbokarte, die den 32 Bit-Speicher AUSSERHALB des Autokon-
fig-Bereichs legen kann. Dieses ist bei fast allen Turbokarten auf dem
AMIGA mittlerweile der Fall. Ob lhre Turbokarte dieses kann, entneh-
men Sie bitte deren Handbuch

uaﬁunnassnmo
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Im Amiga 3000 und 4000 treten diese Speicherprobleme naturgeman INSTALLATION HARDWARE
nicht auf. |
. 1.1. INSTALLATION DER MERLIN IM AMIGA 2000 / 3000 / 4000:
M ONITORE ? | '
-Ur die Wahl des rsoh!lg@n Monitors sollten Sie sich etwas mehr Zeit
men. Grundsatzlich gilt:

ie kénnen an die MERLIN alle Monitore anschlieBen, die eine Zeilen-

frequenz im Bereich von 15,6 bis 90 KHz unterstiitzen.

Die Installation der Merlin erfolgt wie die jeder anderen ZORRO-Steck
karte auch.

Sie sollten dabei mit der gleiche Achtsamkeit vorgehen und die gleiche
Dinge beachten.

Ob dlesfﬁr thl‘bn Menitbrzutrlfft entnehmen Sie bitte dessen Handbuch. Es ist immer nétig, zum Ein-und Ausbau der Karte den Amiga auszu
schalten und das Netzkabel und alle weiteren Kabel am AMIGA zu ent

Dazu sei angemerkt daB je hoher die Zeilenfrequenz ist, desto hohe- fernen!

re Auflésungen, desto hohere Zeilenfrequenzen kénnen Sie nutzen und Zum Einsetzen der Karte 6ffnen Sie lhren Amiga, indem Sie alle auf3e

desto ruhiger ist das Bild. ren Befestigungsschrauben an den Seiten des Amiga (Bild A1) und hin

Eine héhere Zeilenfrequenz bedeuted in den meisten Fallen auch ein ~  ten (Bild A2) losen.

héherer Anschaffungspreis, doch das sollten Ihnen Ihre Augen wert sein.

FLICKERFIXER ?
Wollen Sie an der MERLIN einen VGA-Monitor anschlieBen der KEINE
15.6 KHz mehr verarbeiten kann, so benétigen Sie zum Betrieb der
MERLIN noch einen “normalen” Flickerfixer. Dieser .ist im A3000,
A3000T und A4000 aber bereits integriert.

Einen Flickerfixer benétigen Sie NUR dann , wenn Sie auf der MERLIN
Software einsetzen wollen, die NICHT vom MERLIN-Intuitionemulator
genutzt werden kann (z.B. Spiele oder "Hack"-Software).

Bild A1 Bild A2

Danach heben Sie den Gehausedeckel ab (Bild A3). Evil. angeschlos-
sene Kabel sollten vorher entfernt werden, da sie beim Entfernen des
Deckels hinderlich sein oder gar abgerissen werden kénnen.

Bild A3

000%/000£/0002 EBIWE Wi UOHE|[eISUl - SIEMPIEY UOHE|[EISU



den.

Hierzu muB die CINCH-Buchse (Comp out) der MERLIN entsprechend
angeschlossen werden. Das F-BAS Signal stellt naturgeméan von den 3
beschriebenen Mdglichkeiten die schlechteste Signalqualitat zur Verfii-

ITORSWITCH-ANSCHLUSS

-1Der Flickerfixer des AMIGA wird mit beiliegendem Kabel mit der unte-

Besitzer eines A3000 oder A4000 kénnen den integrierten Flickerfixer
mit beiliegenden Kabel an den Eingang der Merlin anschlieBen.
Sollten Sie lhren 23poligen Videoausgang des AMIGA mit dem Moni-
orswitch verbinden wollen, benétigen Sie ein Spezialkabel, das Sie im
Fachhandel oder sovern verfligbar bei X-Pert erwerben kénnen.

ANMERKUNG ZUM MERLIN MONITORSWITCH:

iDie MERLIN ist dank eines elektronischen Umschalters in der Lage, oh-

=ine EXTERNEN Umschalter (Umschaltbox etc.) oder eigenhandiges Um-

—istecken, zwischen einer externen Videoquelle und der MERLIN selbst

~rumzuschalten.

““IDamit ist es maoglich, mit nur einem Monitor sowohl "Hardwarehacks"

als auch systemkonforme Programme zu benutzen. Dies bedeutet in
der Praxis, daB Sie neben Programmen, die die MERLIN "verarbeiten"
kann, auch Programme laufen lassen kénnen, die NICHT mit der MER-
LIN zusammenarbeiten (z.B. Spiele) und dies dabei nur an deren ver-
ringerten Bildwiederholfrequenz und den normalen Auflésungen mer-
ken.
Bitte beachten Sie, daB die an der Merlin angebrachten Buchsen (bis
auf die zweite VGA-Buchse) AUSGANGE sind. Um mit der Karte Vi-
deosignale VERARBEITEN zu kénnen, benétigen Sie z.B. unseren Di-
gitizer oder Genlock.
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Der géngige F-BAS-Eingang kann ebenfalls direkt angeschlossen wer-

. bench-Emulator sowie Testprogramme fur die MERLIN.

INSTALLA

1.1. INSTALLATION DER SYSTEM-SOFTWARE::
Die Installation der MERLIN-Software und der Libraries tbernimmt fu
Sie der mit OS 3.0 von Commodore etablierte "Installer”.

Zur Installation der Software gehen Sie bitte folgendermaBen vor:

1. Booten Sie lhren Rechner wie gewohnt von der Festplatte.

2. Legen Sie die mit "MERLIN-System-Disk" gekennzeichnete Dis-
kette in ein beliebiges Disketten-Laufwerk.

3. Klicken Sie das "Merlin-Install"-lcon doppelt an. Klicken Sie zweimal
auf das nun erschienene "Install"-Icon.

4. Folgen Sie den Aufforderungen des Installers.

5. Rebooten Sie |hr System.

Nun befinden sich folgende Dateien auf Ihrer Festplatte:

-im Libs:-Ordner:  hrgsystem.library, hrgcardsys.library, hrgrender.li-
brary,hrgtool.library

Die HRG-Libraries steuern die gesamte Zusammenarbeit von Amiga®
und Merlin.

Sie ermdglichen unter anderem auch, Screens der Merlin ebenso be-
dienen zu kénnen wie normale Amigascreens. Das bedeutet in der Pra-
xis, daB3 Sie zwischen Merlin- und Amigascreens wie gewohnt per Lin-
ke AMIGA-Taste und M / Linke AMIGA-Taste und N umschalten kén-
nen.

-in einem Ordner Ihrer Wahl (wie beim Installieren angegeben):
Testbild, HRShowILBM, HRShowJPEG, HRShow-
JPEGO030, HRShowPPM,

Bei den anderen vom Installer auf Ihre Festplatte kopierten Program-
me, handelt es sich um Display-Programme fiir verschiedene Grafik-
Formate, um ein Slideshow-Programm, einen Animator und den Work-
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L=y o] TestBild 8.28 <83.86.93) e g

Resolution

Colors : 15,; M g | Colors : 1s!ﬁln : !
FQI‘W” =m IW Width [FARIWT| g 8 > ] ! Nothing 3 Hidth w
Max. Res. : 13686x8192 = i 688 x 344 { 1368x8192 S tab
Min. Res. : 8x1 Height [TIRZET | i} ,l - 1 o8x1 Helght M

Aspect : PAL €1/1)> Testbil
Vert.Freq. : 57 Hz e SO

Color Mode

Exit

i i 3
1 D IDAERVE 1Y _ T e
Im rechten Fenster erscheinen nun Infor- Only Video Begrenzt die zur Verfligung stehenden

mationen Uber die maximal darstellbaren

Farben, weitere Features, minimale und

maximale Aufldsung, das Seitenver-

haltnis und die vertikale bzw. horizontale-

Frequenz der gewahlten Auflésung.

Durch einen Doppelklick auf die Auflésung

wird das entsprechende Testbild auf der

MERLIN dargestellt. Sie kdnnen dann Virtual Size
Ihren Monitor entsprechend justieren.

Durch Dricken der linken Maustaste oder

der RETURN-Taste wird die Testbilddar-

stellung wieder beendet.

Hier kbnnen Sie den gewiinschten Darstel-

lungsmodus wéahlen. Anwendungspro-

gramme nutzen in der Regel auf der MER-

LIN den "4 Bit packed" Modus, sofern Sie

nicht mehr als 16 Farben haben.

Alle anderen Programme, die mehr als 16 Testbild
Farben haben, benutzen den "8 Bit
packed" Modus zur Darstellung auf der
MERLIN. Alle sonstigen Darstellungsmodi
werden z.B. von Bildladern oder Zeichen-
programmen wie z.B. MERLIN TV-PAINT
genutzt.

Beendet das Programm ohne eine Aktion
durchzufuhren.

Advanced options

Auflésungen auf "videotaugliche" Auflo-
sungen. Sie ersparen sich somit das muh-
same durchforsten der verschiedenen Auf-
I6sungen nach den typischen Videofre-
quenzen bzw. Auflésungen, wenn Sie z.B.
Ilhren Fernseher oder Recorder abgleichen
wollen.

Screens der MERLIN kénnen auch wie ei
ne Superbitmap auf dem AMIGA in Echt
zeit gescrollt werden um z.B. eine hohere
Bildwiederholfrequenz zu erreichen oder
z.B. "Ubergrosse" Bilderauf einem “zu klei
nen" Monitor noch darstellen zu kénnen.
Diese Funktion war allerdings bei Erstell
ung dieses Handbuches noch nicht verfig
bar. Siehe hierzu evil. die ReadMe-Texte
auf der Systemdiskette.

Hiermit konnen Sie das Testbild zu der in
"Resolution" gewahlten Auflésung aktivie-
ren. Einfacher ist aber ein Doppelklick auf
die gewlinschte Auflésung.

Hier werden zukiinftige Features abrufbar
sein. Derzeit nicht unterstutzt.

PIIISal-UllIaW - BIEMYOSWa)SAS 19p Bunuaipa
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mm!&!_ﬂ Preferences Editor V1.2 | 5 o I “Ra HI;II'I itor Filter I%
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- W Packed 54 8> : 2698 ki: VGA
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--1Set Monitor Um lhren, an die MERLIN angeschlossenen Monitor zu me" eingetragenen Monitor mit den dazugehori-
selektieren, aktivieren Sie bitte dieses Gadget. Es er gen Daten der minimalen und maximalen H- bzw.
scheint dann folgendes Fenster auf der Workbench: V-Frequenz zur Monitorliste hinzufigen
Del Loscht den aktuellen, in der Monitorliste ausge-
o| HRG Monitor Filter 1 wahlten Monitor aus der Liste.
I'lcm itor List Monitor Name ‘ Use Ubernimmt den rechts eingegebenen Monitor und§
' [ DEFAULT | die dazugehérigen Daten. Sinnvoll zum "mal
Min. Max. schnell testen", da die Einstellungen und Daten
H-Freq. [31006| [65860 | NICHT gespeichert werden
V-Frea. [ 110 | [ 58 | Use Monitor Ubernimmt den gewéhlten Monitor. Sie kehren
Inc lude vmen Modes: | ins "Hauptfenster" zuruck.
Two Monitor Mode: { Monitor Name Wollen Sie einen eigenen Monitor eingeben oder
C.Sync on green: | andern, so geben Sie hier den entsprechenden
: _ it ‘“"“' i“' Pedestal 7.5 IRE: __| Namen ein bzw. es erscheint hier der entspre-
o T CGGLE R Go Back]| Aeneeane. : .
O —— = : : H-Freq. Hier werden die minimalen bzw. maximalen Hori-

zontalfrequenzen (in KHz) des Monitors ange-

Sie erhalten eine Liste der bereits zur Verfiigung stehenden Monitore. zeigt bzw. geandert. Beachten Sie bitte, dai die
Wabhlen Sie hier den an die MERLIN angeschlossenen Monitor aus. Soll- Eingabe auf die 100stel Stelle genau erfolgen
te Ihr Monitor nicht in der Liste enthalten sein, so kénnen Sie einen kom- muss. 45KHz mussen also als 45000 eingegeben

patiblen Typen wahlen oder Ihren Monitor in die Liste aufnehmen: werden. Bei der Neuerstellung eines Monitors,
konnen Sie die nétigen Daten aus dem Handbuch

lhres Monitors entnehmen

Add Klicken Sie auf das "Add" Gadget, so kdnnen Sie V-Freq. Die minimale und maximale Vertikalfrequenz
den in dem rechts befindlichen Feld "Monitor Na- (Bildwiederholfrequenz) in Hz wird hier eingetra
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o] HRG Monitor Filter |

Tew 7002
Del |

' Hanltor List

 05¢ |

Monitor Name
d ) s < S
~ Min. Max.
H-Freq. [31080 | [650080 |
V-Freq. [ 118 | [ 58 |
Include Video Modes: /|
Two Monitor Mode: ___|

Use Monitor

 Blanking Pedestal 7.5 IRE: |

C.8ync on green: _ I

| | Go Back]|

Include Video Modes

bedienung der systemsoftware - modeinfo-preferences

Two Monitor Mode

C.Sync on green

gen bzw. angezeigt.Die Eingabe erfolgt oh
ne Nachkommastellen. 50 Hz sind also
auch "50" als Eintrag. Evtl. benétigte Da
ten kbnnen Sie wiederum aus lhrem Moni
torhandbuch entnehmen.

LaBt zu den in H- und V-Freq. eingegebe-
nen Daten zusatzlich noch die Frequenzen
fur den Videobereich zu. Dieses ist z.B.
sinnvoll- wenn Sie die MERLIN sowohl| mit
einem Videomonitor, als auch mit einem
hochauflésenden VGA-Monitor nutzen
wollen. Sie mussen somit nicht stédndig
zwischen den beiden benétigten Monitoren
'hin und herspringen".

Das "Hackchen" bedeutet, daf die Video-
Frequenzen auch zugelassen werden.
Dient zur Aktivierung des optionalen 2-Mo-
nitor-Betriebes der MERLIN. Bei aktiviertem
2-Monitor-Betrieb wird der Monitorswitch
der MERLIN abgeschaltet.

Legt das Syncsignal auf den Ausgang der
Farbe Grin. Dadurch benétigen Sie beim
Anschluf3 eines Monitors nur noch drei Sig-
nale statt 5. Das Bild wird hierdurch aller-
dings in der Regel heller.

Blanking Pedental 7.5 IRE Aktiviert den "Black-Level Modus". Bei akti- ‘
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"o | HRG ModeInfo Preferences Editor V1.2 |

* ke 334 0x 486 1z

* it Mixe 648X 256 35.48 Hz :

= 31t Mixed T'j: 1 .'_.:;._?z 53 H

- e B i" i1 : Hz 68 Hz

ol 32 Hz 67 Hz

* | § iz &4

»* 32 i i i H

- £ Jt‘ 3 -_- o } L .A..E
.ﬁamﬁj -—!!klﬂlﬂﬁt—J

Colora lz] Qll ﬂgg E [ __Import Modes |

Save I

Go Back

Default Setup
Import Modes
Export Modes

Clone Mode
Delete Mode
Edit Mode
Test Mode
Save

Use

Cancel

viertem Black-Level wird das Monitorbild heller.

Use __Cancel i

Ubernimmt den gewéhliten Monitor nicht. Sie keh
ren in das Hauptfenster zurtick.

Ladt die Standard-Screenliste, die zu lhrem ge
wahlten Monitor passen sollte und Idscht unwider
ruflich alle nicht gesicherten Anderungen.

Hier kdnnen weitere Modes zur aktuellen Liste im
portiert bzw. erganzt werden (z.B. in Form eines
Updates).

Die MARKIERTEN Modes kdnnen hier in einer neu-
en Liste gespeichert werden. Sie kénnen sich so
Ihre eigene Mode-Liste anlegen.

Duplizieren eines Modes.

Loscht den selektierten Mode aus der Liste.

Die Modes kénnen mit diesem Mentpunkt editiert
werden, um z.B. Frequenzen etc. zu andern.
Offnet ein Testbild auf der MERLIN, um den ge-
wahlten Mode zu testen.

Sichert alle Anderungen dauerhaft.

Ubernimmt die gemachten Anderungen NUR so
lange, wie kein Reset oder Abschaltung des
Rechners erfolgt. :
Bricht das Programm ab. Nicht gesicherte Ande-
rungen gehen verloren und werden nicht Gber-
nommen.
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1.3. MERLIN SCREEN-PROMOTOR / WORKBENCHEMULATION:

. FUNKTION:

i-iDie Aufgabe des Promotors besteht darin, Standard-Amigasoftware auf
g die MERLIN "umzulenken".

=iDer Promotor ist dabei die Schnittstelle zum untergeordneten "Intuition-
= Emulator" der MERLIN. Der Promotor teilt dem Intuition-Emulator mit,
in welcher Auflésung, Farbtiefe etc. das umzulenkende Programm ar-
1 beiten soll.

vdDer Intuition-Emulator wiederum ibernimmt dann die eigentliche "Um-
g lenkung" des Programmes auf die MERLIN. Im Intuition-Emulator sind
g die Systemroutinen des AMIGA (wie z.B. der Befehl zum Linienzeichen)
mdurch Routinen, die die Ausgabe auf MERLIN durchfihren, ersetzt wor-
_iden.

So wurde also Schritt fir Schritt jeder Befehl durch kompatible MER-
—LIN-spezifische Befehle ersetzt und im intuition-Emulator “gesammeit”,
"E’ Eine sehr komplexe und SEHR langwierige Aufgabe.

i2Der eigentliche Trick an dieser Methode ist es, daB Sie wie gewohnt ar-
“Abeiten kdnnen, aber trotzdem die Features der MERLIN, wie hohe Auf-
dlosung, die SCREEN-IN-WINDOW oder SCREEN-IN-SCREEN Funkti-
t-4on und/oder eine héhere Bildwiederholfrequenz nutzen OHNE, daf an
=»dem laufenden Programm selber Veranderungen durchgefuhrt werden

~‘mussen!

n

en

KOMPATIBILITAT / VORGESCHICHTE:

Da es bis zu unserer Erfindung des Intuition-Emulators zum mehr oder
weniger guten Ton gehorte, daB3 jedes Programm sein eigenes Stipp-
chen in Sachen Programmierung auf dem Amiga gekocht hat, ergeben
sich mit der Vorstellung des Intuition-Emulators Probleme mit der Lauf-
fahigkeit von bestimmten Programmen.

Diese traten erstmals zu Tage, als das neue OS (Operating System) 2.0
aktuell wurde und bereits hier eine Vielzahl von Programmen ihren
Dienst versagten.

Noch krasser wurden solche Versté3e gegen bestehende Commodo-
re-Richtlinien aber sichtbar, als mit der DOMINO die ERSTE Grafikkar-
te INCL. einer Intuition-Emulation auf den Markt kam und viele (auch oft
benutzte) Programme zum Leidwesen ihrer Anwender auf einmal sehr
alt aussahen.

merlin-manual '@ merlin-manual

Durch die Einfihrung der DOMINO formierte sich eine massive Pro-
testwelle gegen solche Firmen oder Programmierer, die eben NICHT
systemkonform programmierten. Zu unser aller Nutzen, wie sich jetzt
herausstellt.

Denn mittlerweile hat sich bei den Programmieren von Anwendersoft
ware die Einsicht durchgesetzt, da3 Commdore die Programmierricht
linien nicht zum Spal3 herausgegeben hat, sondern Zukunftskompatibi
litat (Stichwort DOMINO / MERLIN / RTG ete.) nur durch STRIKTE Ein
haltung dieser Richtlinien gegeben ist.

Da wir gegen solche "Hardwarehacks" (teilweise) machtlos sind, sollt:
man vom MERLIN-SCREEN-PROMOTOR bei solcher Software kein
Wunder erwarten.

Sie werden bald genau wissen, was wo und wie lauft und welche Soft
ware mit Vorsicht zu behandeln ist. Grundsatzlich kann man davon aus
gehen, daB neuere Programme bzw. typische Anwendersoftware mit
der Merlin zusammenarbeiten; bei alteren Programmen bleibt meist nu
der Versuch und der anschlieBende Umstieg auf neuere/bessere/sy
stemkonforme Versionen.

Die Erfahrung mit "promoteten" Programmen hat gezeigt, da3 es meis
eine gute Alternative zu "Hacks" gibt und die Mehrzahl an Anwen
dungsgebieten durch systemkonform-programmierte Software abge
deckt wird, so daBB3 man (fast) immer mit dem MERLIN-Display arbeiten
kann.
Sollte dies einmal nicht der Fall sein, so kann aber der Monitorswitch
der MERLIN seine Vorzlge ausspielen.
Anzumerken ist noch, da3 eine bestimmte Kategorie von Programmen,
namlich Spiele, mit fast 100%iger Sicherheit auf der MERLIN NICHT
lauffahig ist. Spiele umgehen praktisch IMMER (meist aus Geschwin-
digkeitsgrinden) das System und booten (Kopierschutz) meistens so-
gar DIREKT von Diskette, so daf3 die MERLIN erst gar keine Chance
bekommit.

Dieses braucht aber nicht bedauert zu werden. Aufgabe der MERLIN
oder DOMINO ist es namlich sowieso nicht, diese Kategorie von Soft-
ware in irgend einer Weise zu unterstitzen oder zu enhancen.
Allerdings muss dieses nicht heissen, daf3 jetzt nicht doch Speile die auf
den RICHTLINIEN basieren oder einfach nur die neuen Features der
MERLIN nutzen wollen programmiert werden....

Bunuaipe
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R metmances JREE menmena o0 B

1t!| Merlin Screen Pruno:tnr: Main-MWindow 19?3 by Ma.a ]n:u o L P S———— " M
Bl st d gl b . ; Predefined Proarans Changing Mode ;
3 :::::::.' 3 ;:thlnn B e A:: n‘svml\ | | Always change the ltlﬁmlll “
Max. Res. : 8176x8192 Height [ el d ' Enuhtlm tm "o -
: ﬂil‘l n'l x’ it . 2 - 3 g
i E = 'hri Frn H HJ&! kHz i ini i g TR { r E
4 Cotw Hmi. Bl 4 Bit Mixed | ___1 FBAS/YC Screen : [ 1m (54] Use "'“ﬁ!.-r A | a
. g“. | ave Cancel | T Return to tn %
@ bitte das "Use"-Gadget. Bei einem rechnerrestett Hier ist das Herz des Promotors ! Von hier aus legen Sie fest, WIE sic --%
- oder Neustart gehen diese Einstellungen dann ver der Promotor bei dem jeweiligen Programm verhalten soll. -1
T loren. Die Funktionen im Einzelnen: 3
'r{:i;;:Save ‘ Um die Einstellung nun IMMER bei JEDEM Auf- Wir beginnen wieder von Links: 8
-f?_;' ruf des Programmes zu tubernehmen, benutzen -g"
& Sie das "Save" Gadget. Hierbei werden die ge- Predefined Programes  Hier finden Sie die aktuelle Liste der dem _s_
i machten Einstellungen dauerhaft auf Festplatte in Promotor bereits bekannten Programme. [
einer Liste gespeichert. Der Promotor wird dann Programm Hier erscheint der aktuell selektierte Pro- 3
bei diesem Programm NIE MEHR auf der Work- grammname. =
bench erscheinen und Sie nach den gewiinsch- Screen Zeigt den zum aktuell selektierten Pro- s
ten Aufldsungen etc. fragen. Vielmehr werden gramm gehorenden Screennamen an. E
9 die gemachten Einstellungen ab jetzt automatisch Neben dieser Maglichkeit kommt dem 3
b= aus der Liste aufgerufen und durchgefihrt. Screen-Feld noch eine wichtige Funktion .3
;-;?ECanceI Ein Klick auf "Cancel" bricht den Promotor ab. zu. Léschen Sie den dort befindlichen Na- =
3’1 A_nde[ungen bzw. neue Eintragungen werden men (Linke AMIGA-Taste und X) und ge- g
k-1 nicht Gbernommen. ben ein "*" ein, so werden alle Screens, §
- Switch to Editor Fur genauere Einstellungen wie die Art der die im Feld "Programm" angegebene
Darstellung auf der MERLIN benutzen Sie "Switch Programm 6ffnet, gleich behandelt. Sollte
to Editor" und es o6ffnet sich ein neues Fenster: also ein Programm eine Vielzahl von
e e - Screens o6ffnen, die alle nicht auf der MER-
; rum mm Prograns Changing Mode LIN arbeiten, so kébnnen Sie hiermit z.B.
!A.m:s*ﬁr ] _ m“‘"'::u_::::':: e ssresn) verhindern, da jedesmal der Promotor I&-
i ~ i fpl b Setdeenseiined a4 stigerweise nachfragt, was mit diesen zu
r:‘.‘:‘.‘a‘m‘m Roeiil s geschehen hat.
Progran: L___M.'!!.!.L_l _ Special FX Resolution Zeigt die zum Programm gewahlte Auflo
krmm = !—T—-——-—-—-—.—.—M FET | __-,BI Use default | Sung an.
Load | | i Return to Main | Load Uber "Load" kénnen Sle eine andere Liste

laden, die alte geht dabei aber unwiderruf-
s lich verloren !!
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g| Merlin Screen Promotor:
Predef ined Programs
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Editor-Hindow 1993 by MaJda | =

Changing Mode

lg B|Aluays change the screen|

Ermulation type
(B4 Normal emulation |

[Tmaginez.BF P

Refr. Time:

|

T-ﬁ Program: |
#
i

EdRetumn to Main

Imagine2.8FP | Special FX
= Screen : [ Imagine ] J [E4] Use default |
- rrszeoes |
i Load l e - Return to Main |
2 . i
,.-lr
. Special FX Dieses Gadget ist fur spatere Features ge-

dacht und wird in Zukunft wohl noch ei-
nige weitere Eintrage erfahren. Fur weitere
Informationen lesen Sie bitte das auf der
System-Diskette befindliche ReadMe-File.
Hier verlassen Sie das Editor-Fenster und
kehren in das "Hauptfenster" zurlck:

@o| Merlin Screen Promotor: Main-HWindow @& 1993 by MaJda |

BEISPIEL:

Sie haben sich die MERLIN gekauft, um endlich einmal Ihr Imagine in
hohen Auflésungen und FLIMMERFREI zu benutzen.

Und so wirds gemacht:

Sie starten wie gewohnt Ihr Imagine mit einem Doppelklick auf desseng::
Icon. Es 6ffnet sich jetzt nicht wie gewohnt der Screen von Imagine, son-F

uaipag|

Resolution

: Colors 16
»® Features : NMothing Hidth
x Max. Res. : 8176x8192 i
a8 x Min. Res. : 8x1 Hutons :
Aspect : VGA 1/1) Switch to Editor |
Vert.Freq. ! 68 Hz :

Hori.Freq. : 38.461 kHz

Color Mode (3| 4 Bit Mixed | | FBAS/YC
Save |

- 9JEM}JOSW)SAS Jop

Cancel |

Color Mode

Hori.Freq.

o| Merlin Screen Promotor: Main-Mindow & 1993 by Ma.a | =4
Resolution

Colors : 16

| r Features ! Nothing Width
Max. Res. : B17?6%x8192 Hei hi
Min. Res. : 8x1 SER
Aspect I VGA (1/1) Switch to Editor |
Vert.Freq. : 68 Hz ; e AT

i § 124 kit

: 38.461 kHz

31 4 Bit Mixed | | FBASAYC

Use |

Save I

Cancel |

dern es erscheint das "Main-Window" des MERLIN-Screen-Promotors:
Wahlen Sie jetzt zuerst im "Color Modes" Gadget die gewtinschte Farb-
tiefe, die Sie mit Imagine nutzen wollen. In der Regel nutzen alle An-
wendungsprogramme den 16-Farben Modus. Sie kénnen meist NICH
mehr Farben nutzen, so auch Imagine. Alleine schon aus Geschwin
digkeitsgriinden sollten Sie diesen nun auch selektieren. Wahlen Sie al-
so den 4 Bitplanes Modus. Es erscheinen nun die in diesem Modus ver-
fugbaren Auflésungen in der "Resolution” Liste. Wahlen Sie nun die Auf-
I6sung, die Sie mit Imagine nutzen wollen aus.

Nun missen Sie noch Funktionen wie z.B. den gewinschten Emulati-
onstyp festlegen. Klicken Sie dazu auf das "Switch to Editor" Gadget.
Es o6ffnet sich nun das "Editor-Window":

Jojowoid-uaaids-uljid

o| Merlin Screen Promotor: Editor—Hindow & 1993 by l‘l_nJa Il-\:;
Predef ined Programs Changing Mode

Emulation type
(K] NMormal emulation I

nagines’8FE*

ﬂ | Always change the stt-..e_n'l
hodl

Refr. Time: |

Imagine2.BFP |

Program: | Special FX
Screen @ | Imagine | [E4] Use default l
! 1 IS?_*:EEB ' =

Return to Main |

Load |
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o| Merlin Screen Promotor: Editor-Hindow @ 1993 by MaJda |
Predef ined Programs Changing Mode
;:: n.svagys C|Always change the scrgﬁﬂ!
Emulation type
| (54| Normal enmulation |
“'"_"[“'!"" Refr. Time: |
LB e Inaoine?. 8FF o Special FX
Screen : [ Tmagine | 2| Use default |
Load ' ! — 5 Return to Main |
In der "Predefined Programs" Liste und im "Programm" Feld erscheint

-screen-promotor

=
—

jetzt der Name von Imagine. Im "Screen"-Feld erscheint der zu Imagi-
ne dazugehdrige Screenname.

=Sie wollen nun z.B., daB Imagine ab nun bei JEDEM erneuten Aufruf
ohne Nachfrage sofort auf der MERLIN in der eingestellten neuen Auf-
Alésung erscheint. Wahlen Sie dazu im "Changing Mode" Gadget "Al-
ays change the screen".

Da Imagine sehr "sauber" programmiert wurde, kénnen Sie im "Emula-
ion type"-Gadget "Normal emulation" wahlen. Sie erhalten hierbei die

re

o
£

Sf.tw

] ~R e

E‘: bestmobgliche Geschwindigkeit.

wn

| =

Q

-

o

c

g Colors : 16 !
| :.at";" = ":;2::: % 65 I . 5.7 B8 w |
1 | e s il weiont [wmmT]_ |
N Aspect : WGA (1/1)

Vert.Freq. : 60 Hz

Hori.Freq. : 38.461 kHz
Mixed | | FBAS/YC
Save [ Cancel |

Kehren Sie mit dem "Return to Main" Gadget in das Main-Window
zurtick:

Klicken Sie auf das "Save" Gadget um die Einstellung dauerhaft zu spei-
chern und - WOW! - Imagine o6ffnet sich jetzt in der selktierten Auflo-
sung!

_Switch to Editor | |
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BEDIENUNG DER TOOLS UND ZUSATZPROGRAMME:

KURZUBERSICHT:
Die folgenden Programmbeschreibungen beziehen sich auf die Versio .j
nen, die zum Zeitpunkt des Handbuch-Entstehens aktuell waren. Dief;
Beschreibung der Anderungen und Erweiterungen entnehmen Sie bit- _

te den entsprechenden ReadMe-Files auf der Systemdiskette !!!

-MERLIN "JPEG-LOADER":

um den schnellsten JPEG-Lader auf dem AMIGA handeln.
Siehe README-Datei auf der Systemdisk.

-MERLIN "IFF-LOAD":
Erlaubt die Darstellung von IFF-Bildern auf der MERLIN.
Siehe README-Datei auf der Systemdisk.

- MERLIN "XPGA-LOAD"
Erlaubt die Darstellung von XPGA-Bildern auf der MERLIN.
Siehe README-Datei auf der Systemdisk.

- MERLIN "GIF-LOAD"
Erlaubt die Darstellung von GIF-Bildern auf der MERLIN.
Siehe README-Datei auf der Systemdisk.

- MERLIN "SLIDESHOW":

Dient zur Erstellung von sog. Slideshows. Hierbei sind verschiedene Pa-
rameter wie Anzeigezeit, Effekte, Auflosung, Bildfolge usw einstellbar.
Siehe README-Datei auf der Systemdisk.

- MERLIN "XPGI-KONVERTER":

Hiermit werden Bilder, die im IFF-Format vorliegen, in das schnellere
XPGI-Format umgewandelt.

Siehe README-Datei auf der Systemdisk.

- MERLIN "Lanzelot", "Gandalf","Elrond" und "Galadriel":

‘ Die ungewohnlich hohe Geschwindigkeit der MERLIN erlaubt es, bei



entsprechenden Fﬁfdwarevoraussetzungen wie (sehr) viel Speicher
und eine schnelle Turbokarte, Animationen in 256-32768 Farben sehr
schnell abzuspielen.

eider ist es nicht moglich, 24Bit Animationen mit 25 Bildern pro Se-
unde darzustellen, weil dazu die Dateniibertragung vom Amigabus in
ie Karte zu gering ist. Selbst mit einem 68040er und Zorro Il kénnen
eine unkomprimierten Bildsequencen in dieser Farbtiefe und Ge-
hwindigkeit abgespielt werden.

ine Losung dieses Problems wird erst mit besseren Echtzeit(de)kopri-
ierern geschaffen werden, die mittels noch schnellerer Hardware die
Datenmenge auf einen Bruchteil der sonst zu bearbeitenden reduziert.

n-.nronmntar
tzprogramm_e

ie der Merlin beliegende Animationssoftware stellt hohe Anspriiche an
ie Hardware. Aus Geschwindigkeitsgriinden liegt die Animation in un-
komprimierter Form vor. DaB3 bedeutet zum Einen, daB fiir lange Ani-
ationen ein sehr groBBer Speicherblock zur Verfugung stehen muf,
um Anderen aber auch, daB die Animation in sehr hoher Geschwin-
digkeit abgespielt werden kann, da die Daten direkt vom Speicherme-
dium in den Kartenspeicher kopiert werden kénnen, ohne sie vorher ent-
packen zu mussen. Fir Besitzer sehr schneller Festplattencontroller
(Zorro Ill) ist die Méglichkeit interessant, direkt von der Platte laden zu
konnen, ohne die gesamte Animation im Speicher halten zu miissen.
DaB dabei aber nicht die volle mégliche Geschwindigkeit erreicht wird,
sondern das Limit der Controller setzt, ist wohl verstandlich.

muntamaanfhuara - marlin.erraa

-—dienung der too!__s und zusa
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1. LANZELOT

Jun 1993 28:21:15) — Main ¥

Pi

o TR -e:*"?ait#"%&a?ﬁi&f» = anim

&mm _
ﬂ" mm I i it e |
- Odtputpath | |
Wﬂ Wm-w l Select an animation~format

(&  Show frames frames during creation t
s | Dan'tmmzt&rmcrm

et

Create Lanzelot - anim ! |

Dieses Programm ist flr den ausschlieBlichen Gebrauch auf der Work
bench gedacht. Nach dem Programmstart 6ffnet sich das Main-Window,
von dem aus Animationen erstellt und abgespielt werden kénnen.
Dazu ist das Fenster in funktionale Einheiten aufgeteilt.

ojozuE| - swwWeIb0IdZIESNZ pun S|00} Jop BUNUBIPa

-

Die linke Hélfte beinhaltet die Bedienelemente zum Erzeugen einer Lan-

zelot-Animation, die rechte dagegen ist zum Abspielen der Animationen
gedacht.

Animationen lassen sich in der hier vorliegenden Version nur aus Ein-
zelbildern, die im XPGI-Format vorliegen, erzeugen. Sie miissen also
die Ihnen von 24Bit-Programmen gelieferten Bilder in dieses (platzspa-
rende) Format umwandeln. Dazu verwenden Sie bitte den mit der Sy-
stemsoftware gelieferten Konverter.




Weiterhin sollten Sie darauf achten, daB die Bilder in der richtigen Rei-
henfolge und durchnummeriert vorliegen. Dies ist bei den meisten Bild-
sequenzen-liefernden Programmen der Fall.

Dabei ist es ‘“Lanzelot" egal, ob die Bilder etwa
'Pi%0001 Xpgi*,"Pic0002.xpgi"... oder "Pic.001.xpgi","Pic.002.xpgi" etc.
eiBen.

u beachten ist nur, daB die Nummerierung als letzte Zahl im Filena-
en erfolgt. Ihre Bilder sollten also nicht "Pic.0001.xpgi24" oder “Land
scape002.xpgi31_12_92" heiBen. Ansonsten kommt die automatische
amenserkennung durcheinander und es kommt unter Garantie nicht
zu den Ergebnissen, die Sie sich wiinschen.

programme - lanzelot

aben Sie die Einzelbildsequenz entsprechend vorbereitet (am besten
fur jede Sequenz einen eigenen Ordner erzeugen), so kénnen Sie nun
i-Imit einem Mausklick auf das File-Select-Gadget neben dem "Frames
to load" Eingabefeld das erste Bild der Sequenz auswéhien. Den glei-
hen Effekt hat die direkte Eingabe des (kompletten) Filenamens in das

Eingabefeld.

N
©
)
3
N
c
3
2
o
O
I
LB ™
..m
T
o
=
=
=
o
©
(1]
0

ﬁl Select frames

T ..‘.‘.‘, -4 : ﬁ‘ M‘l i

Als nachstes sollte der Dateiname der Animation im darunterliegenden
Feld ausgewahit werden (Klick auf des File-Selec"-Gadget oder direk-
te Eingabe des Pfades). Wer die Animationserstellung auch optische
mitverfolgen will, sollte dies bei "Show frames during creation" anwahlen
(Standardeinstellung).

Ist dies gewahlt und wird die Animationserstellung mit "Create Lanzelot
- anim" gestartet, so wird das aktuelle Bild dargestellt und die nicht
abgespeicherten Daten dieses Bildes schwarz gezeichnet.

Hierbei gilt, je groBer der schwarze Bereich ist, desto kleiner wird die

nicht verandert haben.
342
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Animation. Die schwarzen Bereiche kennzeichnen die Bildteile, die sich

Je mehr sich ein Bild gegeniiber dem vorhergehenden andert, desto
groBer wird die Animation und desto mehr Zeit brauch der Rechner, um

ein einzelnes Bild darzustellen, desto weniger Bilder kann die MERLIN

pro Sekunde darstellen, also: desto mehr ruckelt die Animation.

Die flissigsten Animationen erreicht man demnach, wenn sich von ei-i-
nem Bild zum nachsten keine groBen Springe ergeben, sondern ;

flieBende Bewegungen animiert werden.

 Create Lanzeiot ~anm ||

Haben Sie "Create Lanzelot - anim" angeklickt, sollte Ihr Laufwerk nun - '

anfangen, Daten hin- und her zu schaufeln. Dieser Vorgang nimmt je

nach Rechner/Controller/Harddisk-Konfiguration einige Zeit in An-js

spruch.

| Ready

Erst wenn in der Statuszeile wieder "Ready" erscheint, kbnnen Sie da-t'f

von ausgehen, daB3 die Animation komplett ist.

Sie sollten wahrend der Animationserzeugung darauf achten, daB kein:
mitlaufendes Programm den Rechner zum Absturz bringt, da dies sonst ™
zu Daten-Schaden auf der Harddisk fuhren kann, was gewoéhnlich ei- -

nen erheblichen Zeit- und Nervenverlust nach sich zieht.

Hat Ihr Rechner aber die Animation ohne Komplikationen erzeugt, kon-
nen Sie nun daran gehen, diese abzuspielen. Dazu stehen lhnen zwei
Play-Modi zur Verfugung.

Zum Einen die schnelle Art direkt aus dem Speicher des Amiga (nicht
der RAM DISK). Diese erfordert die doppelte Menge an Speicher ge-
geniber der zweiten Methode, namlich dem teilweisen Abspielen vom
Speichermedium.

-

-
-t
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Da dies die langsamere Art ist, sollten Sie diese nur wahlen, wenn Sie

__a) nicht gentigend Speicher fiir die Animation zu Verfigung haben oder
b) einen sehr schnellen (Zorro 111) Kontroller besitzen.

| _ ‘Einen weiteren Geschwindigkeitszuwachs bei dieser Methode erreicht
‘man, wenn die Festplatte optimiert wurde, so daB der Harddiskkopf nicht
durch unnétiges Suchen auf der Platte Zeit vergeudet.

USE | . TTRLAY :
*1Um die eben kreierte Animation abzuspielen, braucht nur der PLAY-But-
' ton gedrickt zu werden. Da "Lanzelot" automatisch den beim Erzeugen
(91 der Animation gewahlten Namen in das Auswahlfeld fiir das Abspielen
& iibernimmt, brauchen Sie dort nichts weiter zu verandem.

| { L ;

E j:g Nach einer entsprechend langen Ladezeit erscheint vor Ihnen das er-
1 :_§ Bild der Animation. "Lanzelot" ist nun bereit, die Animation abzu-
, T

‘spielen und wartet mitdem Starten, bis Sie mit der Maus EINMAL geklickt
- haben. '

-

<1 Sollten Sie den "Slow"-Modus gewahlt haben, so wird die Animation nur
~leinmal dargestellt. Im "Fast'-Modus wird die Animation als "LOOP" ab-
gespielt, ein Mausklick beendet dies.

Verlassen kann man das Programm entweder durch einen Klick auf das
entsprechende Gadget, durch Klicken auf des SchlieBgadget des Fen-
sters oder durch Anwahlen des Meniipunktes "Exit Lanzelot".
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Mit "Lanzelot" sollten nur Animationen erzeugt werden, die tber die vom
Amiga gewohnten hinausgehen. Da die Animationen ungepackt vc_)rlle-
gen, verbrauchen sie weit mehr Platz als zum Beispiel Anim-5-Anima
tionen.

Wer weiterhin mit den Amiga-Aufldsungen und -Farbtiefen auskomme
kann, sollte die bestehenden Programme zum Animationserzeugen/Ab
spielen benutzen, da diese die amigatypischen Eigensc.haften wie Bit
planes ausnutzen und dadurch wesentlich kirzere Dateien erzeugen.
Nur wenn man wirklich 256 oder 32768 Farben darstellen mochte, soll
te auf "Lanzelot" zurtckgegriffen werden.

2SNZ pun s]00} Jap Bunua

Einmal erzeugte Animationen sollten weiterhin mit Programmen wie Lh a
etc. komprimiert werden, wenn man sie archivieren mochte. Die dabei-3
erreichbare Einsparung liegt im Durchschnitt bei uber 30%. -

o| Lanzelot 3.1 <83 Jun 1993 28:21:15) - Main

Ceeate Tanzelot — astm
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F
1.2 GALADRIEL, GANDALF, ELROND:

Diese drei Programme sind fiir all jene gedacht, die mit Scripten oder
er Shell arbeiten und auf eine Benutzeroberfliche verzichten (kdn-
nen/mussen).

aladriel ist das Programm, das dem Create-Part von "Lanzelot" ent-

richt. Auch hier sind die gleichen Vorgaben zu beachten. Der Aufruf
denkbar einfach:

_Galadriel
'*,g“#ﬁtéﬂ Jun 1993 17:56:85)

ek af LRt
e g T et sl S

aladriel FirstPictureName AnimName
iDabei ist FirstPictureName der gleiche, den Sie bei "Lanzelot" im "Fra-
mes to load"-Feld eingeben/auswahlen wiirden. AnimName entspricht
em bei "OutPut path" anzugebenden.

andalf und Elrond sind die Gegenstiicke zu Galadriel. Sie dienen nam-
ch dem Abspielen der Animation, wobei Gandalf die schnelle, spei-
herfressende Variante ist und Elrond die langsamere, genlgsamere.
eider Aufruf ist gleich:

Beide Prqgramme fangen ohne auf einen Mausklick vom Benutzer zu
warten mit dem Abspielen an, wobei Gandalf im Loop-Modus arbeitet,
Elrond dagegen nur einmal die Animation abspielt.
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HRG - LIBRARY

Mit MERLIN kommt die erste Grafikkarte auf den Markt, die standard-

maBig das neue Grafiksystem HRG H(ardware) R(etargetable) G(ra-
phics) unterstitzt.

Dieses System bietet neben verschiedenen Grafikroutinen auch di
Moglichkeit, Programme fiir weitere X-Pert Hardware-Plattformen zu
schreiben und ohne weiteres auf diesen zu nutzen.

So ist es z.B. moglich, auf einer preiswerten Karte ein Grafikprogramm
zu entwickeln und dieses dann spater, ohne es umschreiben zu mus-
sen, beim Aufstieg auf eine groBere Karte weiterzubenutzen.

Fur den reinen Anwender heif3t dies, daB eine Vielzahl von Program-
men entstehen wird, die (unabhangig, auf welcher "HRG-Karte" sie ent-
standen sind) garantiert auch auf seiner HRG-Karte laufen.

Far den Programmierer heil3t dies, dal3 es eine viel breitere Plattform
fir seine Programme geben wird und er nicht fur eine neue Karte eine
weitere Anpassung vornehmen muf3.

HRG IST KEIN ERSATZ FUR DAS VON COMMODORE GEPLANTE
RTG.

Vielmehr reizt HRG trotz seiner Portierbarkeit die Fahigkeiten der Hard-
ware aus und soll die Fahigkeiten der X-Pert Grafikboards hauptséach-
lich im Bereich der Nicht-Amiga-Modi nutzbar machen. Somit wird mit
Erscheinen von RTG HRG nicht tberflissig werden, sondern dessen
Fahigkeiten tiber die der normalen Amiga-Fahigkeiten hinaus erweitern.

Das HRG-System baut, wie das Amiga-Betriebssystem auch, auf Li-
braries auf, die sich im Libs:- Ordner lhrer Boot-Platte befinden missen.

Programmierer erhalten alle nétigen Informationen im AMIGA-Guide-
Format im entsprechenden Verzeichnis auf der MERLIN-Systemdisk.
WIr winschen frohes Schaffen!
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Sollte Ihre MERLIN nicht gleich funktionieren_ - nur ruhig bleiben! ALLE
Karten, die wir ausliefern, werden zuvor GRUNDLICH getestet.
Meist liegen die Fehlerursachen in einer falschen Konfiguration oder

Sollte auch dieses Kapitel nach genauem Lesen und testen nicht mehr
helfen, dann rufen Sie bitte unsere Hotline an oder kontaktieren Sie un-
seren SysOp in der Mailbox.

Rechner bootet nicht:

Uberpriifen Sie, ob die MERLIN und alle
ihren Slots stecken. Die Slotleiste muf3
den" sein.

Tauschen Sie ggfs. die Slotp
Rechner erneut.

Sollten Sie kein Ergebnis erzielen, entfernen Sie alle ZORRO-Steck-
karten und kontrollieren Sie erneut, ob der Rechner bootet. Sollte die-
ses der Fall sein, so stecken Sie nach und nach wieder alle Karten in
den AMIGA bis Sie erkennen konnen, welche Karte NICHT mit der MER-
LIN zusammenarbeitet.

Dieses konnen eigentlich nur meist sehr alte Karten sein, die z.B. KEI-
NE ordnungsgemaBe Autokonfiguration vornehmen (aufgefallen sind
hier z.B. Macrosystems "EVOLUTION", BSC "ALF 2"), sondern sich wild
in der Gegend konfigurieren.

Sollte sich aber dennoch keine Besserung einstellen, so entfernen Sie
auch lhre evtl. vorhandene Turbokarte. Sollte ein Booten dann méglich
sein, so haben Sie mit Sicherheit zu viel RAM im unteren 16Bit Ad-
dressbereich der Turbokarte eingebunden. Sehen Sie hierzu bitte er-
ganzend unter dem Kapitel "VORAUSSETZUNGEN" nach.

anderen Steckkarten richtig in
komplett im Slot "verschwun-

latze Ihrer Steckkkarten und starten Sie den

Sollte Ihr Rechner NUR mit der MERLIN bestiickt sein und nicht boo-
ten, so kontaktieren Sie bitte unsere Hotline.

A
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Kein oder "zerstortes" Monitorbild beim Booten: :
Ist der Monitor angeschaltet? Haben Sie das Monitorkabel fest an die
RICHTIGE VGA-Buchse der MERLIN angeschlossen?
Beachten Sie bitte, da3 beim Booten das am MONITORSWITCH der:
MERLIN anliegende Signal zu Ihrem an der MERLIN angeschlossene
Monitor aus ; :

gegeben wird. Kontrollieren Sie also ebenso die Verbindung zum MO
NITORSWITCH-Eingang der MERLIN. ihbi
Kann lhr Monitor dieses Signal tberhaupt darstellen (z.B. wenn Sie ei-
nen VGA-Monitor nutzen, der keine 15.6KHz nutzen kann, Sie aber den-
noch ein 15.6KHz vom AMIGA einspeisen)? ' .
Haben Sie in diesem Zusammenhang beim A3000 den "Flickerfixer-
Schalter" auf der Ruckseite richtig geschaltet ?

Evtl. ist auch das Kabel zum MONITORSWITCH oder von der MERLIN

zum Monitor defekt.

Sollte keine Besserung eintreten, so kontaktieren Sie bitte unsere Hot-
line.

MERLIN liefert kein Bild: ‘
Beim Umschalten auf die MERLIN oder beim Aufruf irgend einer MER-
LIN-Software erhalten Sie nur ein schwarzes Bild. Wahrscheinlich ha-
ben Sie die beiden VGA-Buchsen auf der MERLIN verwechselt.

Der Flickerfixer bzw. A3000/4000 muf3 an den VGA—Stec-ker neben dgr
F-BAS-Buchse angeschlossen werden (Eingang - RGB in). Neben die
S-VHS-Buchse schlieBen Sie den Monitor an (Ausgapg g RGB r:)ut)..
Méglicherweise haben Sie auch die Software nicht riChtI? konfiguriert
oder der Monitor ist nicht in der Lage, die gewahlte Auflésung darzu-
stellen. Im Kapitel "BEDIENUNG DER SYSTEMSOFTWARE" erfahren
Sie, was zu beachten ist, um den richtigen Monitor einzustellen.

Evtl. ist auch das Kabel von der Merlin zum Monitor defekt.

Sollte keine Besserung eintreten, so kontaktieren Sie bitte unsere Hot-
line.
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kann sich bei der MERLIN nicht syncronisieren:
Das Blld Iﬁuﬂ durch, zittert oder erschelnt uberlagert ! Wahrschelnllch

Starten Sie das Programm "ScreenPrefs" und testen Sie, ob Ihr Moni-
or alle Auflésungen darstellen kann. Zur evtl. Neueinstellung oder Kor-
rektur sehen Sie bitte im Kapitel "BEDIENUNG DER SYSTEMSOFT-
WARE" nach.

Evtl. ist auch das Kabel von der MERLIN zum Monitor defekt.

Sollte keine Besserung eintreten, so kontaktieren Sie bitte unsere Hot-
line.

MERLIN wird nicht erkannt:

Beim Starten der MERLIN-Software wird ihnen mitgeteilt, dai3 keine
MERLIN installiert ist.

Sollten Sie einen Amiga 2000 haben, beachten Sie, daB Sie nur 8MB
(16Bit) Fastram im 68000er-Autokonfig-Bereich haben kénnen.
Sollten Sie bereits 8MB (16Bit) Fastram besitzen, miissen Sie 2MB von
Ihrer Turbokarte oder Speichererweiterung runterjumpern und fiir die
MERLIN frei machen.

Die MERLIN konfiguriert sich IMMER mit 2MB (iibrigens bei allen Aus-
baustufen der Karte) in den Autokonfig-Bereich.

Ansonsten entfernen Sie alle Steckkarten oder tauschen Sie deren Rei-
henfolge.

Solite die MERLIN nun erkannt werden, so priifen Sie Stiick fir Stiick,
WELCHE der Steckkarten NICHT mit der MERLIN zusammenarbeitet.
In der Regel kénnen dieses eigentlich nur sehr alte Karten sein, die sich
NICHT an die Autokonfig-Norm halten!

Haben Sie die richtige Workbench/Kickstart fir die MERLIN installiert
(keine Raubkopien oder Developerversionen!!!) ?

Haben Sie die Software richtig und VOLLSTANDIG installiert ? Wie-
derholen Sie die Installation vorsichtshalber.

Sollte keine Besserung eintreten, so kontaktieren Sie bitte unsere Hot-
line.

A
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MERLIN und AMIGA 4000:

Sollten Sie einen AMIGA 4000 besitzen und eine ZORRO lll Erweite-
rung wie z.B. die MERLIN installieren wollen, so kénnen je nach Revi- _
sion leider erhebliche Schwierigkeiten auftreten! =
Diese Probleme haben ALLE Hersteller von ZORRO Il Erweiterungen, =
da der Fehler im AMIGA 4000 steckt. '

Anzumerken ist hier, das AMIGA 3000 oder AMIGA3000T Besitzer mithi
dem ZORRO Il Slot nach unseren bisherigen Erfahrungen keinerlei Pro-
bleme haben!

Das Problem ist der sog. FAT-BUSTER auf dem AMIGA 4000, der lei-
der je nach Version des AMIGA 4000 NICHT richtig funktioniert.

Da dieses Problem bei Commodore bereits seit langerem bekannt ist,
wurde sogar die ZORRO IlI Entwicklung von Seiten Commodores bis
auf weiteres eingefroren bzw. ganz eingestellt.

Wir konnten trotzdem einige Lésungsmaoglichkeiten ausarbeiten. Soll-
ten Sie Probleme mit lhrem AMIGA 4000 haben, so rufen Sie uns bitte
an.

Wir werden lhnen dann je nach AMIGA 4000-Typ Fehlerbehebungs-
moglichkeiten anbieten.

Dieses ist allerdings nicht einfach.

Je nach Revision bzw. Herstellungsdatum des AMIGA 4000 muf3 die
MERLIN (oder eine andere ZORRO lIl Erweiterung) oder sogar der AMI-
GA 4000 zu uns zur "KUR" eingesandt werden.

Voriibergehend kénnen Sie allerdings Jumper J1 setzen, um hard-
waremaBig in den ZORRO Il Modus zurtickzuschalten. Dieser funktio-
niert bei allen AMIGA 4000 einwandfrei.
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ANHANG |
1.1, MERLIN-SPEICHERBADARF -

eicher konnen Sie auf einer Grafikkarte eigentlich NIE genug haben.
Serade beim Arb_eiten mit MEHREREN Screens ist viel Speicher von

- Je nach Auflésung und Farbtiefe bendtigen Sie fiir solche Screens auf
~-der MERLIN mehr oder weniger Video-Speicher.

+1Die MERLIN unterstiitzt Farbtiefen von 1,2,3,4,5,6,7,8,15,16,24 und
- 30Bit.

~ ~griinden einige Besonderheiten auf:

'Bei 1,2 und 3 Bit Farbtiefe (2, 4 und 8 Farben) werden IMMER 4Bit wie

\bei_m 16 Farben Modus benotigt. in der Praxis bedeutet dies, dal3 z.B.
~der 1 Bit-Modus der MERLIN genauso schnell ist, wie der 4Bit Modus,

da IMMER 4Bit beschrieben werden.

Bei 5,6 und 7 Bit Farbtiefe (32, 64 und 128 Farben) werden wiederum

entsprechend IMMER 8Bit wie beim 256 Farben Modus benétigt. Fiir

die Geschwindigkeit gilt hier wiederum das gleiche Prinzip.

Beim 15Bit Modus (32K Farben) werden wiederum nicht 15 sondern

16Bit (wie beim 64K Farben-Modus) verwendet.

24Bit und 32Bit sind aber wieder "normal".

Zur Ermittlung des benétigten Speichers gilt folgende Formel:

BEN@’HGTERSPE:GHER-(BHEITE HOHE * FARBTIEFE) / 8

Aus diaser Farmel’-erglht sich z.B. bei einer Auflésung von 1280*1024
unkten i rben folgender bendtigter Speicher fiir die MERLIN:

655.360 Bytes.

_ hier wie voran erklart 4 statt 2 eingesetzt werden.

B. eine Auflosung von 1024*768 in 24Bit:

(1024 * 768 * 24) ‘8 n2359296 Bytes.

Bereits zum Offnen eines solchen Screens reicht eine 2MB MERLIN
NICHT mehr aus.
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Wichtig ist bei der Darstellung auch das Seitenverhaltnis. Bei einem_
falschen Seitenverhaltnis werden z.B. Kreise zu Elypsen. Da ein bli-=
cher VGA-Monitor in der Regel ein Seitenverhaltnis von 4:3 aufweist, ]
sind unten aufgefiihrte Maximalauflosungen entsprechend umzufor-=
men. Dieses kénnen Sie jederzeit mit den MERLIN-Preferences durch-r¢
fuhren. Die dort gespeicherten Standardauflésungen entsprechen aber:
in der Regel bereits dem Seitenverhaltnis eines VGA-Monitors. Anbe"ri

finden Sie einige typische Seitenverhaltnisse:
Beispiel |-

Aspect Ratio Breite Hohe
PAL 5 4 640*512
NTSC 5 3 640*400
VGA 4 3 640480
NeXt 32 25 640500
HDTV 16 9 640360
DinA4 1 1.4 640*730
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Durch die Entwicklung unserer vollig neuartigen SIM-Module ist es mog-
lich, Ihre MERLIN auch NACHTRAGLICH sehr kostengunstig mit noch
mehr Video-Speicher aufzurtsten.

1.1.1. WER RUSTET AUF?

Die Aufriistung kénnen Sie sowohl bei Ihrem autorisierten Fachhandler
als auch bei X-Pert direkt durchfihren lassen.

lhr "altes" RAM wird dabei vollstandig in Zahlung genommen!

Sie kénnen die Aufristung aber auch selber vornehmen: Dazu missen
Sie Ihr derzeitiges SIM-Modul (oder Module) an uns einsenden.

Sie erhalten dann im Gegenzug das neue SIMM (SIMMs) fur Ihre ge-
winschte SpeichergréBBe. Beispielsweise konnen Sie so problemlos ei-
ne 2MB MERLIN auf eine 4, 8 oder 16MB Version aufristen.

ACHTUNG:

Die auf der MERLIN eingesetzten SIM-Module sind eine spezielle Ent-
wicklung unseres Hause fur diese Grafikkarte. Diese SIMM's kénnen
Sie NICHT im normalen Fachhandel, sondern NUR von X-Pert erhal-
ten! Die im Fachhandel erhaltlichen SIM-Module sind auf der MERLIN
nicht lauffahig und kénnen beim Einsatz zur Zerstérung der Grafikkar-
te fuhren. Hierbei tritt selbstverstandlich auch ein Garantieverlust ein!

e W
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TR RE R
1.1.2. INSTALLATION

Die Entfernung bzw. Neuinstallierung der SIM-Module geschieht denk-
I Sibar einfach. Sie missen lediglich die zwei metallischen Schnappver-
schlusse der SIMM-Halter leicht nach auBen biegen, bis Sie das SIM-
odul einfach aus der Halterung nehmen kénnen. Ebenso einfach ist
dann auch die Installation. Die SIM-Module sind verpolungssicher und
onnen nur “richtig" in die SIMM-Halter gesteckt werden. Die zwei "Nip-
el" des SIMM-Halters missen hierbei volistandig in die Aussparungen
des SIM-Modules einrasten. Sollte dieses nicht der Fall sein, so haben
Sie das SIMM nicht tief genug in den SIMM-Halter gesteckt.

-

S

- speicheraufri

ACHTUNG:

enden Sie unter KEINEN UMSTANDEN Gewalt an! Sie kénnen an-
sonsten die Mechanlk des SIMMs oder des SIMM-Halters empfindlich
beschadigen!

anhang Il

Entnehmen Sie bitte aus der Anleitung, die den neuen SIMM(s) beiliegt,
in welche der beiden SIMM-Halter Sie die SIMM(s) installieren miissen.

Wie bereits erwahnt, wird Ihr "altes" RAM vollsténdig in Zahlung ge-
nommen. In der Praxis heit das, daB Sie lediglich 50.- DM + den Dif-
ferenzbetrag zur gewtinschten MERLIN zahlen miissen.

' Angenommen, Sie haben eine MERLIN 2MB fiir z.B. 698.- DM erwor-
' ben und wollen auf die 4MB Version die z.B. 848.- DM kostet aufstei-
‘ gen, so mussen Sie den Differenzbetrag von 148.- DM + 50.- DM = 198..-
DM zahlen.

‘ Ein, wie wir meinen, wirklich duBerst kundenfreundlicher, da auBerst ko-
stenglinstiger Service!

Sie ersparen es sich somit, Ihr "altes" RAM "wegzuwerfen", da Sie (ib-
licherweise lhr "altes" RAM nicht mehr angerechnet bekommen und mei-
stens sowieso nicht mehr verkaufen konnen.

Soliten Sie ein Update wahrnehmen wollen, kontaktieren Sie bitte un-
sere Hot-Line. Aktuelle Preise erfahren Sie auch (iber die X-Pert-Mail-
box oder ber lhren autorisierten Fachhandler.
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1.2. JUMPERBELEGUNG:
Der groBte Teil der Funktionen der MERLIN wird per Software kontrol-_

liert und aktiviert. Dennoch muBten einige Jumper auf der MERLIN pla
ziert werden, um einige spezielle Funktionen zu steuern:

Davon sind fir den Anwender aber nur 2 Jumper von Interesse:

J1 Ist der Jumper gedffnet, so schaltet die MERLIN automatisch
je nach AMIGA in den ZORRO Il oder ZORRO Il Modus.

Ist der Jumper geschlossen, so arbeitet die MERLIN IMMER
im ZORRO Il Modus.

Normalerweise erkennt die MERLIN automatisch, ob sie im ZORRO |l
(16Bit) oder ZORRO |11 (32Bit) Slot des AMIGA installiert ist. Von daher
ware dieser Jumper eigentlich tberfliBig. Allerdings kénnen sich beim
Betrieb mit dem AMIGA 4000 Stérungen ergeben (siehe auch FEH-
LERSUCHE "MERLIN und AMIGA 4000"). Diese konnen beseitigt wer-
den, wenn die MERLIN per JUMPER in den ZORRO |l Modus ge-
zwungen wird.

Dieser Jumper wurde sozusagen flur den Notfall installiert.
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' SW1 Smd die 5 Jumper auf Position 2 und 3 gesetzt, so wird auch

das Signal, das beim Monitorswitcheingang der MERLIN anliegt,
(in der Regel der AMIGA) in F-BAS und S-VHS umgewandelt.
Dieses ist nattrlich nur sinnvoll, wenn das Signal der PAL- (bei
installiertem PAL-Wandler-Modul) oder NTSC-Norm (bei instal-
liertem NTSC-Wandler-Modul) entspricht!

Die MERLIN wird dann nebenbei noch zu einem RGB to F-BAS/S-
VHS Wandler!

Sind die 5 Jumper auf Position 1 und 2 gesetzt, so wird NUR das
MERLIN-Signal in F-BAS und S-VHS umgewandelt.

Die anderen 3 Jumper sollten NICHT gedndert werden. Diese waren:

J2
J8
J9

INTERNAL USE ONLY
INTERNAL USE ONLY
INTERNAL USE ONLY

ferin-manual R AR TR

AN|
1. ECKERBELEGUNG RGB, S-VHS, FBAS:

Die 2 VGA-Buchsen der MERLIN haben folgende Belegung:

RGB in RGB out

1 Rot-IN 1 Rot-OUT

2 Grin-IN 2 Grin-OUT

3 Blau-IN 3 Blau-OUT

4 NC 4 NC

5 Masse 5 Masse

6 Masse 6 Masse

7 Masse 7 Masse

8 Masse 8 Masse

9 NC 9 NC

10 Masse 10 Masse

11 NC 11 NC

12 NC 12 1K gegen Masse
13 H-Sync-IN 13 H-Sync-OUT
14 V-Sync-IN 14 V-Sync-OUT
i NC 15 NC

Die Belegung der S-VHS-Buchse entspricht der tUblichen MINI-DIN
Norm fur S-VHS Gerate:

1 -2
3 —4

Die FBAS-Buchse hat folgende Belegung:

1 @ 2 1 F-BAS Signal

2  Masse

A WON =
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HARDWAREENTWICKLU

1.1, STECKERBELEGUNG

,'Ei.n groBer Vorteil der MERLIN ist die zukiinftige Erweiterbarkeit.
Hierzu sind 3 Steckverbinder mit den wichtigsten Signalen auf der
~MERLIN integriert worden.

~{Erstmalig flr einen Fremdanbieter auf dem AMIGA werden wir sowohl
B die Belegung dieser Anschliisse preisgeben, als auch wichtige Tips zur
= Herstellung von Erweiterungen, die auf der MERLIN basieren.

Das Ziel ist es, Fremdanbietern viel Zeit und Miihe zu ersparen, um Er-

“‘weiterungen fiir die MERLIN herzustellen und zu vertreiben.

Natdrlich werden wir keinen Schaltplan der MERLIN oder irgendwelche
anderen INTERNEN Informationen ausplaudern, aber das ist auch nicht
notig.

Beschrieben wird die Steckerbelegung mit einer Beschreibung der ein-
zelnen Signale soweit erforderlich.

Weiterhin werden hier die MaBe fiir die Module auch im Hinblick auf
zukunftige MERLINs oder andere Hardwareerweiterungen aus unse-
rem Hause veroffentlicht.

Der Rest ist dann der Phantasie und dem Kénnen des Modulbauers
uberlassen.

Halten Sie sich bitte UNBEDINGT an diese Vorgaben, da ansonsten
Module bereits zur nachsten MERLIN sowohl mechansich als auch elek-
tronisch nicht mehr kompatibel sein kénnen!

=il

o _

Weiterhin bieten wir Ihnen zur Entwicklung ein Testboard fiir ein kom-
biniertes MAE-MSE Modul an. Sollten Sie daran Interesse haben, wen-
den Sie sich bitte an uns.
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Damit die MERLIN trotz installierten Modulen nur einen SLOT des AMI-*

GA belegt, missen die Module auf dem Kopf installiert werden. D.h. die
Bauteile missen auf die Bestlickungsseite der MERLIN zeigen bzw. die
Lotseite des Modules zeigt nach oben.

Die Bauteile auf der MERLIN wurden bewu3t an die beiden Rander ge
drangt, um einen mdéglichst groBen Freiraum fir onboard-Module zu
schaffen.

Dieses war sicherlich nicht die leichteste Arbeit (besonders flr das Lay
out). Trotz der komplexen Funktionsvielfalt der MERLIN gelang es aber, s
fast die halbe Karte fir die Module freizuhalten. '
Die Signale der MERLIN kénnen Uber 3 verschiedene EXPANSION
SLOTS abgegriffen werden:

MSE "MERLIN-SIGNAL-EXPANSIONSLOT"

Dieser Expansionslot besteht aus 70Pins.

Hier liegen alle wichtigen Signale an, die direkt von oder zur MERLI
fihren kdnnen.

=z

MAE "MERLIN-AMIGA-EXPANSIONSLOT"
Dieser Expansionslot besteht aus 60 Pins.
Hier liegen alle wichtigen Signale des AMIGA ZORRO |1/ lll Slots an.

MVE "MERLIN-VIDEO-EXPANSIONSLOT"
Dieser Expansionslot besteht aus 16 Pins.
Hier liegen nur einige Video-Signale von oder zur MERLIN an.

Im Ganzen steht ein Freiraum von 130mm x120mm fur ein kombinier-
tes MSE-MAE-Modul und 40mm x50mm (mit einer zusatzlichen Aus-
sparung von 15mm x20mm) fur ein MVE-Modul zur Verfigung.

Der MVE kann allerdings bereits mit unserem RGB nach F-BAS / S-
VHS Konverter bestlckt sein.



oglichkeit, Module gréBer als die vorgese-
onstruieren. Dabei wird dann allerdings nicht
lots im AMIGA verbraucht.

hardwareentwicklung - steckerbelegung der merlin

bzw. fur die Module, entnehmen Sie bitte fol-
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MSE " MERLIN-SIGNAL-EXPANSIONSLOT" 70Pins (P3):

| TSR merin-manual

Um die Entwicklung von Modulen fir die MERLIN méglichst einfach zu
gestalten, haben wir die gangigen zweireihigen Pfostensteckverbinder
~_im Standard 2,54mm Raster eingesetzt. PINT: AP7 PIN2: S1
= PINS: AP6 PIN4: S2
PINS: AP5 PING: S3
PIN7: AP4 PINS: S4
PINS: AP3 PIN10: S5
PIN11: AP2 PIN12: S6
PIN13: AP1 PIN14: S7
PIN15: APO PIN16: S8
PIN17: NC PIN18: DIGITIZER
PIN19: VD6 PIN20: VD7
PIN21: VD4 PIN22: VD5
PIN23: VD2 PIN24: VD3
PIN25: VDO PIN26: VD1
PIN27: /BLANK PIN28: DMSK
PIN29: FIELD PIN30: WREQ
PIN31: 14MHZ PIN32: RDY
PIN33: PCLK PIN34: FSYNC
PIN35: /IRQ6 PIN36: LSYNC
PIN37: NC PIN38: FSTAT
PIN39: EXTCLK PIN40: EXTCMD
PIN41: BCLK PIN42: /SEL
PIN43: +12VDC PIN44: -12VvDC
PIN45: VCC PIN46: VCC
PIN47: GND PIN48: GND
PIN49: GND PIN50: GND
PIN51: GND PIN52: CSYNC
PIN53: FBAS PIN54: LUMA
PIN55: R-OUT PIN56: CHROMA
PIN57: G-OUT PIN58: HS-OUT
PIN59: B-OUT PINGO: VS-OUT
PING1: HS-INT PIN62: HS-EXT
PING3: VS-INT PIN64: VS-EXT
PING5: R-INT PING6: R-EXT
PING7: G-INT PINGS: G-EXT
PING9: B-INT PIN70: - B-EXT

§ Pin No. 1 jedes Expansionslots wurde standardmaBig mit einem schréa-
-.gen Strich auf dem Bestlickungsaufdruck markiert.
~Halten Sie die MERLIN mit der Bestiickungsseite nach oben, so daf3 sie
-‘den MERLIN-Schriftzug lesen kénnen.
-{Pin No. 1 vom MSE (P3) ist der erste Pin von links in der UNTEREN
_ Reihe vom MSE.
“'Pin 2 vom MSE ist dariberliegend, also der erste Pin von links in der
~ OBEREN Reihe.

“'Pin No. 3 ist folglich der ZWEITE Pin von links in der UNTEREN Reihe
__vom MSE usw..

Ebenso verhalt es sich mit dem MAE und MVE.

Die Belegung der drei Expansionslots entnehmen sie bitte den nach-
olgenden Seiten:
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SIGNALQESG’HREIBUNG:
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Anlog-Signale:
CSYNC (Compsite Sync) Ausgang fur Decoder-Schaltungen.
Abhangig von SW1.
FBAS Video-Composite Ausgang in PAL-
oder NTSC - Norm.
(Je nach Bestiickung des Wandler Moduls). ﬁ
LUMA Luminanz “S-Video” Ausgang. -
CHROMA Chrominanz “S-Video” Ausgang.

Pixel-Datenbus vom MERLIN-BLITTER
zum RAMDAC.

Video-Blanking Ausgang.

Ausgang Interlaced-Modus: High = even
field ,Low = oddfield

Pixel-Clock des RAMDAC

R-OUT, G-OUT, B-OUT, HS-OUT, VS-OUT
Signale des 15-poligen MERLIN - Ausgangsteckers. Abh. vom Mon
torswitch.

~ DIGITIZER Mit High an diesem Pin wird der MERLIN-
) i BLITTER auf Benutzung des Video-Ports

voreingestellt.
~ VDO0..VvD7 Pixel-Datenbus des Video-Ports.
.- DMSK (DATA-MASK) Eingang

- Low: Daten-Byte (VDO0..VD7) am Video-Port
ignorieren, aber Adress-Sequencer weiter-
zahlen.

R-EXT, G-EXT, B-EXT, HS-EXT, VS-EXT
Signale des 15-poligen MERLIN - Eingangsteckers (i. A. Amiga-Signal).:

R-INT, G-INT, B-INT, HS-INT, VS-INT
Interne Signale direkt nach dem RAMDAC. Unabh. vom Monitorswitch.!:

High: Daten-Byte (VDO. VD?) am Video- Sonstige:
Port akzeptieren. 51..S8 Freie Leitungen fur Verbindungen der Mo-
JWREQ (Write-Request)  Eingang. Strobe-Signal fir VDO0..VD7 und dule untereinander vorgesehen.
DMSK wahrend der low->high Flanke. 14MHZ Gepufferter Ausgang des Clock-Genera-
RDY (Video Port Ready) Ausgang. Bei High kann am Video-Port mit tors. Frequenz 14,31818 MHz
WREQ das nachste Byte (ibergeben wer- BCLK Interner Taktausgang. 33 MHz (Quarzoszil-
den. lator)
FSYNC (Frame-Sync) Eingang. Low -> high Flanke startet neues EXTCLK Takteingang. Bei Genlock-Betrieb ist dies
: Frame des Video-Ports. der Grundtakt des MERLIN-BLITTERS.
LSYNC (Line-Sync) Eingang. Low -> high Flanke startet neue /SEL Eingang aktiv low. Wenn der Monitorswitch

Zeile des Video-Ports.

FSTAT (Odd Field Status) Eingang. Gibt “geraden” oder “ungeraden”
Halbbildstatus im Interlaced-Modus des Vi-
deo-Ports an. MuB bei non-interlaced For-
mat auf low.

EXTCMD (External Com.) Eingang aktive low. Fur Zugriffe des
externen Bildprozessor auf host-Bus. Wird
nicht bendétigt, da Zugriffe auch direkt uber
P2 mdglich.

auf “extern” steht, kann mit low an /SEL der
Monitor-Ausgang hochohmig geschaltet
werden. Dann ist es mdglich, eine dritte
Signal-Quelle auf den Monitorausgang zu
schalten.
Der Y/C- und FBAS-Ausgang wird nur mit
beeinfluBt wenn SW1 auf 2-3 steht.

/IRQ6 siehe Amiga-Bus




MAE “MERLIN-AMIGA-EXPANSIONSLOT" 60Pins (P2)

GND PIN2:
VCC PIN4:
/INT6 PING:
/INT2 PINS:
GND (SENSEZ3) PIN10:
/BUSRST (/IORST) PIN12:
NC (/FCS) PIN14:
/AS (/CCS) PIN16:
/UDS (/DS3) PIN18:
NC (/DS1) PIN20:
D15 (AD31) PIN22:
D13 (AD29) PIN24:
D11 (AD27) PIN26:
D9 (AD25) PIN28:
D7 (SD7) PIN30:
D5 (SD5) PIN32:
D3 (SD3) PIN34:
D1 (SD1) PIN36:
A23 (AD23) PIN38:
A21 (AD21) PIN40:
A19 (AD19) PIN42:
A17 (AD17) PIN44:
A15 (AD15) PIN46:
A13 (AD13) PIN48:
A11 (AD11) PINS50:
A9 (AD9) PIN52:
A7 PIN54:
A5 PIN56:
A3 PIN58:
A1 (/LOCK) PIN59:
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GND
vCC

JCFGIN
JCFGOUT_MODUL
/SLAVE

JOVR (/CINH)
READ

/DTACK

/LDS (/DS2)
/NVMA (/DS0)
/CS_MERLIN_IO
D14 (AD30)

D12 (AD28)

D10 (AD26)

D8 (AD24)

D6 (SD6)

D4 (SD4)

D2 (SD2)

DO (SDO)

A22 (AD22)

A20 (AD20)

A18 (AD18)

A16 (AD16)

A14 (AD14)

A12 (AD12)

A10 (AD10)

A8 (AD8)

A6

A4

A2

ZORRO |lli Signale sind in Klammern geschrieben.
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- SIGNALBESCHREIBUNG:

/CFGOUT_MODUL.:

Wird benutzt, wenn ein Modul ein eigenes Autoconfig braucht. Im Nor-{ %

malfall bleibt dieses Signal unbeschaltet.
Uber einen 270 Ohm Widerstand auf der MERLIN an /CFGIN durchge-

schliffen. Wenn ein Modul ein eigenes Autoconfig durchftihrt, mu3 an

diesem Signal ein niederohmiges High anliegen (74HC... - Ausgang).
Ansonsten entspricht die Funktion von /CFGOUT_MODUL dem nor-
malen /CFGOUT des Amiga-Bussystems.

Das Autoconfig des Moduls wird vor dem der MERLIN durchgefihrt. Ei-
ne Daisy-Chain-Verkniipfung der Module ist nicht vorgesehen. i

/CS_MERLIN_IO:

Selections-Leitung des Autoconfig-lO-Bereiches der Merlin. Dieser Be-"

"tif-_J

3IEMD.

JT_\! SN

reich ist immer als Zorro 1l - Device eingebunden. Der Adressbere;ch :

$Ex4000...3EXFFFF ist freigegeben fur Fremdentwicklungen von Mo-,
dulen.

ACHTUNG:

DIESER BEREICH WIRD VON X-PERT AN ENTSPRECHENDE HER "'I-

STELLER VERGEBEN!

Um eine Zusammenarbeit mit Modulen anderer Hersteller zu ermbgli—u'

chen, ist somit UNBEDINGT Rucksprache mit X-Pert zu halten!

Die restlichen Signale entsprechen denen des Amiga-Busses.
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R-IN PIN 2:
G-IN PIN 4:
B-IN PIN 6:
CSYNC-IN PIN 8:
CHROMA-OQUT PIN10:
14,31818MHZ-IN PIN12:
GND PIN14:
VCC PIN16:

merlin-manual

MVE "MERLIN-VIDEO-EXPANSIONSLOT" 16 Pins PL2:

GND

GND

GND
FBAS-OUT
LUMA-OUT
GND
-5VDC
VCC
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TECHNISCHE DATEN:

1.1. MAXIMALE AUF

LOSUNGEN:

Bereits mit einer IMB MERLIN kénnen Sie in 16 Farben eine Auflésung
von bis zu 1600 * 1280 Punkten darstellen. Die groBeren MERLINS kon-
nen sogar noch weitaus hohere Auflésungen erreichen.

Da es derzeit relativ wenige Monitore gibt, die diese Aufldsung darstel-
len konnen und diese meist EXTREM teuer sind, kann eine geeignete
Breite / H6he gewahlt werden, mit der tbergroBe Bereich dann amiga-
like mit dem MERLIN-BLITTER butterweich gescrollt werden kénnen.

Dieses Verfahren erlaubt es Ihnen zum Einen, auch bei sehr groBen Bil- '
dern etc. ein sehr gutes Auflésung/Bildwiederholfrequenz-Verhaltnis zu
erreichen (z.B. bei 128071024 Pixeln 24Bit noch 70Hz NONINTERLA-*

CED). =
Zum Anderen ist es die einzige Méglichkeit, Bilder mit einer Auflésung, !
die Uber der PAL-Norm liegen, in voller GroBe in 24Bit darzustellen. |

Nachfolgernder Tabelle kénnen Sie die maximalen Auflésungen bei den'™
diversen Farbtiefen entnehmen:

Farben 16 256 32768 65536 16 Mio.
1iMB 1448*1448|1024*1024 | 724*724 | 724*724 -
2MB 2048*2048|1448*1448|1024*102411024*1024| 836*836
4MB 2896*2896(2048*2048(1448*1448(1448*1448|1182*1182




12 HARDWARE::

Prozessortakt

echnische daten - hardware

eichengeschwindigkeit
Speicherart

RAM onboard

RAM extern

Bussystem

Videonorm

Erweiterbarkeit

merlin-manual

Bis zu 110MHz

MERLIN-Blitter mit integriertem HARD-
WARE-PIP UND SCREEN-IN-SCREEN.
HardwaremaBig integrierter amigaspezifi-
sche Blitter-Funktionen wie Linle, Pattern-
fill, Superbitmapunterstitzung etc..
Integrierter Softwarecodierungsschutz.
Zur Zorro |11 / Il Unterstitzung 32Bit und
16Bit schaltbar.

Bis zu 50MPixel/s

Max. 2 * Spezial "X-Pert" SIMMs onboard.

Max. 16MB Videoram.
Max. 1GB Videoram.

Unterstitzt selbsterkennend sowohl Zorro
Il als auch den Hochleistung-Zorro llI-Bus
des AMIGA.

Praktisch jede Videonorm (PAL/NTSC /
HDTV / D2MAC etc), da frei einstellbar.

3 Erweiterungsslots mit den wichtigsten
Signalen der MERLIN fiir die Installation
von Genlock-, Digitizer- und anderen Mo-
dulen. Auch fur Fremdanbieter freigege-
ben.
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- AnschluBe

Platine

Betriebssystem

Entwicklungsland
Hesrtellungsland

Copyright

1 * VGA Buchse IN mit integriertem Moni-
torswitch

1 * VGA Buchse fur MERLIN QUT
1 * Cinch Buchse fir F-BAS OUT
1 * MINI-DIN fir S-VHS OUT

4-Fach Multilayer in Feinstleitertechnik.
MERLIN-Intuition-Emulator - |
"HRG"-Library zur Erstellung von Software
fir Fremdhersteller. =

Deutschland

Taiwan R.O.C.

X-Pert Computer Services GmbH
Dorfstr. 14

D - 54597 Strickscheid




IHRE KUNDENNUMMER:

Ihre Kundennummer steht auf dem Adressaufkieber dieses
Briefes. Bestellungen ohne Kundennummer kénnen wir lei-
der nicht bearbeiten.

MERLIN Bestel

X-Pert Computer Services Gr
DorfstraBe 14 '

D - 54597 Strickscheid / Eifel

rmit e ich:
M :
- MERLIN Digitizer "X-calibur" 4 nur 648, --
Der Superdigitizer fiir Ihre MER 94 698,-

mit einmaligen Features zu einer
sagenhaften Preis.

- X-tv ' e " ==
Der Super TV-Tuner der keine Wiing
offen 1aBt auch fiir NICHT-MERLIN €

hioniiore:

- 17", 1024x768 NON-Interl., 30-68 K

- 20", 1024x768 NON-interl., 30-60K SUPER

Eine supergroBe Bildflaiche zum Sonderangebot!

Wahnsinnspreis. Genau das Richtige
Ihre MERLIN und lhre Augen.

ME rde:

- MERLIN 1 Upgrade auf MERLIN

“...um zukunftskompatibel zu bleibe
Dazu senden Sie bitte lhre MERLIN Grafi
plett neue MERLIN 2 incl. neuem Handb
wird.

MERLIN Treiber-Software:

m Bestellschein ein. Sie erhalten eine kom-
Seriennummer lhrer MERLIN 1 beibehalten

Seriennummer dar MERLIN: Geben Sie bitte un-

bedingt die Serien-
- MERLIN Emplant (Sebsikostenpreis in Form von Briefmarken) fummer der oo
o MERLIN ADPrO da die Treiber n-d
dieser Nummer ko-

- MERLIN Real 3D

- MERLIN Imagemaster

- MERLIN Reflections

- MERLIN Treiber Set

(Imagine, Image FX, Caligary 2, Vista Pro,
- X-Pert Bildersammlung 40MB a

diert werden und
wir Ihre Bestellung
bei Nichlangabe
der Nummer nicht
bearbeiten  kin-
nen,

DM 98,--

Nt [ fay R Ty s
Ot/ Daten / Urdgersohrift



X-Pert Computer Services Gn IHRE KUNDENNUMMER:

DorfstraBBe 14

thre Kundennummer steht auf dem Adressaufkieber dieses

D - 54597 Strickscheid / Eifel : o Briefes. Bestellungen ohne Kundennummer kbnnen wir lei-

der nicht bearbeiten.

umfaBt jeweils eine Diskette, die wir

Das wéchentliche System- und/odet -
sich entscheidende Anderungen/Ver-

Ihnen am Ende jeder Woche zuschi

Das vierteljahrliche System- und/od
am Ende jedes Quartals zuschicken

Die Wartungsvereinbarung kann problem

Hiermit erméachtige ich die Fa. X-Pel
scheid, den jeweils félligen Betrag
asteller:

einzuziehen.
ACHTUNG: Alle ausléndischen Se den fillingen Betrag per Vorauskasse
(Scheck, Uberweisung, Barzahlung) entrk .. es Geldes werden die Disketten versandt.

O 7 Datum 7 Untersehrifl



ACHTUNG!

Auf Ihrer MERLIN 2 kénnten evtl. 3 Widerstiande fehlen. Diese haben die Bezeichnung

R 10, R 11, R 12 mit jeweils 75 Ohm

und befinden sich direkt neben der S-VHS-Buchse der MERLIN 2. Soliten diese Widerstande
nicht installiert sein, so liefert das Video-Modul ein schwarzes Bild.

Fehlen diese Widerstande, so kdnnen Sie diese leicht selber nachriisten (aufléten) oder durch
uns oder einen Elektronik-Fachhéandler nachristen | n. Dazu muB die MERLIN 2 an uns ein-
gesandt werden!




PreaplDazty  Bestellung....

Menge Artikel Einzelpreis
[ 1 ProBench (WB-Emulation+neue Software) DM 75,-
[ 1| ProBench + Hardware Update Bausatz*) pMm 130,-
| | Hardware Update einzeln (Bausatz*) pm  70,-
[ 1 Umbau der Merlin (nur zusammen mit Hardware Update) pMm 15,-
[ 1 VSwitch 4000 (A4000/Flickerfixer AutoSwitch) DM 149,-
[ 1 ProDig Digiizer Software) pMm 120,-
[ 1 ProCrypt (Festplatten verschiisselungs System) pMm 89.-
[ ] Merlin-PD Sammlung (4 Disketten) pM 15,-
[ ] Merlin EGS System (bendtigt ProBench') DM 199,-
(zur Zeit noch nicht lieferbar) {Alle Preise indl. 15% MwSt.)

Den Betrag zzgl. DM 15,- Versandkostenpauschale bezahle ich
[ ]per Euroscheck [ ] per Nachnahme
[ ] Uberweisung an: RaiBa Rhein-Sieg BLZ 37069520 KioNr. 606046030

Ort: Datum: ____ Unterschrift: __

°Hmmm&.mwmmmmwmmmmmﬁmﬂrmamm.mmm
entsiehen! Sollten Sie Thre Karte doch noch el hicken milBen, berechnen wir eine P hale von DM 30,- filr Fehlersuche und Umbau.
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