MasterCard

Alle Rechte vorbehalten. Keimeil dieses Handbuches darf igémdeiner
Form (Druck, Fotokopie oder andera&rfahren) ohne schriftliche
Genehmigung der MASOBOSHI INFORMAONSSYSTEME GmbH
reproduziert oder unteYerwendung elektronischer Systeme verarbeitet,
vervielfaltigt oder verbreitet werden.

Die Erstellung dieses Handbuches ist mit gro3terg&dt durchgefuhrt
worden. Falls wider Erwarten fehlerhafte Informationen enthalten sein sollten,
kann MASOBOSHI weder eine juristische noch sonstige Haftung ibernehmen.

Alle Angaben erfolgen ohne Gewalinderungen im Lieferumfang oder in
der verwendetefechnik bleiben vorbehalten.

Warenzeichen

Amiga, Amiga 2000,Amiga 3000,Workbench, Kickstart sind eingetragene
Warenzeichen von Commondore-Amiga Inc.

Commodore ist ein eingetragenéd&renzeichen von Commodore Electronics
Limited.

Seagate ist ein eingetragelésrenzeichen von Seagdechnology

Quantum ist ein eingetragend&arenzeichen von Quantum Corp.

AndereWarenbezeichnungen kénnen auch ohne einen ausdriicklichen Hinweis
gesetzlich geschiitzt sein.
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0. Vorwort

Wir begliickwiinschen Sie zum Kauf der MasterCard. Sie stellt den momentan
auf demAmiga-Markt wohl leistungsfahigsten SCSI-Controller .dBie
MasterCard wird lhnen erheblich hohere Datenlbertragungsraten bescheren,
als Sie bisher zu hi®n wagten. Dadurch werden Directories und Icons erheb-
lich schneller auf dem Bildschirm erscheinen und die Ladezeit der Programme
wird minimal werden.

WICHTIG : Falls auf der MasterCard-Diskette ReadMe-Dateien vorhanden
sein sollten, lesen Sie diese bitte griindlich durch, da diese Infor
mationen noch nicht in dem Handbuch véiflicht wurden.

SOFTWARE-LIEFERUMFANG
Die mitgelieferte MasterCard-Software besteht aus einer MasterCard-Diskette,
diesem Handbuch und der Registrierungskarte.

DURCH DAS OFFNEN DES UMSCHLAGES ERKENNEN SIE DIE
UNTENSTEHENDEN LIZENZ- UND GARANTIEBEDINUNGEN  AN!

Jede MasterCard-Diskette ist mit einer Seriennummer versehen worden, die
Sie zur Registrierung auf der Registrierkarte eintragen und uns zuschicken
muissen. Erst danach sind Sie ein eingetragener Benutzer der MasterCard-
Software und konnen sich bei Fragen an uns wenden. Sollten einmal Fragen
auftauchen, halten Sie bitte die Sereinnummer un&elision der eingesetzten
Software bereit.

LIZENZBEDINGUNGEN

Durch das Ghen der versiegelten Diskettenpackung wie auch durch Unter
zeichnung der Registrierungskarte erklaren Sie sich mit diesen Lizenz- und
Garantiebestimmungen einverstanden. Daher lesen Sie sich bitte den nachfol-
genderText vollstandig und genau durch.

Wenn Sie sich mit den Bestimmungen nicht einverstanden erklaren, so dirfen
Sie die Diskettenpackung nichfidén.
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Die Software ist ausschlieZlich fir den Gebrauch des registrierten Benutzers
bestimmt. Der Einsatz der MasterCard-Diskette verpflichtet den Benutzer zur
Einhaltung der Lizenzbedingungen. Falls der Benutzer die beigefiligte
Registrierungskarte nicht an uns zurliicksendet, hat er kéinspruch auf
Updates, Hilfestellungen und technische Informationen.

MASOBOSHI gewdahrt lhnen das einfache nicht-ausschlie3liche und
personliche Recht, diese MasterCard-Software auf einem einzelnen Computer
und nur an einem Ort zu benutzen. Die folgenden Einschrankungen sind dabei
zu bertcksichtigen.

Die auf der MasterCard-Diskette aufgezeichneten Programme und das Hand-
buch unterliegen dem Urheberrechlle Rechte verbleiben bei MASOBOSHI,

bzw gegebenenfalls anderen Lizenzgebern. Es ist strikt untersagt die Software
und die Dokumentation - ganz oder teilweise - zu reproduzieren. Atige
nahme besteht in einer einzigen Sicherheitskopie der Software, die einen
Urheberrechtsvermerk von MASOBOSHI enthalten muf3.

Es ist weiterhin untersagt, die Software innerhalb eines Netzes auf andere
Systeme zu Ubertragen. Eikiéeiteigabe der Software oder des Handbuches an
dritte - unberechtigte Benutzer - ist ebenfalls strengstens verboten. Die Modi-
fikation, Ubersetzung, Zuriickentwicklung, Dekompilierung oder Deassem-
blierung der Originalsoftware oder der Sicherungskopie (auch teilweise) ver
sto3t gegen das Urheberrecht und dieses Lizenzabkommen.

GARANTIE

MASOBOSHI gewéahrt dem registrierten Benutzer eine Garantie von 12
Monaten ab Kaufdatum. Dies bezieht sich auf normale EinsatzbedinguEsgen.
wird nicht garantiert, dafl3 die Software mit jeder beliebigeriga Hard- und
Software-Konfiguration laddhig ist. Es ist nach demte®d derTechnik nicht
maoglich ComputeSoftware fir den Computer Commodakmiga so zu ent-
wickeln, dal3 sie mit allen anderen Programmen und Hardware-Kombinationen
fehlerfrei arbeitet. Daher kann MASOBOSHI keine Haftung fgemdwelche
Folgesch&aden, die durch die Benutzung der Software entstehen, tibernehmen.

Bitte lesen Sie dieses Handbuch vollstandig durch, bevor Sie mit der Instal-
lation der MasterCard beginnen. So werden Sie erheblich schneller lhre
MasterCard einsetzen kdnnen.
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1. Einfuhrung

Das Handbuch hat verschiedene Kapitel, die logische Einheiten bilden.

Kapitel 1 gibt Ihnen eine kurze Beschreibung der MasterCard und einige
nitzliche Hinweise beziglich des Umganges mit Festplatten.

Das Kapitel 2 beschreibt die Installation der HardwareAmiga 2000/3000
einschlie3lich der genauen Kabel- untt&platzverbindungen, sowie der
Jumperpositionen.

Im Kapitel 3 wird eine ,schnelle” Installation beschrieben, so dal} man in
kirzester Zeit die wichtigsten Installationsschritte durchfiihren kann.

Die Software wird im 4. Kapitel erlautert. Die MasterCard-Programme
werden ausfihrlich beschrieben und es gibt detaillierte Hinweise zur optimalen
MasterCard-Konfiguration.

Das Kapitel 5 beinhaltet zusétzliche Informationen Uber das Device der
MasterCard.

Den AbschluR bildet das 6. Kapitel, bei dem mdgliche Fehler und
Fehlerursachen aufgelistet und erklart sind.

1.1. Hinweise fur den Festplatten-Betrieb

Um einem Datenverlust vorzubeugen, ist es sinnvoll, daf3 Sie Ihre Festplatte(n)

in gleichmaRigen Zeitabstanden mit entsprechender Software sichern (z.B.
Quarterback-dols).

AulBRerdem darf eine Festplatte niemals Schlagen owdfe8 ausgesetzt sein,

da sonst der Schreib- /Lesekopf sowie die Festplattenoberflaiche physikalisch
zerstort werden konnen.

Es ist zusatzlich zu beachten, dal} Sie niemals einen Reset ausfilhren oder den
Rechner ausschalten wahrend die Festplatte einen Zugmiéhfuhrt. Sie
sollten ca. 5 Sekunden nach dem letzten Plattenfwgmiften, bevor Sie eine

der oben beschriebenaktionen auslosen.

Im folgenden werden IDE/RBus Festplatten nicht gesondert betrachtet. Das
MASOBOSHI.device wurde so programmiert, daf3 alle zur Installation und
zum Betrieb ndtigen SCSI-Befehle emuliert werd&hiBus Platten erscheinen

als SCSI-Gerate mit den Unithnummern 8 und 9. Einige spezielle SCSI Para-
meter sind bei diesen Platten ohne Bedeutung, worauf bei deren naherer Be-
schreibung hingewiesen wird.

Betreiben Sie zwei IDE-Bus Platten, so mul} eine als ,Master” und eine als
“Slave" konfiguriert (gejumpert) sein.

Néaheres entnehmen Sie bitte den Datenblattern der Festplatten.
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Vor dem erstent8rt der MasterCard-Software sollten Sie sich unbedingt eine
Sicherheitskopie der Originaldisketten anfertigen und die Originale an einem
sicheren Ort aufbewahren (Nicht in der N&ahe von Bildschirmen,
Trafos,elefonen usw Die Originaldisketten sollten immer schreibgeschiitzt
sein. Fur spatere Updates lhrer Software bendtigen Sie dann die Original-
Disketten.

Es ist in Ihrem eigenen Inteesse, dald Sie dieses Handbuch griindlich
durcharbeiten, da bei Fehlbedienungen Ihe Festplattendaten unter
Umsténden furimmer verloren sind.

1.2. Allgemeines

Bei dem Erwerb der MasterCard-Filecard wurde Ihnen die aktu&léstgon

des MASOBOSHI.device mitgeliefert. Dieses Device liegt in Form eines
EPROMS auf dem Controllerboard vaum Festplatten mit dem MasterCard-
Controller betreiben zu kdnnen, gibt es das Installationsprogramm
“Masterinstall“. Es bereitet die Festplatte auf den EinsatAiniga-System

mit dem MasterCard-Controller voMasterinstall zeichnet sich durch eine
einfache Benutzerfuhrung aus, die sowohl den Bedurfnissen eines Einsteigers,
als auch denen der fortgeschritteA@mvender gerecht wird.

Neben der Installations-Software werden noch verschiedene Mitsiges
mitgeliefert. Um eine einheitliche Benutzeroberflache in allen Programmen zu
gewabhrleisten, wurde die Masisibn.Library entwickelt. Sie vereinfacht die
Oberflachenprogrammierung unter Intuition erheblich und bietet gegeniber
Intuition einige zusatzliche Moglichkeiten.
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2. Hardware-Installation

2.1. Anschluf? von Festplatten
2.1.1 Lieferumfang der MASOBOSHI MC702

FolgendeTeile liegen der MMC702 bei :
- 1 Handbuch
- 1 Installationsdiskette
- 1 Registrierungkarte
- 1 Sromanschluf3kabel
- 1 SCSI-Kabel
- 1 IDE/AT-Bus-Kabel
- 4 Sechskantbolzen mit Innengewinde und Gewindeansatz
- 4 Schrauben mit Zollgewinde

2.1.2 InternerAnschlufd von IDE- und SCSI-Geraten
Angeschlossen werden kénnen bis zu sechs SCSI-Gerate und zweiliDE/A
Bus-Festplatten. Falls SCSI- und IDE-Platten gemischt angeschlossen werden
sollen, ist es empfehlenswert, die IDE-Platte auf den Controller zu schrauben,
da dann der SCSI-Anschlul’ frei zugénglich ist.
Beim Anschluf3 von zwei IDE-Platten ist die eine als ,Master* und die andere
als ,Slave“ zu konfigurieren (Jumper auf der Platte). Die genaue
Vorgehensweise ist plattenherstellerabhangig. Sie kodnnen sie den
Datenblattern der Festplatten entnehmen.
Beim Anschlul3 von SCSI-Geraten missen Sie die Einstellung der UNIT
Adresse beachten. Das sind die Nummern, unter denen die MasterCard die
Gerate ansprechen kann. Natirlich dirfen nicht mehere Geréte die gleiche
Nummer haben. Um einen besonders schnellen Bag#nagr zu gewéhrleisten
sollten lhre Platten von null an aufwarts konfiguriert sein (z.B. 3 Platten = >
UNIT 0,1,2).Wo sich diese Jumper auf der Platte befinden kdnnen Sie den
Datenblattern lhrer Platten entnehmen.

2.1.3 Externer SCSI-Anschlul3
DieserAnschlul? bietet die gleichen Features wie der interne SCSI-Anschluf3.
Es besteht sogar die Mdoglichkeit, SCSI-Gerate gleichzeitig intern und extern
anzuschlielen. Dabei missen die externen Geréte noch nicht einmal
eingeschaltet seirAchten Sie jedoch darauf, daf? auch die externen Geréte
Unit-Adressen besitzen mussen, die sich von denen der Internen unterscheiden.
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2.1.4 Terminierung des SCSI-Busses
Die Signale der SCSI-Leitungen missen Anfiang und am Ende der Leitung
mit Widerstdanden abgeschlossen (terminiert) werdeandardmaliig sind
dieseWiderstande (&rminatoren) in sogenanntéiiderstands-Netzwerken
zusammengefasst. Diese Netzwerke (Arrays) sind sind langliche schmale
Bauteile mit 8 Beinchen an der Unterseite. Im hintéfreih Ihrer MasterCard,
zwischen dem internen (CN2) und dem externen (CN3) SCSI-Anschluf3,
befindet sich eine 24-polige Sockelleiste, in welche drei diédgeays
eingesteckt sindAn einer Seite haben digrays einen Punkt als Markierung.
Dieser Punkt muR3 bei allen desirays in Richtung der Schalter S1/S2 zeigen.
Ebenso wie auf der MasterCard befinden sich auch auf SCSI-Geraten drei
solcherArrays. Es ist nun sicherzustellen, daf sich physikalischAafang
und am Ende des SCSI-Kabels soldreminatorArrays befinden. In der
Regel ist deiAnfang die MasterCard, und das Ende die einzelne Festplatte.
Wollen Sie jedoch mehrere Festplatten anschlieRen, missen SiAdiage
auf jeder Platte entfernen, die nicht als Letzte am SCSI-Kabel angeschlossen
ist. Dabei ist nicht etwa die Unit-Nummer gemeint, sondern wirklich das
Ende des Kabels. Ein Sonderfall ist der gleichzeifigschlul® von internen
und externen Geraten. Dabei ist die MasterCard nicht mehAmfang des
Kabels, und Sie missen digrays auf der MasterCard entfernen.
ACHTUNG!!! Da grofRe Gefahr fur die Datensicherheit besteht, wenn sich
gar keineArrays auf dem SCSI-Bus befinden, fragt ihre MasterCard dies ab,
und laRkt in diesem Fall den Rechner nach einem Reset (Einschalten) nicht
starten (Grauer Bildschirm). Somit mussen imjmerch wenn kein SCSI-
Gerat angeschlossen ist, zumindestAlimys auf der MasterCard eingesteckt
sein.

2.1.5 Montage der Festplatten auf dem Controller MM C702
Zur Montage von Festplatten auf dem Controller liegen der MasterCard vier
Sechskantbolzen und vier Schrauben bei. Fast alle gangigen Festplatten haben
an ihrer Unterseite ein Innengewinde mit dem groben amerikanischen
Zollgewinde. Um eine Beschéadigung des Gewindes zu vermeiden, sollten Sie
sich dessen ve@ewissern. Drehen Sie alsdann die beiliegenden
Sechskantbolzen in diese vier Innengewinde der Festplatte. Die Festplatte
befestigen Sie dann an der MMC702, indem Sie die vier Zollschrauben durch
die groRen Bohrungen auf der MasterCard in die Innengewinde der
Sechskantbolzen drehen. Die Festplatte sollte sich dabei auf der mit Bauteilen
bestickten Seite der MASOBOSHI MC702 befindatsdann schlieRen Sie
die Platte mit einem der beigefiigten Flachbandkabel an den entsprechenden
Stecker CN4(fUrAT-Bus) bzw CN2(fur SCSI) arAn der unteren Kante der
MMC702 befindet sich CN6, einti®manschluf3. Mit dem beigefligtem rot-
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schwarz-gelbem Kabel kénnen Sie Uber diesen lhre Festplattetrain S
versogen. Achten Sie sqgfaltig darauf, die &cker richtigherum
aufzustecken !l Bei Schaden, welche duldrpolung entstehen, erlischt
jeglicher Gewabhrleistungsanspruch Wenn Sie das tBomkabel auf CN6
aufstecken, missen Sie daher sicherstellen, dalR die gelbe Leitung in Richtung
der FestplattenanschlufR3stecker (CN2,CN3,CN4) zeigt. Es ist aber auf jeden
Fall besserdie Sromversogung der Festplatte direkt mit dem aus dem
Netzteil Ihres Rechners kommenden Kabeln vorzunehmen.

2.2. Aufristung von zusétzlichem FastRAM

2.2.1 Einbau derSpeicherChips
Die MasterCard wird in der Grundversion ohne FastRAM ausgeliefert. Es
besteht die Mdglichkeit, auf der MasterCard 2,4,6 oder 8 MegaByte
autokonfigurierendes FastRAM zu installieren. Speicherchips (RAM-Chips)
mit einer Kapazitat von 4 Mbits im ZIP-Gehause. Dig@isation der RAMs
muf3 ,| Mbit mal 4“ sein, und die Chips mussen fur Zuggéiten von 100ns
oder weniger ausgelegt sein. Die Zufgrifiodi ,Nibble-mode®, ,Page-mode*,
oder ,Satic-column-mode” mufd der Chip nicht beherrschéarschiedene
Hersteller geben ihren Chips verschiedene Namen. Bei z.B. Fujitsu wirden die
Chips, die Sie benottigen ,MB814400-80PSZ" heiRen. Fir je zwei MByte
Speicher benétigen Sie vier solcher Chipsf dem Bestickungsplan der
MMC702, auf der hinteren Umschlagseite dieses Handbuchs, sehen Sie an der
linken Kante der Karte die Bauteile U25 bis U#h diesen Positionen
befinden sich auf Ihrer MasterCard die Fassungen fur die Ram-Chips.
Entnehmen Sie der folgerabelle, wie diese Fassungen je néalsbaustufe
mit Ram-Chpis zu bestticken sind.

AUSBAUSTUFE zu bestiicken

2 Mbyte U40 U36 U32 U28

4 Mbyte Wie 2 Mbyte, zusatzlicHJ39 U35 U31 U27
6 Mbyte Wie 4 Mbyte, zusétzlicHJ38 U34 U30 U26
8 Mbyte Wie 6 Mbyte, zusatzlicHJ37 U33 U29 U25

Pin | der Rams muld dabei zur Kante der MasterCard zeigen. Man erkennt ihn
daran, dal3 sich dort ein kleiner Punkt befindet und an dieser Seite die Uber Pin
| befindliche obere Kante der Rams abgeschrégt ist.
ALSO: Die abgeschragten Kanten der RAM-Chips miissen

auf dieAul3enkante lhrer MasterCard zeigen.
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2.2.2 Konfiguration der bestlickten Speicherkapazitat
Mit den beiden ®&ckbriicken (Jumper) JP1 und JP2 ist einzustellen, mit wieviel
Speicher lhre MasterCard bestiickt wurde. Bitte setzen Sie die Jumper gemaf
der Tabelle auf der Ruckseite lhrer MasterCard. Dabei bedeutet ,ON“, dal
der entsprechende Jumper aufgesteckt ist, ,OFF" bedeutet, dal der Jumper
abgezogen ist bzwauf nur einem der beidertiff&e aufgesteckt wird, so dal3
zwischen den beidentifen kein Kontakt hegestellt wird. Es folgt nochmal
die auf der Platine aufgedruckiBabelle der Jumperstellung fur die
verschieden RAM-Ausbaustufen.

Mbyte JP1 JP2
2 on on
4 off  off
6 off on
8 on off

2.3. Einbau des Contollers

Ihre MasterCard ist zum Betrieb in einen beliebigen Zorrotéickplatz in
ihrem Amiga zu stecken. Die Metallklammer an der Rickseite verschrauben
Sie bitte mit dem Gehause des Rechners.

2.3.1 Schalter
An der Ruckseite der MasterCard befinden sich die Schalter S1 (oben, fur
RAM) und S2 (unten, fur SCSI AT-Bus). Mit den beiden Schaltern ist es
maoglich, die MasterCard vollstédndig abzuschalten. Sie wird dann in Gberhaupt
keiner Weise in das System eingebunden. Falls Sie das wiinschen, ist die
Schalterstellung nach unten ,OFF“ und nach oben ,ON“. Die Schalterstellung
wird zum Zeitpunkt der Initialisierung abgefragt und gepeichert. Falls Sie
wahrend des Betriebs (unabsichtlich) die Schalter betéatigen, hat das keine
Auswirkung auf die Funktion Ihrer MasterCard, und ihr Rechner stiirzt dabei
nicht ab.
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232 LED
An der oberen Kante lhrer MasterCard befindet sich ein zweipdligschlufl
fur Leuchtdioden (CN5). Er ist mit LED gekennzeichrfgt. ihm kdnnen Sie
den entsprechendeinschluld ihres Rechners aufstecken. Sollte die LED bei
Festplattenzugrién nicht leuchten, kann es sein, dal3 Sie deck8r verpolt
aufgesteckt haben. In diesem Fall probieren Sie es andersherum! Die LED
wird durchVerpolung nicht zerstort.

2.3.3 Autoboot
Ebenfalls an der oberen Seite Ihrer MasterCard befindet sich eine dreipolige
Stiftleiste (JP3), auf der ein sogenannter Jumper aufgesteckt ist. Durch ihn
wird der mittlere 8ft mit einem der beiden &uf3eren verbundguaf diese
Weise legt man fest, ob der Controller autobootendAistoboot bedeutet,
daRR bei der Systeminitialisierung die Software von der MasterCard
eingebunden wird, und so die Partitionen so frih fir das Betriebssystem
verfugbar sind, dal3 von ihnen gebootet werden kann. Da Kickstart 1.2 diese
Autobootoption noch nicht unterstiitzt, missen Sie in diesemAkddboot
ausschalten. Das tun Sie indem Sie den mittletéh r8it Hilfe des Jumpers
mit demjenigen verbinden, Gber dem ,OFF" steht. Dann wird beim Befehl
“binddrivers” (in der startup-sequence) fir jede Karte Bigiberprogramm
gestartet. Fur eine MasterCard heil3t dieses Programm ,MMC". Es befindet
sich im Expansion-Ordner der Installations Diskette und muf3 sich im
Expansion-Ordner jeder ihrer Bootdisketten befinden, damitAdega die
MasterCard ansprechen kann. Es ist unbedingt ndtig, daf? Sie die Info-Datei
mit kopieren, da dies@Auskunft Uber den Kartentyp gibt, flir den das
Programm zu verwenden ist.
Falls Sie jedoch nicht Kickstart 1.2 benutzen, kénnen Siéualieboot-Option
benutzen. Das tun Sie indem Sie den mittleréft @it Hilfe des Jumpers mit
demjenigen verbinden, tber dem ,,ON” steht.
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3. Schnell-Start

DieserAbschnitt beschreibt die Installation der MasterCard-Software fur den

Einsatz mit einer SCSI-FestplattAusfuhrliche Erlauterungen zu den

einzelnen Programmen entnehmen Sie bitte Kapitel 4.

Zum Fortfahren benétigen Sie die folgende Komponenten:

- einen Commodorémiga 2000 oder 3000 Computer mit min. 1 MB
Speicher

- einen MasterCard-Controller

- mindestens ein steuerbares, trackorientiertes SCSI-Spgacheoptische
oder nicht optische Fest- odéfechselplatte - Im folgenden als Festplatte
bezeichnet-.)

- eine leere 3,5" Diskette fur die Sicherheitskopie der Originaldiskette

- eine bootfahig&Vorkbench Diskette

Bitte beginnen Sie erst, wenn Sie alle oben beschrieb&eis zur Hand
haben.AnschlielRend sollten Sie die nachstehendaweisungen Schritt fur
Schritt genau nachvollziehen.

[) Als allererstes erstellen Sie sich sich ekrbeitskopie der mitgelieferten
Diskette und bewahren die Originaldisketten an einem sicheren Ort auf. Zur
Erstellung derArbeitskopien sollten Sie dasmiga Benutzerhandbuch
(Abschnitt ,Disketten duplizieren* zu Rate ziehen. Falls das Kopieren aus
irgendwelchen Grinden fehlschlagen sollte, BRECHEN SIE DIE
INSTALLATION SOFOR AB und schicken die Original-Disketten zur
Uberpriifung MASOBOSHI zu.

Verwenden Sie furalle nachfolgendermktionen nur die Arbeitskopie !

2) Installieren Sie die Festplatte(n) und das MasterCard-Controllerboard wie es
im Kapitel 2 ,Hardware-Installation” beschrieben ist.

3) Legen Sie die MasterCard-Diskette in das Diskettenlaufwerk DFO: und
schalten Sie deflimiga ein.

4) Der Amiga bootet von der MasterCard-Diskette und startetdbekbench.
Dort kénne Sie das ,Masterinstall“-Programm lhrer Landessprache
entsprechend starten.

5) Den ersten Informations-Bildschirm kénnen Sie einfach, nachdem Sie ihn
gelesen haben, bestétigen.
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6) Im nachfolgenden Unit-Meni kénnen Sie die Festplatte, die Sie mit Ihrer
MasterCard betreiben méchten, auswahlen. Falls nur eine Festplatte erkannt
wurde, ist diese sofort aktiviert.

7) Als néchstes fahren Sie mit der ,AOMATISCH"en Installation fort. Sie
kdénnen angeben wieviele Partitionen auf der Platte eingerichtet werden
sollen. Die Partitionen erhalten den NamekRP# (# ist die erste freie
Nummer bei den NamemRTO, FARTY, ...).

8) Das Programm bestatigt den erfolgreicdrschluld der Formatierung und
bietet lhnen an, eind/orkbench-Diskette von Laufwerk DFO: zu kopieren.
Falls Sie weitere Festplatten installieren mdchten, fahren Sie mit Punkt 6)
fort.

Andernfalls kdnnen Sie das Programm beenden und die neuen Festplatte(n)
sofort einsetzen.

Viel Spal’ mit Ihrer MasterCard !
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4. MasterCard Programme

Die MasterCard-Programme bilden die Schnittstelle zwischen lhnen -dem
Anwender und der MasterCard. Sie sind so erstellt worden, dal3 Sie mit lhren
Festplatten moglichst komfortabel arbeiten kédnnen. Samtliche Programme
kénnen neben dem CLI auch Uber dliderkbench gestartet werden. Im CLI
missen Sie nur ,Programmname <ENTER>" eingeben,. hawer der
Workbench das entsprechende Icon anklicken.

Alle Programme kommunizieren mit deAnwender Uber eine interaktive
Dialogbox. In dieser Dialogbox erscheint durch Druck auf die rechte
Maustaste ein Meni mit zusatzlichen FunktionAof dieser Dialogbox
kdnnen noch zusatzlich deiten von Fenstern erscheinen:

- HINWEIS/WARNUNG: Das Programm gibt lhnen ein Hinweis. Sie sollten
denText grundlich lesen und anschlieRend mit <ENTER> oder der linken
Maustaste - der Mauszeiger muld auf dem OK-Gadget positioniert sein -
bestatigen.

- FRAGE: Das Programm bietet IThnen zwei Mdglichkeiten auf eine Frage zu
reagieren. Sie kdnnen mit der Maus das entsprechende Gadget anklicken. Es
handelt sich meistens um eine Bestéatigung (Linkes Gadget/<ENTER>)
oder den Abbruch (Rechtes Gadget/<ESC>). Diese Frage wird auch
jedesmal gestellt bevor Anderung auf der Platte nigdehrieben werden.

- HILFE: Das Programm erlautert Ihnen die aktuellen Eingabefelder und
Funktionsmoglichkeiten in Form einer stichwortartigen Ubersicht. Sind
mehrere Hilfe-Bildschirmseiten vorhanden, so kann man nach Belieben
blattern. Die Hilfe-Funktion kann auf3er mit dem HILFE-Gadget, auch tber
die <Help>-TRste aktiviert werden.

4.1. Master Card-Software

Die MasterCard-Software umfal3t folgende Komponenten:
1) MASOBOSHI.device Schnittstelle zwischen der Festplatte und dem
Benutzer (siehe Kap. 5)

2) Masterinstall . Einrichten von Platten und Einbinden von neuen
Festplatten in ein bestehendes System

3) MasterFrame . Sicherung der logischen Festplattendaten in eine
Datei

5) MasterMount . Nachtragliches Einbinden einzelner Partitionen in

ein System undferandern der Bootprioritaten
6) MasterFFS . File System einer Partition aktualisieren
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4.2. Masterinstall

Dieses Programm dient zur Installation von Festplatten mit dem MasterCard-
Controller Dabei wird neben dem Low-Level-Format die Partitionierung und
das Formatieren der Platte iimigaDOS-Format durchgefuhruf Wunsch
kopiert das Programm dM/orkbench von einer Diskette auf die bearbeitete
Festplatte. Die Software halt sich strikt an den von Commodore entwickelten
RigidDiskBlock-Sandard. Somit ist gewéhrleistet, dal die Uminstallation von
fremdformatierten Festplatten ebenfalls moglich ist, falls sie diesand&d
entsprechen

4.2.1. HinwesFenster
Dieses Fenster weist Sie darauf hin, daR dieses Programm wichtige
Festplatteninformationen verandern kann. Deshalb sollten Sie unbedingt, falls
Sie schon mit der Festplatte gearbeitet haben, eine Sicherheitskopie von lhren
Daten anfertigen, bevor Sie lhre Festplatte modifizieren.

4.2.2. Unit-Fenster
Das Fenster zeigt das verwendete Device mit allen angeschlossenen Festplatten
an. Als Device ist standardmaRig das MASOBOSHI.devicegeggeben. Sie
kénnen natirlich auch einen andefeneiber verwenden, indem Sie anstelle
des MASOBOSHI.device den gewiinschten Device-Namen eingeben.

Konnten unter dem Device keine Festplatten angesprochen werden, macht Sie
das Programm darauf aufmerksam. Sie missen dann einen neuen Device-
Namen eingeben.

Wurden unter dem Device-Namen angeschlossene Festplatten gefunden, so
erscheinen diese in dem Scroll-Fensteer Aufbau der Liste kann unter
Umstanden einige Zeit (abhangig von den einzelnen Festplatten) dauern, falls
ein oder mehrere Festplatten geparkt sind. Das Programm startet n&mlich in
diesem Fall die geparkten Platten.

Der erste Eintrag dieser Liste ist farbig markiert und kennzeichnet die aktuelle

Festplatte. Falls die Liste einen oder mehrere Eintrage ,unbekannt* enthalt, so
konnten diese Festplatten angesprochen werden. Das Device war nicht in der
Lage die Herstellernamen zu erkennen. Es kdnnte sich zum Beispiel um SCSI-
Emulationen und nicht um ,echte* SCSI-Festplatten handeln.

Falls Sie nicht mit der aktuellen Festplatte arbeiten méchten, kdnnen Sie lhre

gewilnschte Platte einfach selektieren. Konnte das Programm mehr als sechs
Festplatte unter dem Device entdecken, so kénnen Sie sich alle Platten Uber
den Rollbalken an der linken Seite der Liste anzeigen lassen.
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Die dreistellige Nummer vor dem Festplattenamen hat folgende Bedeutung:

1. Ziffer: B = Board (Nummerierung von baugleichen Controllern)

2. Ziffer: L= Logical Unit Number (Untereinheit einer Unit; Fur Festplatten
unwichtig, daher meist 0)

3. Ziffer: U = Unit (Physikalische Festplatte)

ACHTEN SIE DARAUF, DAR SIE DIE RICHTIGE FESTPLATTE
GEWAHL T HABEN !!

Mit der ausgewahlten Festplatte konnen Sie nachfolgende Operationen
durchfihren:

AUTOMATISCH Auf der angegebenen Festplatte wird efazahl
bootfahiger Partitionen angelegt. Die erste Partition erhalt
dabei eine hoéhere Bootprioridt, so daf} diese Partition vor

den anderen Partitionen booten kann.
(FUr den unerfahrenen Benutzer empfohlen!)

MANUELL Die ausgewahlte Festplatte wird nach individuedegaben
partitioniert.

SPEZIAL Vorbereitende Operationen fur die gesamte Festplatte

HILFE Kontextbezogener Hilfetext

BEENDEN Verlassen von MasterInstall

4.2.3. Automatische Installation

Mit der ,Automatischen Installation“ kann auch der unerfahrene Benutzer auf
einfachste Weise seine Festplatte dedmiga zuganglich machen.

Der Benutzer kann angeben wieviele Partitionen auf der Festplatte vorhanden
sein sollen. Das Programm tragt dann alle notwendigen Partitionsdaten (z.B.
Partitionsname) auf der Platte ein und formatiert die Platte mit dem ,Fast File
System” imAmigaDOS-FormatAnschlieRend bietet das Programm noch die
Maoglichkeit, eine Diskette auf die Festplatte zu kopieren. So kann zum
Beispiel die Original-Wrkbenchdiskette sofort auf die Festplatte kopiert
werden. Die Festplatte ist zu diesem Zeitpunkt schon im System angemeldet
(,gemounted”) und kann irAnschluf3 sofort eingesetzt werden.



MasterCard-Programme Seite 15

4.2.4. Manue€lle Installation

Die Festplatte kann von dem Benutzer nach den eigenen Bedirfnissen
konfiguriert und installiert werden. Selbstverstandlich gibt es einige
Beschrankungen, die zu bericksichtigen sind: Jede Partition besitzt eine
MindestgréRe von 1MB. EinAusnahme bildet dabei die Floppypartition, die
eine feste GrofRe von 880kB besitzt. Zur Erstellung einer Partition muf3 min.
1MB Plattenspeicher frei verfiigbar sein. Der ,Laufwerksname® und
“Diskname*” durfen noch nicht im System angemeldet sein, sonst weist eine
Assign-Liste auf den Fehler hin.

Der obereTeil des Fensters stellt die aktuellen Partitionsdaten der Festplatte
grafisch darIn diesem Balkendiagramm kdnnen einzelne Partitionen zur
weiteren Bearbeitung durch Mausklick ausgewéhlt werden.

Sollten sich neben der aktiven Partition freie Speicherbereiche befinden, so
kann diese Partition in die entsprechende Richtung verschoben werden. Dazu
missen Sie bei degxuswahl der Partition die linke Maustaste festhalten und
anschlieRend die Partition an die gewlnschte Position schieben. Eine
Uberlagerung von Partitionen ist dabei nicht maglich.

Die zur aktiven Partition gehdrende Partitionsnummer wird als ,Partition”
angezeigt. In diesem Gadget kann man auch direkt die Nummer der zu
bearbeitenden Partition auswéhlen. Mit der aktiven Partition kdnnen folgende
Aktionen durchgefuhrt werden:

- Megabyte (GroRRe andern)

Dieser Eintrag beeinflut die Grol3e der aktuellen Partition. Neben der direkten
numerischen Eingabe ist es mdglich die GréfRe in MB-Schritten durch die
Rauf-/RuntetPfeile an der linken Seite des Gadgets zu &ndern. Sollte Ihnen bei
der Bedienung ein Fehler unterlaufen sein, so wird die Eingabe ignoriert und
der ,alte” Wert wieder angezeigt. Bei ein¥ergroRerung wird die Partition

bis zur nachsten Partition oder der Plattengrenze erweitert.\iEiéeinerung
unter | MB ist nicht moglich.

- ,File System*
An dieser &lle wird das ,File System* der Partition festgelegt. Neben dem

“Fast File System" (FFS) und ,Default File System“ (DefaultFS) kann auch ein
“Alternate File System" (AFS) zugeordnet werden. Es wird empfohlen das
FFS aus Geschwindigkeits- und Sicherheitsgrinden zu verwenden.
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- Floppy-Partition
Der Partition werden die Eigenschaften einer Diskette (Gréf3e, Spuren, Kopfe)
zugewiesen. Somit ist die direktenwwendung des DiskCopy-Befehls mdglich.
Eine Floppy-Partition besitzt automatisch das FastFile System (FFS).

- Laufwerksname
Dieser Name ist die physikalische Bezeichnung der Partition. Sie kann in der
Regel von Ihnen nicht mehr verédndert werden. Im allgemeinen wird hierfur
der Name DH1, DH1, ... gewdhlt, da viele Programme diese Namen als
Festplatten interpretieren.

- Diskname (\glume)
Der Diskname ist ein von lhnen frei wahlbarer Name fir die Partition, unter
dem sie - neben dem Laufwerksnamen - angesprochen werden kann. Der
Unterschied zum Laufwerksnamen besteht darin, daf3 Sie den Disknamen sehr
einfach zu jedem Zeitpunkt unter déforkbench (,rename*) oder im CLI
(,relabel®) andern kénnen. Sollten der Laufwerksname oder Diskname schon
im Amiga angemeldet worden sein, so weist das Programm durch eine System-
Assignliste daraufhin.

- Boot-Eigenschaften
Die Booteigenschaft einer Partition hangt vivert der Bootprioritat und vom

Zustand des ,Boot“-Flags/Schalters (Programm MasterMount ,Bootbar“) ab.
Beim Einschalten des Rechners, oder bei einem Reset, bootet die Partition, die
die hochste Bootprioritdt und das aktive Bootflag hat. Falls noch keine
Partitionen auf der Festplatte vorhanden waren, haben die Boot-Eigenschaften
folgende Bedeutung:

“AKTIV BOOTEN* : Bootprioritéat -5 und BOOF AN
(Kann nur einmal pro Festplatte verwendet
werden!)
“NICHT BOOTEND" : Bootprioritéat -25 und BOOFAUS
“PASSIVBOOTEN" : Bootprioritat -15 und BOOE AN

Waren Partitionen vorhanden, so erhélt die Partition mit der hdchsten
Bootprioritat dasAttribut ,AKTIV BOOTEN", alle tbrigen Partitionen
werden auf ,ASSIV BOOTEN" gesetzt. Die numerischaierte der
Bootprioritaten werden nicht verandert.

-Anlegen
Es wird in dem ersten freien Speicherblock von min. 5MB eine neue Partition

hinzugefiigt. Sollte kein so grof3er Speicherblock atiicB mehr zur
Verfigung stehen, so missen Sie durch LéscNenkleinern und/oder
Verschieben von bestehenden Partitionen einen solchen Speicherblock
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schafen. Ist dies nicht moéglich, so fullt das Programm eine eventuell noch
vorhandene Licke mit einer Partition auf. Die Mindestgré3e einer Partition
betragt | MB.

Die absolute Obgrenze fir Partitionenanzahl liegt bei 6406&k. Bei
Festplatten mit einer Kapazitat von weniger als 64 MB, kdnnen Sie nur
entsprechend weniger Partitionen anlegen. (z.B. eine 52 MB-Festplatte kann
auch nur maximal 52 Partitionen enthalten.)

- Léschen
Die Partition wird geldscht. Der belegte Plattenspeicher wird freigegeben und
in der Balkengrafik dem freien Speicher hinzugefidgtf der Festplatte muf3
mindestens 1 Partition vorhanden seWenn Sie versuchen die letzte
eingetragene Partition zu léschen, weist Sie das Programm durch einen
Hinweis daraufhin, daf3 dies nicht méglich ist.

- Maximal
Die ausgewahlte Partition wird bis auf die maximal verfiigbare Grol3e
gebracht.

- Assigns
Das Programm gibt lhnen eine Liste Uber die im System schon verfigbaren
logischen Pfade (Assigns) aus. So vermeiden Sie die Doppgalvervon
Laufwerks- oder Disknamen. Diese Liste wird auch bei der Eingabe eines
schon vorhandenen Laufwerks- odesignnames ausgegeben.

Nachdem Sie sich lhre Festplatte nach Ihvenstellungen eingeteilt haben,
missen Sie diese Informationen auch auf der Platte installieren. Dies geschieht
durch das Gadget:

-Installieren
Das Formatieren schreibt die Partitionseinteilungen auf die Festplatte und fuhrt
unter anderem mdogliche ,File System“-Anderungen durch. Sind bestehende
Partitionen nicht veréandert worden, so ist es zwar moglich sie zu formatieren,
jedoch besteht dazu normalerweise keine Notwendigkeit.
Nach demAbschlul® des Formatierens befinden Sie sich wieder im Unit-Menu
des Programme¥on dort aus kdnnen Sie weitere Festplatten bearbeiten.
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4.2.5. DosEnvec

Dieses Menu bietet dem ERARENEN Benutzer die Mdglichkeit zusatzliche
Einstellungen fir eine Partition vorzunehmen. Es handelt sich um folgende
Parameter:

- Speichermaske
Die Speichermaske wird vom System dazu verwendet, um gewisse

Speicherbereiche vom DMA-Datentransfer auszuschlieBen. Die MasterCard
unterstitzt diese sehr schnellg desTransfers. Es kann dabei zu Problemen
kommen, falls die Schreib-/Leseliaf in nicht-DMA-fahigen
Speicherbereichen liegen. Um dies auf jeden Fall auszuschlieBen, kann man
ausschlielich das CHIP-RAM zuiiransfer verwenden, da dies in jedem Fall
DMA-fahig ist.

Die Sandardmaske $7FFFFFFE muf3 nicht fir den Einsatz der MasterCard
geadndert werden. Bei anderen Controllern kann es sinnvoll oder notwendig
sein, dal3 man anderen Speichermasken verwendet.

So kann z.B. der DMA-BRnsfer ins 32-Bit RAM al\dresse $800000 mit der
Maske $7FFFFF unterbunden werden. Manche Controller erlauben den
Transfer nur auf geradkdressen (Wrd aligned) und erfordern somit eine mit

$E endende Speichermaske (Beim obigen Beispiel: $7FFRERerdem gibt

es auch den ,long word aligned'tansfer der vor allem fir echte 32-bit
Prozessoren besonders hohe Ubertragungsraten liefert. Die Speichermaske
hierfur endet auf $C (Beim obigen Beispiel: $7FFFFC).

- Max. Transfer
Diese Angabe bestimmt die maximale GroRRe eines Speicherblocks, der
zwischen dem FileSystem und dem Device ausgetauscht werden kann. Bei zu
hohenTransferraten kann es, bei gleichzeitiger Benutzung einer seriellen
Schnittstelle, zu Fehlern an der Schnittstelle kommen. Die MasterCard hat als
Maskenvogabe $7FFFFFFE. Bei der MasterCard sollten Ubertra-
gungsprobleme durcAusschalten von ,Schnelle Ubertragung” behoben
werden kdénnen.
Bei anderen Controllern sollte der ,MAXIRANSFER" (Maximal $7ffffff)
solange verkleinert werden, bis ein fehlerfreier Betrieb der Schnittstelle
moglich ist.
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- Bootprioritat
Die Bootprioritdt kann an dieserteéle im Bereich -128 bis 127 eingestellt

werden. Man sollte berticksichtigen, da Diskettenlaufwerke die Prioritat 5
haben.Wird eine Bootprioritat groRer 5 festgelegt, so sollten Sie daran
denken, dal3 fortan von den Diskettenlaufwerken nicht mehr gebootet werden
kann.Wie schon erwéahnt hangt dabei das tatsachliche Bootverhalten einer
Partition auch von dem ,BOOT’-Flag/Schalter ab. Sollten Sie die Bootprioritéat
einer Partition hdher als die Bootprioritat der ,AKTIV BOOTEN"“-Partition
setzen, so wird jetzt die aktuelle Partition zur ,AKTIV BOOTEN"-Partition.

Eine &hnlicheAktualisierung findet statt, falls Sie die Bootprioritat der
“AKTIV BOOTEN"-Partition, so erniedrigen, dall es min. eine gro3ere
Bootprioritat gibt. In diesem Fall wird die Partition mit der grof3ten
Bootprioritat zur ,AKTIV BOOTEN ,-Partition und die restlichen Partitionen
werden zu ,RSSIV BOOTEN"“-Partitionen.

Das unter Kickstart 2.0 vorhandene Bootmeni listet deSFV BOOTEN"-
Partition ebenfalls auf, so dall gegebenenfalls von diesen Partitionen auch
gebootet werden kann.

- Buffers
Hier wird die BufergréRe in Blocken fir Schreib-/Leseoperationen festgelegt.
Dabei steht die BudérgréfRe nicht linear im Zusammenhang mit der
Datenlbertragungsrate, sondern sie wird durch eine Séattigungskurve
beschrieben. Dies bedeutet, dal3 nicht immer vieldeBufu schnelleren
Schreib-/Leseoperationen fuhren, sondern dal3 ab einem - von Platte zu Platte
verschiedenen - Zeitpunkt die Datenlbertragungsrate nicht mehr wesentlich
wachst.



Seite 20 MasterCard-Programme

- DOS-Type
Der DOS-pe gibt die ,File System“-Kennung an. Es wird damit bestimmt
welches File System aus der Liste der verfugbaren ,File Systeme* verwendet
(nachgeladen) wird. Ubliche Kennung sind: DOS01 (FFS), DOS00 (OFS im
ROM). Die Kennungen sind in Hex-&vten anzugeben z.B. DOS00 =
$444f5300. Falls Sie eine unkorrekte Kennung eingeben, ,stirzt* der Rechner
beim Zugrif auf diese Partition ab.

- Speicherart (PUBLIC/CHIP)
Mit der angegebenen Speicherart wird der Datentransfer durchgefihrt.
Anzumerken ist an diesert&8le, dall der CHIP-Speicher der langsamste
Speicher im kompletteAmiga ist. (Manche Controllemit Ausnahme der
MasterCard, erfordern trotzdem ausschlie3lich CHIP-Speicher).

- Mount
Falls die Partition im System bekannt sein soll, mufl3 das ,MOUNT"-Flag
unbedingt aktiviert seinAnsonsten ist die komplette Partition beim Booten
nicht ins System eingebunden. Mit dem Programm MasterMount kann diese
Partition noch nachtréaglich im System angemeldet werden.
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4.2.6. Spezial

In diesem Menl kodnnen Sie globale Festplatten-Parameter einstellen und
Funktionen, die sich auf die komplette Festplatte beziehen, durchfiihren.

PARAMETER

Eine ausfiihrlichere Beschreibung der nachsten drei Parameter kbnnen Sie
Kapitel 5 entnehmen.

- Letzte Festplatte

Dieses Flag l8st ,Instant-Boot" aus (siehe auch eigkbschnitt).

Beim Hochlaufen testet der Controller alle méglichen Unit-Nummern, unter
denen Festplatten ins System eingebunden werden kénnten. Um diesen
Vorgang zu verkirzen, kdnnen Sie diesen Schalter/Flag an der Festplatte
setzen, von der Sie booten wollen. Der Suchang nach weiteren Festplatten

an diesem Controller wird dann beendet, und es wird sofort gebéditet.
anderen Platten werden erst eingebunden, wenn sie hochgelaufen sind.

- Hochste LUN

Nach dem SCSIt&ndard kann jede SCSI-Unit bis zu 8 logische
Untereinheiten (LUN) besitzen. Durch das Einschalten dieses Flags ist
mdglich, falls ein Controller mehrere SCSI-Lamat, den Bootvgang zu
beschleunigen. Festplatten haben\d&emt LUN = 0.

- Hochste ID
Falls das Flag aktiviert wird, so wird die Suche nach Festplatten mit gréRerer
Unit-Nummer unterbunden. (siehe auch Boogenig).

- DISCONNECT / RESELECT

Mit eingeschalteter ,DISCONNECT/RESELECT’-Option ,koppelt* sich das
angesprochene Gerat vom Controller ab und meldet sich erst dann zurck,
wenn die Operation beendet ist. In der Zwischenzeit kann sich der Controller
wieder andererufgaben widmen. (Z.B.: Beim Ruckspulen eindse&mers

kann dann der Controller sofort weiterarbeiten ohne die Spulzeit abwarten zu
mussen.) Solange sich nur eine SCSI-Einheit im System befindet, wird
empfohlen diese Option auszuschalten, da die Ubertragungsgeschwindigkeit
geringfugig vermindert wirdAuBerdem unterstitzt nicht jedes SCSI-Gerat
diese Option. Genauere Informationen dazu entnehmen Sie bitte dem
entsprechenden Handbuch.

Bei IDE/AT-Bus Platten wird dieses Flag ignoriert.
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-ASYNCHRON

Die eigentliche Datenlbertragung auf dem SCSI-Bus kann auf &rten
erfolgen. Bei asynchroner Ubertragung wartet der Sender bei jedem Byte, bis
der Empfanger den Empfang bestatigt hat. Bei synchroner Ubertragung
werden eine bestimmtéAnzahl von Bytes mit einer bestimmten
Geschwindigkeit gesendet, ohne den Empfénger zu fragen, ob er bereit ist.
Letzteres geht natirlich etwas schnellist aber bei leicht abweichender
Taktrate auch riskanteBeide Geschwindigkeiten sind jedoch in der Regel
jenseits dessen, was sogar die MasterCard zur Zeit Ubertragen kann (3,5
MByte/sec). Deshalb wird die risikoreichere synchrone Ubertragung derzeit
nicht genutzt.

Bei IDE/AT-Bus Platten wird dieses Flag ignoriert.

-AUTORARK

Die Autoparkzeit (in Sekunden) gibt an, nach wieviel Sekunden ohne Schreib-
/Lesezugrife die Festplatte geparkt wird. Dabei ist der ,Parkfgang selbst

von Festplatte zu Festplatte verschieden. Zumeist wird der Motor abgeschaltet
(z.B. Quantum), die Schreib-/Lesekdpfe werden auf den Parkzylinder (z.B.
Minscribe) gefahren oder die Platte reagiert nicht (z.B. Seagate). Um
“Autopark” abzuschalten mul3 man d&vert 0 Sekunden angeben. Im
allgemeinen sollte dénert nicht unter 15 Sekunden gewéhlt werden, da sonst
die Platte laufend geparkt und wieder hochgefahren wird, was einige Zeit
dauert und im Laufe der Zeit schadlich fur die Platte ist.

Ein weiterer Grund dafir ist, dal3 beim Hochlaufen von sehr stromfressenden
(vor allem é&lteren) Platten durch zu hohe Belastung lAmeiga-Netzteils auf

dem SCSI-Bus derartig hohe Spannungsschwankungen entstehen, dald
empfindliche Platten, vor allem wenn sie gerade ,disconnected” sind, nicht
mehr einwandfrei arbeiten wollen. Das konntelMBAIVERLUSTbedeuten.

FUNKTIONEN

Alle nachstehenden Funktionen bewirken einen kompletten Datenverlust der
Festplatte, da es sich um die Anderung von globalen Daten handelt. Machen
Sie deshalb unbedingt vorher ein Backup von der Platte !

Loéschen
Der RigidDiskBlock wird hier unwiderruflich unbrauchbar gemacht. Diese
Aktion sollte dann durchgefiihrt werden, falls der RigidDiskBlock fehlerhafte
Daten enthalt und beim Booten z.B. ,absturzt". Dann kann der
RigidDiskBlock komplett geldscht werden, um iAmschlul3 daran die
Festplatte neu installieren zu kénnen.
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BadBlock-Remapping

Die Platte wird nach defekten Blécken durchsucht und diese werden als
unbrauchbar markiert. Die Prozedur erhdlt die Daten auf der Festplatte,
solange keine Fehler gefunden wurden.

Es besteht die Mdglichkeit, im Menii LOWFORNIAschon als fehlerhaft
markierte Blécke freizugeben. Diese Blocke werden dann ebenfalls in den
Suchvogang eingebunden.

Testdurchlaufe

Die Testdurchlauf-Anzahl gibt did&nzahl der aufeinanderfolgenden
fehlerfreien Suchvgénge an. Dadurch kénnen Sie die Platte einem Dauertest
unterziehen, um auch die letzten Zweifel an ihrer Datensicherheit zu
beseitigen. Die Dauer dé®sts ist also direkt von démnzahl derTestlaufe

und den gefundenen Fehlern abhangig.

Das Fenster gibt dem Benutzer die Mdglichkeit unter drei verschiedenen
Methoden des BadBlock-Remappings auszuwéhlen:
- VERIFY:
Es wird das originale SCSlé&vify-Kommando, mit dem sich die
Platte auch selbst auf Fehler untersucht, benutzt. (Sehr schnell, aber
meist werden nicht alle Fehler gefunden.)
- READ:
Hier liest das Programm jeden Sektor der Platte und stellt somit
Lesefehler auf der Platte fest. (Mittlere Geschwindigkeit, besitzt aber
héhere FehleTrefferquote)
- READ/WRITE:
Die Sektoren werden mit eineffestmuster beschrieben, gelesen und
danach veglichen. Sollte deNergleich miZlingen, so wird die
Fehleranzahl erhoht. (Langsamstes Suchverfahren mit maximaler
Genauigkeit). Die vorhandenen Daten werden dabei nicht zerstért, da
sie vor denTest gesichert werden.
Nach deAuswahl der Remap-Methode erscheint dati&fenstemwelches
das Fortschreiten der Operation anzeigt.
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LowLevel

Die Festplatte wird auf SCSI-Ebene vorformatiert, d.h. die komplette
Plattenobcrflache wird grundformatiert und

DER GESAMTE PLATENINHALT WIRD GELOSCHT!!!
Der Benutzer kann die Sekgpdl3e und den Interleavefaktor verdndern.

Interleave
Der Interleavefaktor gibt an, nach wievielen Umdrehungen der Festplatte die
Daten einer Spur komplett gelesen werden konnten. Dieser Faktor beeinfluf3t
wesentlich die Datenibertragungsrate der Festplatte. Neuere SCSI-Festplatten
unterstutzen den Interleave-Faktor nicht meta sie schnell genug sind und
deshalb sollte er bei devdert | belassen werden.

Sektorgrolie
Die Sektogrof3e kann in einem Bereich von 256 Byte bis 8 KByte gewahlt
werden, sofern min. Kickstart 2.0 vorhanden ist. Sollte die von lhnen
ausgewahlte SektgrofRe zu einer Fehlermeldung fihren, so kann dies zwei
Ursachen haben. Zum einen ist es moglich, dal? lIhre Festplatte die gewiinschte
SektogrofRe nicht unterstiitzt, oder die Festplatte reagiert in einer nicht
reproduzierbareArt undWeise (,DIE PLATE SPINNT").

MasterCard

Mit den MasterCard-Flags kdnnen Sie spezielle Einstellungen an der
MasterCard vornehmen, um die Performance lhres System zuséatzlich zu
steigern:

DMA:
Mit diesem Flag kénnen Sie die Benutzung des DMA-Controllers unterbinden.
Dies missen Sie verbieten, wenn Sie eine Speichererweiterung im System
haben, die nicht DMA-fahig ist. Uns ist zwar nicht bekannt, daf} solche Karten
fur denAMIGA existieren, aber es ist ja nicht ausgeschlossen, dal? es solche
Karten einmal geben kénnte.

Schnelle Ubertragung:
Im Prinzip gilt es hierdie Gegensatze ,maximale Geschwindigkeit* und
“gréBtmogliche freie Rechenzeit* zu kombiniereAn dieser $elle mul
zwischen SCSI- unéiT-Bus-Platten deutlich unterschieden werden:
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SCSI-Platten:
Wahernd eine DMA-Ubertragung l4uft, ist der DMA-Controller der absolute
System-HerrscheDies ist kein Problem, solange die Platte langsamer als der
RAM-Speicher ist, da dann die Ubertragung standig unterbrochen wird. Ist
jedoch die Platte schnellewvas im FastMem 3,5 MByte/sec hzim ChipRam
1,7 MByte/sec wéare, wird der Rechner so stark gebremst, daf? z.B. eine
serielle Datenlibertragung zu einem Modem gefahrdet wére.
Schaltet man die ,Schnelle Ubertragung“ ab, so wird die DMA-Ubertragung in
so kleine Pakete aufgeteilt, dal3 der Rest des Systems ungehindert weiterlaufen
kann. Dabei bewegt sich der Geschwindigkeitsverlust im Rahmen unter 5% .
Dies ist aber wirklich nur bei sehr schnellen Platten notwendig.

IDE/AT-Bus-Platten:
Die ,schnelle Ubertragung” ist vor allem ohferbokarte und bei schnellen
Platten schnellerSie a3t aber erheblich weniger Rechenzeit frei. Somit
sollte in der Regel dieses Flag fir IDEfBus Platten ausgeschaltet werden.

Parity Bit:
Viele Festplatten haben die Mdglichkeit bei der Datenlibertragung eine
Paritatsprifung durchzufiihren. Das bedeutet, dal} es ein neuntes Datenbit gibt,
welches eine Prifsumme aus den anderen acht bildet. Falls lhre Festplatte
diese Option unterstiutzt, haben Sie so die Moglichkedttugen im SCSI-
Kabel praktisch auszuschlielen. Das dient zu ihrer Datensicherheit !
Bei IDE/AT-Bus Platten wird dieses Flag ignoriert.

Schreibschutz:
Diese Option hat die gleich#firkung, wie das Schreibschutz-Fenster auf ihren
Disketten. Ist dieses Bit gesetzt, wird jeder Schreibzugtif die Festplatte
verboten.Wenn Sie also eine Platte haben, auf der sich nur wichtige
unveranderliche Daten oder Originalprogramme befinden, haben Sie hiermit
einen sicheren Schutz gegen zufalliges Léschen.
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Write-Cache:
Zur Beschleunigung des Datendurchsatzes und Schonung lhrer Festplatte
(weniger Kopfbewegungen) benutzt d®iberprogramm ein auf dekmiga
optimiertes Caching, was bestimmte Sektoren noch eine Zeit lang im Speicher
behalt, bevor sie endgiltig auf die Platte geschrieben werden. Die
Wahrscheinlichkeit ist ndmlich groR3, dal3 derselbe Sektor Millisekunden spéater
noch ein paar mal geschrieben werden soll. Dabei spart man natirlich einige
Plattenzugrife.
Der Nachteil diese¥erfahrens ist, da} diese Sektoren mitunter wichtige
Verzeichnissektoren sind und IAmiga wahrend dieses Schreibzutgihicht
abstirzen darf. Dann waren diese Daten natirlich noch nicht auf der Festplatte
gesichert. Das ,&lidating Disk* funktioniert nicht einwandfrei. Leider gibt es
auf demAmiga Programme, die in gewissen Kombinationen aber genau das
tun (GURU). Sollte Ihr Rechner also von Zeit zu Zeit abstirzen, und Ihnen ist
das Risiko zu groR sein , dal} das wahrend eines Festplattenschreflzugrif
passiert, schalten Sie dieserjW Cache“-Option einfach aus.

4.3. MasterFrame

Mit diesem Hilfsprogramm werden die ,Hardblocks" einer Festplatte in eine
Datei gesichert und kdnnen spater geladen werden. Es handelt sich dabei um
logische Plattendaten wie z.B. Partitionsdaten, das FileSystem oder
Informationen Uber schadhafte Sektoren.

Die Speicherung dieser Informationen in einer externen Datei dient der
Datensicherheit. Sollten einmal diese Festplattendaten durch fehlerhafte
Programme, oder sogafiren zerstért worden sein, so kann man einfach
durch das Laden der Informationen die Platte wieder verwenden. Die
Informationen kdnnen natirlich auch dazu eingesetzt werden, um absolut
identische Platten zu erzeugéwf diesen Platten kann der ,Diskcopy“-Befehl
durchgefuhrt werden.

Beim Laden der Plattendaten wird keine Rucksicht darauf genommen, ob die
physikalischen Plattendaten auch den geladenen entsprechen. Falls die
physikalische Platte groR3er ist, als angegeben, so kann durch Masterinstall der
nicht vegebenen Speicherplatz fir das System brauchbar gemacht werden.
Voraussetzung bei dem Kopieren von ,Hardblocks" ist die gleiche $esR®

der entsprechenden Festplatten.
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4.3.1. Unit-Fenster

Das Fenster zeigt das verwendete Device mit allen angeschlossenen Festplatten
an. Als Device ist standardmaRig das MASOBOSHI.devicegggeben. Sie
kénnen naturlich auch einen anderbBriber verwenden, indem Sie anstelle

des MASOBOSHI.device den gewilinschten Device-Namen eingeben.

Konnten unter dem Device keine Festplatten angesprochen werden, macht Sie
das Programm darauf aufmerksam. Sie missen dann einen neuen Device-
Namen eingeben.

Wurden unter dem Device-Namen angeschlossene Festplatten gefunden, so
erscheinen diese in dem Scroll-Fenst@er Aufbau der Liste kann unter
Umstanden einige Zeit (abhangig von den einzelnen Festplatten) dauern, falls
ein oder mehrere Festplatten geparkt sind. Das Programm startet namlich in
diesem Fall die geparkten Platten.

Der erste Eintrag dieser Liste ist farbig markiert und kennzeichnet die aktuelle

Festplatte. Falls die Liste einen oder mehrere Eintrage ,unbekannt® enthalt, so
konnten diese Festplatten angesprochen werden. Das Device war nicht in der
Lage die Herstellernamen zu erkennen. Es kénnte sich zum Beispiel um SCSI-
Emulationen und nicht um ,echte” SCSI-Festplatten handeln.

Falls Sie nicht mit der aktuellen Festplatte arbeiten mochten, kdnnen Sie lhre

gewinschte Platte einfach selektieren. Konnte das Programm mehr als sechs
Festplatte unter dem Device entdecken, so kénnen Sie sich alle Platten Gber
den Rollbalken an der linken Seite der Liste anzeigen lassen.

Die dreistellige Nummer vor dem Festplattenamen hat folgende Bedeutung:

1. Ziffer: B = Board (Nummerierung von baugleichen Controllern)

2. Ziffer: L= Logical Unit Number (Untereinheit einer Unit; Fir Festplatten
unwichtig, daher meist 0)

3. Ziffer: U = Unit (Physikalische Festplatte)
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4.3.2. Funktionen
Mit der aktuellen Festplatte kbnnen Sie nun folgende Operationen durchfiihren:

BACKUP LADEN
Dieses Gadget ladt die Daten einer gespeicherten Datei und schreibt sie auf die
Platte. Sollten Sie dort eine falsche Datei mit dem Filerequester auswéahlen, so
weist Sie ein Requester darauf hin, daf} der Inhalt der Platte - sofern kein
Backup mit MasterFrame gemacht wurde - flir immer verloren sein kann!

BACKUP SICHERN
Durch Druck auf dieses Gadget werden die oben beschriebenen
Festplatteninformationen von der Platte gelesen und in eine Datei geschrieben.
Es erscheint dazu ein Filerequester zur Dateiauswahl onmden Dateinamen
festzulegen.

LOSCHEN
Der RigidDiskBlock wird hier unwiderruflich geléscht. Diesé&tion sollte
dann durchgefihrt werden, falls der RigidDiskBlock fehlerhafte Daten enthélt
und beim Booten z.B. ,abstlrzt*. Dann kann der RigidDiskBlock komplett
geléscht werden, um imAnschlu@ daran die Festplatte neu installieren zu
koénnen, (siehe auch Programm Masterinstall Menl SPEZIAL)

ANTI VIRUS
Das Programm schreibt bei dieser Funktion den RDB mit den wichtigen
Organistationsdaten der Festplatt auf Sektor 2. Die Sektoren 0 und 1, auf
denen sich der RDB sonst befindet, werden mit Fullblocken initialisiert. Die
meistenViren legen namlich lhren Code in den ersten beiden Sektoren (0 und
1) von Disketten ab. Bei Festplatten wirkt sich das fatal aus, weil sich da meist
der RDB befindetWenn diese Informationen fehlen, ist die gesamte
Organisationsstruktur der Daten vernichtet. (Sie kann aber mit MasterFrame
wieder aufgespielt werden.)
Nach der Behandlung durdhntivirus kann derVirus zwar diese Blocke
beschreiben, hat aber auf keinen FajeindwelcheAuswirkungen, weil der
Code nicht gestartet wird.

Nachdem Sie obige Operationen ausgefiihrt haben, kdnnen Sie weitere Platten
auf die gleichért undWeise bearbeiten, oder das Programm verlassen.
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4.4. MasterMount

Das Programm ermdglicht dem Benutzer einzelne Partitionen einer Festplatte
nachtraglich in das System einzubinden, bpartitionsspezifische Daten nach
der Installation einfach zu verandern, ohne daf} die Daten verloren gehen.
Ebenso kann die Bootreihenfolge von Partitionen geadndert werden.

44.1. Partitions-Fenster
Das Fenster ist vorAufbau dem schon weiter oben beschriebenen Unit-
Fenster angeglichen. Es zeigt das verwendete Device mit allen
angeschlossenen Festplatten, bderen Partitionen amls Device ist
standardméRig das MASOBOSHI.device ggeben. Sie kdnnen naturlich
auch einen anderenfreiber verwenden, indem Sie anstelle des
MASOBOSHI.device das gewiinschten Device eingeben.

Konnten unter dem Device keine Festplatten angesprochen werden, macht Sie
das Programm darauf aufmerksam. Sie missen dann einen neuen Devicenamen
eingeben.

Wurden unter dem Devicenamen Partitionen gefunden, so erscheinen diese in
dem Scroll-FensteDer Aufbau der Liste kann unter Umstédnden einige Zeit
(abhangig von den einzelnen Festplatten) dauern, falls ein oder mehrere
Festplatten geparkt sind. Das Programm startet namlich in diesem Fall die
geparkten Platten.

Der erste Eintrag dieser Liste ist farbig markiert und kennzeichnet die aktuelle
Partition mit der h6chsten Bootprioritat.

Falls Sie nicht mit der aktuellen Partition arbeiten méchten, so kénnen Sie lhre
gewinschte Partition einfach selektieren. Konnte das Programm mehr als 12
Partitionen unter dem Device entdecken, so kdnnen Sie sich alle Partitionen
Uber den Rollbalken an der linken Seite der Liste anzeigen lassen.

Die erste Zahl gibt die aktuelle Bootprioritéat der jeweiligen Partition an. Nach

dieser Zahl ist auch die Liste sortiert, da das System auch in dieser
Reihenfolge ,booten* wiirde. In der gleichen Reihenfolge erscheinen die
Partitionen im Bootmenu von Kickstart 2.0 .

Die dreistellige Nummer vor dem Partitionsnamen hat folgende Bedeutung:

1. Ziffer: B = Board (Nummerierung von baugleichen Controllern)

2. Ziffer: L= Logical Unit Number (Untereinheit einer Unit; FUr Festplatten
unwichtig, daher meist 0)

3. Ziffer: U = Unit (Physikalische Festplatte)
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Nach derAuswahl der gewlinschten Partition werden daneben in den
Anzeigefeldern die entsprechenden Partitionsinformationen angezeigt. Dies
Informationen kénnen dann gedndert werden.

4.4.2. Funktionen

Folgende Parameter stehen dem Benutzeverditigung:

Autopark
Die Autoparkzeit (in Sekunden) gibt an, nach wieviel Sekunden ohne Schreib-
/Lesezugrife die Festplatte geparkt wird. Dabei ist der ,Parkfgang selbst
von Festplatte zu Festplatte verschieden. Zumeist wird der Motor abgeschaltet
(z.B. Quantum), die Schreib-/Lesekdpfe werden auf den Parkzylinder (z.B.
Minscribe) gefahren oder die Platte reagiert nicht (z.B. Seagate). Um
“Autopark” abzuschalten mul3 man d&vert 0 Sekunden angeben. Im
allgemeinen sollte danert nicht unter 15 Sekunden gewahlt werden, da sonst
die Platte laufend geparkt und wieder hochgefahren wird, was einige Zeit
dauert und im Laufe der Zeit schadlich fur die Platte ist.

Schreibschutz
Diese Option hat die gleich&firkung, wie das Schreibschutz-Fenster auf ihren
Disketten. Ist dieses Bit gesetzt, wird jeder Schreibzugtif die Festplatte
verboten.Wenn Sie also eine Platte haben, auf der sich nur wichtige
unverénderliche Daten oder Originalprogramme befinden, haben Sie hiermit
einen sicheren Schutz gegen zufalliges Léschen.
Die Anderungen des MasterMount werden unabhéngig vomu$ des
Schreibschutz-Flags durchgefihrt.

Die obigen beide\ngaben beziehen sich jeweils auf eine Festplatte und nicht
nur auf die angezeigte PartitioAn Hand der BLU-Nummer kann man auch
eindeutig erkennen, welche anderen Partitionen von einer Anderungfédetrof
sind.

Bootprioritat
Die Bootprioritdt kann an dieserteéle im Bereich -128 bis 127 eingestellt
werden. Man sollte berticksichtigen, daR Diskettenlaufwerke die Prioritat 5
haben.Wird eine Bootprioritat groRer 5 festgelegt, so sollten Sie daran
denken, dal3 fortan von den Diskettenlaufwerken nicht mehr gebootet werden
kann.Wie schon erwéahnt hangt dabei das tatsachliche Bootverhalten einer
Partition auch von dem ,Bootfahig“-Flag ab.
In dem Boot-Menl ab Kickstart 2.0 erscheinen die Parititionen mit dem ,Kein
Mount“-Flag nicht
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Buffers
Hier wird die BufergréRe in Blocken fir Schreib-/Leseoperationen festgelegt.
Dabei steht die BdérgroRe nicht linear im Zusammenhang mit der
Datenlibertragungsrate, sondern sie wird durch eine Sattigungskurve
beschrieben. Dies bedeutet, da’ nicht mehifdBufu schnelleren Schreib-
/Leseoperationen fuhren, sondern dall ab einem - von Platte zu Platte
verschiedenen - Zeitpunkt die Datenlbertragungsrate nicht mehr wesentlich
wachst.

Max. Transfer
Diese Angabe bestimmt die maximale Grél3e eines Speicherblocks, der
zwischen dem FileSystem und dem Device ausgetauscht werden kann. Bei zu
hohenTransferraten kann es, bei gleichzeitiger Benutzung einer seriellen
Schnittstelle, zu Fehlern an der Schnittstelle kommen. Die MasterCard hat als
Maskenvogabe $7FFFFFFE. Bei der MasterCard sollten Ubertra-
gungsprobleme durcAusschalten von ,Schnelle Ubertragung“ behoben
werden kdnnen.
Bei anderen Controllern sollte der ,MAXIRANSFER" (Maximal $7ffffff)
solange verkleinert werden, bis ein fehlerfreier Betrieb der Schnittstelle
maglich ist.

Speichermaske
Die Speichermaske wird vom System dazu verwendet, um gewisse
Speicherbereiche vom DMA-Datentransfer auszuschlieBen. Die MasterCard
unterstitzt diese sehr schnellg desTransfers. Es kann dabei zu Problemen
kommen, falls die Schreib-/Leseldaf in Nicht-DMA-fahigen
Speicherbereichen liegen. Um dies auf jeden Fall auszuschlieBen, kann man
ausschlie3lich das CHIP-RAM zuiiransfer verwenden, da dies in jedem Fall
DMA-fahig ist.

Die Sandardmaske $7FFFFFFE muf3 nicht fir den Einsatz der MasterCard
geadndert werden. Bei anderen Controllern kann es sinnvoll oder notwendig
sein, dal3 man anderen Speichermasken verwendet.

So kann z.B. der DMA-BRnsfer ins 32-Bit RAM al\dresse $800000 mit der
Maske $7FFFFF unterbunden werden. Manche Controller erlauben den
Transfer nur auf geradkdressen (Wrd aligned) und erfordern somit eine mit

$E endende Speichermaske (Beim obigen Beispiel: $7FFRERBerdem gibt

es auch den ,long word aligned'+ansfer der vor allem flir echte 32-bit
Prozessoren besonders hohe Ubertragungsraten liefert. Die Speichermaske
hierfur endet auf $C (Beim obigen Beispiel: $7FFFFC).
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Speicherart (PUBLIC/CHIP)
Mit der angegebenen Speicherart wird der Datentransfer durchgefuhrt.
Anzumerken ist an diesert&le, dall der CHIP-Speicher der langsamste
Speicher im kompletteAmiga ist. (Manche Controllemit Ausnahme der
MasterCard, erfordern trotzdem ausschlie3lich CHIP-Speicher).

Mountfahig / Bootfahig / Kein Mount

Falls die Partition im System bekannt sein soll, mu3 das ,Mountfahig“-Flag

unbedingt aktiviert seirAnsonsten ist die komplette Partition nicht ins System

eingebunden. Das Flag stellt die Mdglichkeit zu ,mounten“ \erfligung.

Der eigentliche Mount-drgang wird durch das MOUNTEN-Gadget

ausgefihrt.

Der ,Bootfahig“-Schalter entscheidet dariipeb eine Partition, unabhéngig

von lhrer Bootprioritat, Uberhaupt bootfahig ist. Dabei wird diese Partition

beim nachsten Reset booten, falls sie die hchste Bootprioritat besitzt.

Eine ,Kein Mount“-Partition wird beim Bootvgang nicht in das System

eingebunden.

Nach derAuswahl der entsprechend®¥erte fir eine Partition, kdnnen Sie die

restlichen Partitionen ebenfalls bearbeitdnschlieRend stehen lhnen zwei

Aktionen zu/erfiigung:

ENDE: Die Bearbeitung wird mit dem ENDE-Knopf abgeschlossen.
Der Benutzer wird gefragt, ob er die durchgefiihrten
Anderungen auf den Platten speichern méchte.

MOUNTEN: Einbinden der momentan ausgewahlten Partition in das System.

4.5. MasterFFS

Dieses Utility ersetzt ein auf der Festplatte befindliches Filesystem durch eine
neuereVersion. Dazu kann nach daAuswahl einer Festplatte aus der Unit-
Liste, mit Hilfe eines File-Requesters, das gewiinschte FileSystem ausgewahlt
werden.
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5. Detailinformationen fir den gelibten  Anwender

5.1. Bootverhalten des Controllers

Bedeutung der linken Maustaste:

Um das Bootmenue von Kickst 2.0 (beide Maustasten gedriickt) ungehindert
nutzen zu kénnen, muf3 bei folgenden Funktionen ausschlief3lich die linke
Maustaste benutzt werden.

Ist die linke Maustaste bereits gedriickt, wenn die Contrkifere zum ersten

mal angesprochen wird, so wird jedes SCSI-Geréat einmal abgefragt und,

sofern es vorhanden ist, defineiber als ansprechbar gemeldet. Es werden

jedoch keine Partitionen angemeldet, geschweige denn von einer der Platten

gebootet.

Der Sinn dieser Funktion ist, dal3 dumshstiirze oder andere Fehlerquellen

Partitionen so beschadigt werden kdnnen, dal3 das ,Mounten“ zum System-

zusammenbruch fuhren wirde.

In diesen Fall legen Sie die InstallDisk ein und booten mit gedrtckter linker

Maustaste.

Wenn Sie eine zweite Platte nachtraglich installieren wollen, wird diese

normalerweise vom System nicht erkannt, sofern aufAteteren das

“Hochste ID“-Flag gesetzt wurde. Dieses wird durch das Festhalten der linken

Maustaste beim Bootvgang ignoriert.

Also: Bei jeder Neuinstallation legen Sie die InstallDisk ein und booten mit
gedrtckter linker Maustaste.

Sind die Rigid-Disk-Block Parameter lhrer Platte nicht richtig eingestellt wor
den, so wird der SCSI-Bus 24 Sekunden lang nach weiteren Geréaten durch-
sucht.Wenn Sie wahrend dies&®rgangs die linke Maustsate driicken, wird

die Suche abgebrochen.
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5.2. DerBootVorgang

Alle Booteinstellungen (Bootflags) betfeh immer nur einen Controller
Sollten Sie mehrere MasterCards besitzen, so miussen diese Parameter fir
jedes ControlleBoard (tiber die Boardnummer zu identifizieren) einzeln
betrachtet werden.

5.2.1 ,InstantBoot”
Ist das Flag ,Letzte Festplatte” auf einer der Platten (im Rigid-Disk-Block) ge-
setzt, dann geht ddireiber davon aus, dal3 von dieser Platte gebootet wird.
Alle anderen Platten werden nur kurz getestet, jedoch noch nicht gemountet.
Letzters passiert, wenn diese Platten ,bereit” sind. Dies bedeutet, dafl} die
Platten erst einmal ihrArbeits-Umdrehungszahl erreicht haben. Bei einigen
Platten kann dies unter Umsténden einige Zeit dauern.
Daher beschleunigt dieséorgehensweise den Bootwang und ermdglicht
das Booten ohn&Vartezeit. Somit mul3 in eineechselplatten-Laufwerk
auch nicht unbedingt ein Meduim eingelegt sein, um unmittelbar zu booten.

Dieses spaterAnmelden der Partitionen funktioniert nicht mit dem OldFile-
System aus dem ROM von Kickstart 1 .3.

Es gibt jedoch keinen Grund, nicht das FastFileSystem der Installations-

Diskette zu verwenden, da dies schneller ist und auch OFS-Partitionen verwal-
ten kann. Bei Floppy-Partitionen erkennt das neue FastFileSystem automatisch,
ob die Partition mit FFS oder OFS formatiert ist.

5.2.2 Der Ablauf der Plattenerkennung
Zuerst wird der IDE/A-Bus getestet. Hierbei hat das Rigid-Disk-Block Flag
“Hochste ID* die besondere Funktion, dal} es demiber mitteilt, ob SCSI-
Gerate angeschlossen sind.
Sollte das Flag gesetzt sein, dann wird der SCSI-Bus Uberhaupt nicht getestet.
Anderenfalls wird versucht jede SCSI-Unit von 0 bis 6 in aufsteigender
Reihenfolge anzusprechen.
Wird auf einer der Platten ,Letzte Festplatte” gefunden oder die linke
Maustaste betétigt , so wird ,InstantBoot“ durchgefihrt (s.0.). Sollte auf einer
der Platten ,Hochste ID* aktiviert worden sein, so wird nur noch nach Platten
mit einer niedrigeren Unithummer gesucht.
Sollte Unit Nt sechs erreicht werden, so beginnt das Device erneut mit dem
Durchsuchen der Units. Der Suchgang wird erst dann beendet, wenn 24
Sekunden vgrangen sind, oder alle Festplatten gefunden wurden.
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Um optimale Bootgeschwindigkeit zu erreichen, sollten folgende Bedingungen

eingehalten werden:

1) Ihre Platten sollten von Unit 0 an aufwéarts gejumpert sein.
(z.B. 3 Platten = > Units 0,1,2).
Lesen Sie die Beschreibung ihrer Festplatte, um festzustellen, wo sich
diese Jumper befinden. Bei Quantum-Festplatten heilReAQsil,A2,
wobei die Zahlen den Bits der Unitnummer entsprechen (z.B. Unit 2 = >
A2=0A1=1A0=0).
Sollte es ihnen nicht mdglich sein, die Platte umzujumpern, gehen Sie bitte
wie imAbschnitt ,InstantBoot" beschrieben vor

2) Das ,Hochste ID* Flag mul3 auf der Platte mit der hochsten Unithummer
gesetzt sein, und darf auf keiner anderen Festplatte aktiviert sein. Dabei ist
zu beachten, daR hierfur nur echte SCSI-Geréate und keine TEHIA
Platten (Units 8 und 9) bertcksichtigt werden.
Diese Einstellung wird von der Intallations Software automatisclyesor
nommen. Jedoch bleiben bei einer Neuinstallation\déte der bereits
installierten Platten unangetastet. Haben Sie z.B. bereits eine Unit 0 und
schliessen jetzt die Unit | neu an, missen Sie auf der Unit 0 das ,Hdchste
ID“ Flag l6schen.

5.3. DasDevice

Das Treiberprogramm einer MasterCard ist das ,MASOBOSHI.device", das
sich im Festspeicher (ROM) auf jeder MasterCard befindet. Es bildet das
Bindeglied zwischen der Hardware und demiga-Betriebssystem.

Es ist voll kompatibel zu dem ,scsi.device® von Commodore. Halten Sie sich
bei der direkten Benutzung einfach an die Commodore Richtlinien ! Dann kann
gar nichts schief geheAus diesem Grund mufd an diesdell® auch nicht
naher auf Deviceprogrammierung eingegangen werden. Die ist in den
“AMIGA ROM Kernel Reference Manuals* eingehend beschrieberizdem

soll hier eine Kurzbeschreibung tber die besonderen Fahigkeiten des
MASOBOSHI.device informieren.
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53.1 Befehle

Folgende Befehle versteht das MASOBOSHI.device :

CMD_INVALID TD_MOTOR HD_SCSICMD
CMD_RESET TD_FORMAT

CMD_READ TD_REMOVE

CMD_WRITE TD_CHANGENUM

CMD_UPDATE TD_CHANGESTRATE

CMD_CLEAR TD_PROTSRATUS

CMD_STOP TD_GETDRIVETYPE

CMD_START TD_ADDCHANGEINT

CMD_FLUSH TD_REMCHANGEINT

Besonderheiten der Befehle CMD @R/ CMD_START:

Wenn 1/2 Sekunde nachdem ein CMD C#Tgesendet wurde kein weiterer
Befehl an die Platte ging, wird diese sauber geparkt. Das heif3t, weil durch den
CMD_STOP alle weiteren Befehle aufgereint werden, gibt es keine 1/0
Errors, wenn andefBasks auf die Platte zugreifen wollen.

Diese 10-Requests werden sauber nach dem Erhalt des né&chsten
CMD_START, also bei wieder hochgelaufener Platte ausgefihrt.

5.3.2 Caching

Das MASOBOSHI.device beinhaltet sehfekttive Algorithmen fir sowohl
Lese- als auch Schreibcaching. Daraus resultiert zum einen eine
Beschleunigung der DOS-Funktionen, zum anderen wird ihre Festplatte
geschont, weil gecachte Sektoren schon im Speicher sind und nicht mehr von
der Platte gelesen werden missen. Der gréBteeil unsered/erfahrens ist

es, dal3 wenn keine Festplattenoperationen laufen, der Cache-Speicher
komplett wieder freigegeben wird, und von Ihren Programmen genutzt werden
kann.

Weitere Informationen zum Schreibcache kdnnen Sie bei ,MasterCard
Parameter: ,\Wite Cache® nachlesen.
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5.3.3 |IDE/AT-Bus

Die zum Betrieb wichtigen SCSI-Befehle zur Plattentyperkennung werden
emuliert, so dalR eine solche Platte vom kompletten System als vollwertige
SCSiI-Platte behandelt werden kann.

Folgende SCSI-Befehle kdnnen bisher auch fir |IDOHRMS-Platten genutzt
werden:

$00 TEST UNIT READY

$12 INQUIRY

$1A MODE SENSE (&bles 3,4)

$25 READ CARACITY

5.3.4 Benutzerfunktionen des Device

Dies sind erweiterte Sprungadressen, dekefrufmethode dem erfahrenen
Programmierer bekannt sein wird. Sie werden von der Installations-Software
genutzt und sind hier nur dé&follstandigkeit halber beschrieben. Ihre
unsachgemaRe Benutzung kann leicht zuf EMVERLUSTflhren !

MACA_RDB (offset -42)

IN:

A6 = DeviceBase (z.B aus dem |O-Requefiatf20)

A0 = Adresse des glltigen RigidDiskBlocks

DO = Unit Nummer

OUT:

DO = 0 = ok -1 = Fehler aufgetreten (z.B. falscher Controller).

Diese Funktion Gbernimmt die RDB-Parameter sowie die MasterCard-
Parameter fur die angegebene Unit. Damit ist es z.B. moglich, mit einer Platte
weiterzuarbeiten, nachdem Sie die SeltéfRRe gedndert, oder den
Schreibschutz-status einer Platte im Betrieb neu zugeordnet haben.

struct MasterCardIinfo /*t€ht im RDB als 188 rdb_Controlleg¥dor */

{
long mci_ProductID; /* mull ,MaCa’ sein. */
char mci_CheckSum; /* Die ganze 8uktur ( 28 Bytes ) */

char mci_MasterCardFlags; /* mu_ Byte Checksum 0 haben */
char mci_Filler1[2];

char mci_MasoboshiProduct[16}* 196 rdb_ControllerProduct */
char mci_MasoboshiRevision[4]{* 212 rdbControllerRevision */

h
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[* BitNummern der mci_MasterCardFlags */
#define MCB_DMAOFF
#define MCB_TRANSFERSLOW
#define MCB_RRITYON
#define MCB_WRITEPROTECT
#define MCB_CACHEOFF

A WMN—O

MACA_DMA (offset -48)

IN:

A6 = DeviceBase (z.B aus dem I0-Requeftatf20)

DO = neue DMA Maske

OUT:

DO = 0 = ok -1 = Fehler aufgetreten (z.B. falscher Controller).

Diese Funktion setzt die interne DMA Maske. Das ist ein Langwort, bei dem
jedes Bit die DMA-Funktion fir jeweils 512 KByte steuert.(z.B. $0000000F
= > DMA wird nur im CHIP Ram zugelassen ( Bit 0-3 gesetzt = > DMA in
die ersten 2MB $0-$1fff); z.B. $000FFFF0 => DMAwird im gesamten
FastRam Bereich zugelassen. ( Bit 4-19 gesetzt => DMA von $200000 bis
$Offfff).)
Bemerkung:
Im C-Directory der InstallDisk liegt ein Programm, das diese Funktion
benutzt. Es hei3t MasterDMA und hat als CommandLineParameter die
neue DMA-Maske. (z.B. im CLI oder der startup-sequence:
< MasterDMASffff>) Da die MasterCard im TurboRAM
grundsatzlich keine DMA-Ubertragung versucht, kénnen Sie mit diesem
Programm die DMA in lhre Karte erlauben. Es sollte dann sehr schnell
zu Datenfehlern kommen, falls DMA nicht funktioniert. Nehmen Sie fir
Tests auf jeden Fall unwichtige Partitionen !!l Diese kénnen durch
Schreibfehler leicht zerstort werden !!!
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5.4. SCSI-Peripherie

5.4.1 Wechsel-Platten
Das Treiberprogramm besitzt die Fahigkeit, d&fechsel von Medien
vollautomatisch zu erkennen, und die neuen Partitionen selbststandig
anzumelden. Hierzu mul3 KEIN besonderes Programm gestartet werden.
Dieser Mountvagang ist vegleichbar mit dem nachtréglichen Einbinden beim
“InstantBoot“. Deshalb mussen auch hier dieselben Einschrankungen beziglich
des OldFileSystem gemacht werden. Benutzen Sie immer FFS !
Partitionen, die von einem entnommenen Medium stammen, werden als NDOS
beibehalten. Es sollte nicht versucht werden, diese zu formatieren.

5.4.2 CD-Rom
Aus rechtlichen Griinden darf in unseeiberROM nicht das CD-Filesystem
integriert werden. CD-Rom Player funktionieren aber nattrlich an einer
MasterCard. Sie mussen sie jedoch nach der guten alten MountList-Methode
einbinden.

5.4.3 Andere SCSI-Geréte
Prinzipiell unterstitzt eine MasterCard alle nur erdenklichen SCSI-Geréte.
Durch die Bereitstellung des direkten SCSI-Kommandos (HD_SCSICMD)
wird samtliche sauber programmierfeeibersoftware (8eamey Drucker
Scanner) inVerbindung mit einer MasterCard funktionieren.
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6. Mogliche Fehler und deren Beseitigung

GENERELLE FEHLERURSACHEN

Sollten igendwelche Probleme auftreten, kontrollieren Sie zuerst
SAMTLICHE Steckverbindungen zwischen Festplatte, MasterCardAmiga,
einschlieRlich der tBomversogung, auf sicheren Kontakt. Sollte dies zu
keinem Egebnis fuhren, testen Sie nach Méglichkeit die MasterCard mit der
Festplatte an einem baugleich&miga. Treten dort keine Probleme auf, so
kann der Controller samt Festplatte als mogliche Fehlerquelle ausgeschlossen
werden und der Fehler liegt mit hoh#ahrscheinlichkeit an IhreAmiga.

UNIT-LISTE ENTHALT NICHT ALLE ANGESCHLOSSENEN
FESTPLATEN

MOGLICHE URSACHE:

Sollte einAnschlu3problem ausgeschlossen sein, so kdnnte dieser Fehler
dadurch verursacht worden sein, dall wahrend des Bogdwges
versehentlich die linke Maustaste festgehalten wurde.

VERMEIDUNG:
Dricken Sie nicht die linke Maustaste wahrend des Bogdvigyes.

MOGLICHE URSACHE:
Ein haufiger Fehler wird sein, dal3 man ,Hdchste ID* zu friih setzt. Daher
werden nachfolgende Platten nicht gefunden.

VERMEIDUNG:
Veréandern des Flags ,Hochste ID* im Menu ,Spezial®.

MOGLICHE URSACHE:
Falsch konfigurierte Platten

VERMEIDUNG:

Bei SCSI-Platten dirfen keine doppelten UNNGmmern vorkommen.
Benutzen Sie auch nicht Nummer sieben. Diese ist flir den Controller
vorbehalten.
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Bei IDE/AT-Bus Platten mussen didngaben des Herstellers zur
Jumperkonfiguration peinlich genau eingehalten werden. Sonst kann sogar das
System komplett hangen bleiben. Man kann hier keine allgemeingultigen
Hinweise geben, da der Name sowie die genaue Funktion der Jumper sehr
unterschiedlich sind. Haben Sie aber zum Beispiel nur AinBus-Platte,
(Master) mussen Sie auf dieser einstellen, daf3 kein ,Slave present” ist.

UNGEWOHNLICHES BLINKEN DER FESTPLATEN-LED UND/ODER
SYSTEM ,HANGT*

MOGLICHE URSACHEN:

Der Amiga fand auf der Festplatte eine ungultige Checksumme und versucht
nun diese zu korrigieren ALIDATING). DieserVorgang kann bis zu 20
Minuten dauern und sollte unter keinen Umstanden unterbrochen werden.
Erscheint imAnschlul3 daran ein Fehl#&tequesterist es aulRerst ratsam
SOFOR ein Backup der Festplatte zu machen, da bis zum néachsten
Formatieren die Festplatte nur noch gelesen, nicht aber beschrieben werden
kann.

VERMEIDUNG:

Bevor Sie einen Reset an Ihrem Rechner durchfihren, sollten Sie ca. 2
Sekunden nach dem letzten Schreibzugatbwarten, bis deAmiga die
Checksumme aktualisiert hat (kurzes Blinken der Festplatten-Lampe).

MOGLICHE URSACHE:
Es sind keine SCSI-Gerate angeschlossen und auf dem Controller befinden sich
keineTerminatotArrays.

VERMEIDUNG:
Bestiicken Sie den Controller mit darrays oder kaufen Sie sich eine SCSI-
Platte.
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UNERKLARLICHE DATENVERLUSTE ODER SYSTEMABSTURZE

MOGLICHE URSACHEN:

Der Amiga versucht den Datentransfer dber nicht DMA-féhige
Speicherbereiche abzuwickeln. Das sollte eigentlich ausgeschlossen sein, da
das Device zu erkennen versucht, ob jeder Speicherbereich DMA-féhig ist.

VERMEIDUNG:

Sie konnen im Masterinstall ,Speziailent das DMA vollstandig
ausschalten. Das ist die sicherste Methode. Jedoch findet dann auch keine
DMA-Ubertragung in DMA-fahigen Speicher statt.

VERMEIDUNG:

Sie kénnen uber die Speichermaske (,MANUELL", ,DosEnvec*) nicht DMA-
fahigen Speicher vom Datentransfer ausmaskieren (ausschliel3en). Das
beeinflu3t nur Zugre des FileSystems, also Dateizuigrif

VERMEIDUNG:
Der fortgeschrittendmiga-Benutzer kann mit dem Programm MasterDMA
gezielt einzelne Speicherbereiche maskieren. Beschreibung siehe oben.

MOGLICHE URSACHE:
(Software Error -Task Held): Eventuell haben Sie eine Partition mit OFS
unter Kickstart 1.3 und das Device flihrt ,Instant“-Boot durch.

VERMEIDUNG:
AusschlieRlich&erwendung des FFS.

AKTIV BOOTEND! - Partition bootet nicht

Die Booteigenschaften beziehen sich nur auf die ausgewahlte Festplatte. Sollte
trotz der Einstellung ,AKTIV BOOTEND" eine Partition nicht booten, so
kann das folgende Ursachen haben :

MOGLICHE URSACHE:
Die Partition ist nicht irAmigaDOS-Format formatiert worden.

BESEITIGUNG:
Die Partition muf3 von lhnen formatiert werden (CLI: z.B.“format drive dhO:
name Partition1f$ quick* odetVorkbench).
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MOGLICHE URSACHE:

Es existiert eine andere Festplatte, auf der es eine Partition gibt, die entweder
eine hoéhere Bootprioritdt besitzt, oder sie hat die gleiche Bootprioritat, wird
jedoch friiher in das System eingebunden.

BESEITIGUNG:

Erhdhen Sie mit MasterMount entweder die Bootprioritat lhrer Partition, oder
erniedrigen Sie die Bootprioritat der momentan bootenden Partition mit dem
dazugehdrigen Installationsprogramm.

MOGLICHE URSACHE:

.Letzte Festplatte“-Flag ist auf einer anderen Festplatte aktiviert worden, somit
sind die Partitionen der Platte zum Bootzeitpunkt noch nicht ins System
eingebunden.

BESEITIGUNG:
Korrektur des ,Letzte Festplatte“-Flags im MasterInstall ,Spezial“-Mend.

MOGLICHE URSACHE:
Die Partition ist zwar ,AKTIV BOOTEND" und es wurde ein ,Alternate File
System*“ verwendet, das augendeinem Grund nicht funktionsttichtig ist.

BESEITIGUNG:
Verwenden Sie ein anderes ,File System” (am besten das ,Fast File System®).

MOGLICHE URSACHE:

In Threm Rechner befindet sich Kickstart 1.2 (oder kleiner) und Sie méchten
unter dem ,Fast File System" booten. Dies ist jedoch erst ab Kickstart 1.3
moglich.

BESEITIGUNG:
Fertigen Sie sich eine Bootdiskette an und booten von deder tauschen Sie
das Kickstart-ROM gegen Kickstart 1.3 (oder héher) aus.
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.SCSI-Fehler aufgetreten” - englische Fehlermeldung
Bei derVerwendung der MasterCard, ist es nahezu ausgeschlossen, dal3 diese
Fehlermeldungen ausgegeben werden.

MOGLICHE URSACHE:

Es wurde ein direktes SCSI-Kommando an lhre Festplatte geschickt und die
Platte meldete einen unvorigesehenen Fehler zuriick. Bei den Meldungen
handelt es sich um die originalen englischen Fehlermeldungen nach dem SCSI-
Standard.

BESEITIGUNG:

Sollte nach mehrmaligeersuchen und eventuellem Ein/Ausschalten des
Rechners die Festplatte weiterhin mit dem gleichen Fehler reagieren, so
wenden Sie sich bitte an den Héndler lhrer Festplatte und teilen ihm vor allem
auch den genauen GURU-Code mit.

Sollte ein oben noch nicht erwahnter Fehler auftreten, so ist es sehr
wahrscheinlich, dal3 die Problemursache nicht bei der MasterCard/Festplatte
liegt, sondern bei einem anderen Peripheriegerat.
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