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Sk

111

Uklad SAM 111 jest rozwinieta wersj)a sampiera SAM I1 (SAM IV), jest to sampler

stereofoniczny pracujacy do czestotliwoscl
90 ¥Hz - mono
27 ¥Hz - stereo

Faktyczna szybkosé przetwarzania wynosl ponad 100 kHz, lecz jest niemczliwa
do osiagniecia ze wzgledu na xonstrukciye AHIGI.

Festo przenoszenla wynosl liniowo 20-20000 Hz. Sygnal welsciowy moze byc
wzacniany lub tlumiony zalerznle od petrzeb. Jego meksymalna azplituda po
wzuocnieniu wynosi 3 ¥V 1 jest jedynie ograniczona konstrukcly mzedwZmacniacza
~haidujaceqo sie w samplerze. Przedwzmacniacz wejsciowy wraz z potencjometrewn
GO regujac)l wzmocnienia umozZliwia odpoWiednie wysterowanie nawet ze Zaddla o
nalyn napieciu wy)SCiowym. Sampler wkiadawy d® zilacza LENTRONICS (PARALLEL PORT)
, Obok wtyczkl zasilacza. WRLADAC I WYJHOWAC TYLKO PRZY OIRACZOWYH ZASILANIU.

Przewody dolaczane do samplera umczliwiajy latwe polacignie J® Z uvrzagdzenliaml
wypasazonyml W wyjiscia typu CINCH (magnetcofon, CD, tuner i.t:p). lub maty jack
alereo (walkman). Przeiacznik umocowany do obudowy prze laczamy W Zaleznosci od
1290 Z Jakim programen pracu jewy. Pozycja 1 umoZliwia poprawnd-pradé 2 programen
AM.A.S II, pozycra 2 z ARuvdio Masterem. Przy pracy monofonicznel nie ma to zna-—
czenia (np. WOISE TRACKER) _ .

F1zy samplowaniu moze wystaplc nmieprzyleany przvdzwiek, xtdory jest spovodowany
nrzez wzadzenia wytwarzajace silne pole elektromagnetyczne (telewizor, monitor)

Dlatego zaleca sie padczas przetwarzania waznych fragnentow dzwieku wyiaczyce (e
mzaizenla.

A.M. A3 II

Obsiuga programu znajdulacego sie 1A dolaczonym dysi.

W srodrowej czeScl ekranu znajduje £ie okro menu gidenego. W admej jego czesci
2N&JAauja sie 3 prostokaty symbolizujlace prace na levwym lub prawvm kanale, a w
arodku prace z dwosa kanaiami - jednoczesnie (stereo). W Srodkowej czesci okna
Zz lewe) strony macsz przycisk poadsivchu taswy, 2z prawej zapis dzwieku do pamieci
(RF7), W dolnhym lewyn rogu (FX) mozesz wywolac okno efektow sp=cjainych, ktoére
Wwiny2]11wWialgd szczeqgolng obrobke dzwickl. I taX: przyciskami od FXHO do LISTEN,
WOZESS2 wywoiacl rozme efexly dzwiekowe (6Cho, pogios, pha=er 1.1.p). Z lewe]
strony znajtuia sie przyciski:

TEST - —obrobka materiaiu znaj)dulgacego sie w pamieci.

PLAY -—obrébka materiaiu z tadmy w czasie rzeczywistyn.

PROG -za.pis wybranych porameterdw efektu w pozycji DEHPTY.
Z prave) strony znajdula sie przyciski:

EDIT —doldanie efektu do materialu w namieci (na stale).



EXIT -—wyjscie 2z okna.

W dolnej drodkowej czesci centralnego okna masz przedstawiong czestotliwosé
samplowania (w kXHz), ktéra wozesz requlowad strzalkami w lewo lub prawo. Kad
ohisanyn oknem znajduje sie listwa sterowania odtwarzaniem materialu z pamieci
(jak w magnetofonie).

OPIS DOLNEJ LISTWY

Od lewej strony, gomy rzad, tylko pozZycC je ciekawsze.
2— wiaczanie filtra dolnoprzepristowego.
4- DBECREASE VOLUME, procentowe zmniejszanie glodnodci materiatu
znajdujaycego sie w pamieci. | '
7—- trdjwymiarowy wykres spektrum materiaiu,
9— INCREASE VOLUME, procentowe zwiekszanie giosnosci materiaiu
2Najdu)laceao Sie w pamiecl.
10— SHRINK IN BY, procentowe skrécenie paterialu z pamieci.
11- BOURCE SAMFLE, umozliwia stworzenie piynnego przejscia Z lewego kanalu do
prawego, lub odwrotnie.
01 lewe) strony, dolny rzad.
1- SKVE, zapis sampla.
2~ S¥AP SAMPLE, zamiana mie)scaml kanalow,
3~ CLEAR SAMPLE, kasowanie sampla. |
4- PLADE IN SAMPLE, umozliwia stworzenie piynnego wejscia dZzwicku w obu kanatach.
B~ COPY CAANKEL, umozliwia wzajemne KoDiowanie kanaldw.
O— FADE OUT SAMPLE, umozliwia stworzenie plynnego wyrciszania sawplingu W obu
ranatach.

10~ PILTER SARMPLE, wilaczenie jednego 2z trzech filtrow dolnoprzepustowych.
11— REVERSE SAMPLE, puszczenie samplingu od tyiu.
12~ LOAD, adowanie samplingu.

OPIS OKIEN

FILE-
LOAD ~odczyt z dyshi.
SAVE -zapis na dysku.
DELETE -skasowanie samplingu na dysku.
ABOUT -—informacia o autorze programu.
QUIT  ~wyJécie z programu.

MEMORY USAGE —ustalenie rozmiaru pamieci dla samplingu.
MORO MODE —ustawienie trybu pracy na tylko monofoniczny. Dostepna dwa

razy wieksza pamieC, ale zapisywany bedzie do pamieci tylko
jeden Xkanal.

Pozostale opcje sa mozliwe do uzyskania z dolnego lub centralnego menu.




UWAGI OGOLNE

¥szystkie wykonywane operacje odnosza sie do aktualnie aktywnego Kanalu.
Jesli sq aktywne 'dwa, to beda cbrabiane jednoczesnie. AKtywny kanat wyznaczala
dwie niebieskie pionowe linie na poczatku 1 pna koncu danego kanalu. Po wgraniu
do pamieci samplingu mozna W nim zmieniac¢ glosnos¢, dodawac echo, 1.t.p.

AUDIO KASTER III
OPIS OKIEN (tylko waznie)sze opcie)

PROJECT —
AOUT  -informacja o autorze i wersji programu
LO:D
SAVE —standartose xomendy komunikacljl 2 dyskiemn.
S}MPLER —okno obsiugl samplera.
SAMPLE SIZE -—ustalenie rozmiaru ifora dla sampla.
SAMPLE RATE -—ustalenie czestotliwoscl przetwarzania.
SAMPLE —Uruchomienie przetwarzania. Jesli VOX jJest na ON to przetwa-
rzanle uruchamia sie automatycznie, Jeslil na OFF to po drugim
NAC1SN1eciu prycisku myszy.
MODE —Przectawienie rodzaju pracy mono—stereo
FRINT —¥ydruk przebiegu (NIE UZTWAJ TEJ OPCJI JESLI SAMPLER JEST WLOZONY
DO KOMPUTERA) . |
QUIT -Wy)scle z prodramu.

EDIT 1

CUT

OOPY

PASTE —Operacie na RANGE (patrz opis do DELUXE SOURD).
CLEAR BUFFER -—Kasowanie ufora poaocniczego.

ZERO —Xymazanie bufora lub RANGE (wyciszenle do zera).

FDIT FREEHAND -—Reczna zmiana przebiegu (dorysowywanie).
CLEAR ALL DATA —Kasowanie caloscl.

FDIT 2
CURSOR TO START - Kur=or na linie START.
QRS0R TO END = Kursor na linie END.

ADD WORKSPACE -~ Wyciszenie do zera fragmentu sampla (od kursora do linii END).
S/F

EXO - Dodanle echa do sampla.
BACKWARDS — ¥pisanie czescl sampla od tylu.
CSANGE VOLUME - Zmiana glosnosci lub plynne narastanie (wyciszanie) dzwiekn.

opcja tylko dla RARGE. ._

L0 PASS FILTER ~ Nalozenle filtra dolnoprzepustowego (opcja tylko dla RANGE).

REAlL TIME ECHO - Dodanie echa lub pogiosu do dawieku przechodzacego przez
komputer.

Reil TIME FLANGE- Dodanie efektu FLANGE do dzwieku przechodzacego przez
Xomputer .



O-TIONS
SAMPIER CONFIG - Umozliwia wiaczenie obsiugi dla 1nnych samplerdw.
oCREEN COLOR ~ Ustawienie parametirOw Kolorow programu.

DOINRA LISTHA
FILAY : WAFEFORM - Odtwarzanie od 1iniil STAKIT do END.

DISPLAY ~ Odtwarzanie catego ekranu.

RANGE — Odtwarzanie RANGE.

LOOP - Odtwarzanie WAFEFORM w kolo.
STOP - Zatrzymanie odtwarzania.
SHOW RANGE — Pokazanie RARGE na caly ekran (ZOOK) .
onOW AL - Pokazanie calego sampla.

008 OUT - Stopniowe pomnilejszanie fragmentu sampla.
RANGE ALL - Wpisanie calego ekranu do RANGE.
YOLUHKE - Zmiana giosnoscl odtwarzania.

DELUXE SOUND v 3.0 Program tylxo monofoniczny.

Przed uwruchomieniemn giowneco programu ukaze Cl sie okno w ktdrynm mozesz
/R1en) C rozmiar bufora dla samplingu. Jeslil juz wybraies.to nacisnij OK.

OPIS OPCJI
DISK

Okno umozliwiajace wspoiprace z dyskiem. O3 gory
Df0 — RAM —Wybdr zrddia danych

PERRENT -®¥yjiscie z katalogu

DELETE —Rasowanie zhiornu

FORMAT -Fermatowanie dyski

IOAD SAMPLE —tadowanie sampla

SAVE ~Zapiganie uzyskanego sapla w réznych formatach
S~

Okno wspolipracy 2 sampleren
SPECTRUM ARALYZER -Przedstawla spektrum sygnaiu ze 2xrddta
OSC1IOSCOOPE -Przedstawia przebieg syunaiu ze Zzrddla
RECORD TO RAM ~Zapis do pamiecl d2Wieku ze zradla, Pierwsze nacifniecie
iewego przycisku myszy uruchamia paodsiuch, drugie zapis
do pamiecl. NacisnieCle Drawego przerywa zapis w dowolnym
pomencle.

OKNO NA DOLE EXRANU (zawsze obecne)
PLAY RAM —Odtwarzanie dzwieku zapisanego w pamieci.,
L.OOP -{mozliwila odtwarzanie davieku W kolo.
HI-FRED ~¥Wyi1aczenie filtru dolnoprzepustoweqo (lepiej wylaczy¢ jesli
czestotliwosé przetwarzania bedzie wieksza niz 20 ¥Hz).
SAMPLE FREDR ~Ustalenie czestotliwoscl przetwarzania.



CUTTER
Okno wmozliwlajace obrdébke sampla wgranego do pamieci.
SAMPLE GRAPH-Pokazuje wykres nagranego sampla (w przypadku codtwarzania, linie

obrazujaca miejsce zZ ktédrego w danym momenciz Jest cdtwarzany
daviek).

SET —Ustawianie misj)sc startu (START), powtarzania (1.OOP) 1 kofca
(END) odtwarzanla sampla.
-SET : Przedstawienie, na bocznym ekranile graficznys mie)sca
ustawleanla znacznika.

RANGE -Je3l1 przejedzissz po wykresie wskazZznikiem myszy przy hacisnle—
tym lewym przycisku, to okreslisz pewne mie)sce (oznaczone W
1nverss). Wybrany w ten sposdb wycinek dzwieku nazywa s1¢ RANGE
(1 to nie tylko w tym programie).

—SHOW : Pokazanle RANGE na caty exran graficzny.

-PLAY : Odtwarzanie tylko RANGE.

—-FWD 1 BACK : Przesuwanie miejsca odtwarzania w przé&d 1 tyi w
obrebie RANGL.

-SHOW ALL : Pokazanle caiego sampla.

—TRUNCATE : Obcilecie wilerzchotkdw.

~HEWERSE : Wplsanie sampla od tytu.

-HALVE : Skrdécsnie sampla o potowe (w czasie).

FILTER
Oxkno umczliwilajace ustawisnie rdéznych parasetrdey filtrdw.

.f M.'.

Okno umozliwlajace dodanie do sampla znajdujacego s8i9 w pamieci ré&enych
efektow dzwiexoswych.
AM/FM —»odulowanle amplitudy lub czestotliwosci dzwisku cdtwarzanego
z pamiecl. Modulacja sinusea (SIN), trdéikatea (TRI), piia (SA¥)
lub prostokxatem (SQUARE) . Czestotliwossd modulacjl ustawiamy
w MODULATION FREQ od 0,2 do 49,8 H=z.
YOLUME ~4 pozicme pasy obrazula zmiang glosnoscl w odpowiadnich kanatach.
DELAY BETWEN ECHOES - Dodanis przesuniecia czasowego pomiedzy kanalami
(pogios max. 0.5 sskurdy).
DIRECT OUTPUT - Dodanie powyzszych efekxtiw do dawiekxu odtwarzanego z tasmy.

NOISE TRACKER v 2.0 Prograa tylxo monofoniczny.

Opis okna Ob3lugujacego samplsr.

FPERIOD — Czestotliwos¢ przsestwarzania (wyrazona nazwa nuty). Najiwyzsza
pcd klawiszami T, Z2(Y), U.

START SAMPLING— Nacisniscie lewego przycisku myszy uruchamia podstuch, prawago-
samplowania.

CHANGE VOLUME - Zmiana gtosnosci sampla (przesuwanie mysza ¢gdéra, dot).

FADE IN, OUT- - Wpisanie plynnego wyciszania i narastania sampla (cd miejsca
WSXazanego pPrzez nysze).

OCT.U?,DOWN - Przeniesienie sampla o oktawe w gére lub doéi.



FILTER - Dodanie filtru dolnoprzepustowego do sampla,
REVERSE - Wpisanie sampla od tylu.

RECORDMAKER v 3.2 Progran tylko monotfoniczay.

Jest to prosty procgram siuzacy do bezposredniego nagrywania muzykl na dysku.
Program dodaje tez obstiuge zapisanych danych tak, ze dysk wynikowy startuje od
razu po wiozeniu do stacji. Poza tym mozna tez dodac rysunex XLory pokaze sie

olczas cdtwarzania muzyXl (max 16 kolordw, wykonany na do~olnym programis
graficznya w IFF).

OPI1S FUNKCII

BITS USED FOR FECORDING — ilu bitowe ma by¢ przetwarzanle.

2 — PACR : 2 bity, 4 pozZicay glosnoscl. '

4 - PACK : 4 bity, 16 pozicodW glosnoscl.

& : 8 bitdw, 256 roziomSGy glosnoscl.

W/bdr ten daje nam mozliwosé diuzszego nagrania na dysxu, ale kosztem jaxosScl.

SAMPLING RATE — czestotliwo3¢ przatwarzania. Nalezy ja dobrad doSwiadczalnie,
in wieksza, tym lepile) (np. 20 krz 1 4-bity).

AYAILABLE RECORDING - Po ustawieniu powyzszych parametrds, tu jest przedstawio—
ny czas nagranla (nd. 1 min 30 sek). Czas ten dotyczy
nagrania na Jednym dysikl.

[--P DEIAY - dla lepszego brzmienia odiwarzanego dzwigku m»ozna dcdas poglos
poniedzy kanataanl (max. 9 ms).

HI-FRED -~ wylaczenie filtra — co powoduje wiekszs uwydatnienle tondw wysoXich,
ale rowvniez 1 szunow,

FULL PIC NAME - jesli cheeamy zatadowal rysunek, Xtory pokaze sie przy odbtwa—
rzaniu muzyki, to tu wpisujesmy Jego hazwe 1 tadujeay. Frograa
go automatycznie do{aczy (po ustawieniu USE PICTURE).

USE PICTURE - muzyka bedzie odiwarzana  z rysinkiem.

NO PICIURE — muzyxa bedzie odtwarzana bez rysunku.

2 DRIYES — opcja, Xtdra pozwala na prawile niecgraniczofly C€zas nagrywanla
muzZyXl na dyskach., Wymagane 23 jednak dwle gtac)e. Proram nagrywa
najpierw na stacje 0, po zapelnieniu dysku nagrywa dale) na stacje 1
(36311 jest w niej dysk). Po zapelnieniu dysiku w staciji 1 nagrywa na
stac)e 0 1.t.4d. Ty tylko zirienlasz dyski.

* RECORD - uruchomienie przetwarzania. Po ukazaniu sie oxna widz czysta

dyskietke 1 nacisni). OK. Pokaze C1 sie.szerokl pozicay pa3. W chwilil
dla Ciebie odpowiedniej nacisnij prawy przycisk myszy. Muzyka ucichnie,
ale od tego wiasnie mcoeentu badzile hagrywana nha dysk. Zwezajacy S1é

pas sygnalizule 1le Jegzcze czasu pozostato do zapeinienla dysku.

HE: N



