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FG24

FG24 umozliwia wczytywanie kolorowych obrazéw
telewizyjnych w systemie PAL do komputerow Amiga.
Zainstalowana w urzadzeniu pami¢é dynamiczna o wielkosci 512kB
umozliwia wezytywanie obrazéw w czasie rzeczywistym w 16.7 min
kolorow z kamery, magnetowidu Iub tunera TV SAT bez
koniecznos$ci wykonywania stopklatki. Dostarczane oprogramowanie
wykorzystuje uklady AGA i wspomagane przez nie tryby graficzne -
HAM 8, 256 kolorow itp. Regulacje parametrow sygnatu jak jasnosc,
kontrast i nasycenie dokonywane sa z poziomu programu. Specjalna
konstrukcja urzadzenia umozliwiajaca sprz¢towa kompresje danych
obrazu wymaga jednak poOzniejszego programowego ich
dekodowania. Dlatego tez zalecane jest uzytkowanie przystawki z
komputerami Amiga 1200 (najlepiej z pamigcia Fast i
koprocesorem) ze wzgledu na najwigksze mozliwosci wyboru trybu
graficznego 1 mozliwosci obliczeniowe sytemu. Mozliwa jest
rowniez wspolpraca z kazdym typem Amigi z systemem 2.04 lub
nowszym (Amiga 500+, Amiga 600). Urzadzenie zostalo wykonane
technologia montazu powierzchniowego SMT z wykorzystaniem
nowoczesnych podzespotow (programowalny uktad MACH firmy
AMD, wizyjny przetwornik A/D firmy Philips) co w duzym stopniu
zwigksza niezawodno$¢ urzadzenia.

W zestawie powinny znajdowac si¢ :

- przystawka FG24

- zasilacz niestabilizowany 9V

- kabel polaczeniowy 25-25

- dyskietka z oprogramowaniem systemowym
- karta rejestracyjna

- karta gwarancyjna

- instrukcja uzytkownika

Wszystkie nazwy wystepujqee w niniejssym opracowaniu sq znakami zastrzezonymi
odpowiednich firm i zostaly uzyte wylqcznie w celach informacyjnych.

str.2



Instalacja FG24

Przed rozpoczeciem instalacji wylacz komputer.

Podtacz jeden koniec kabel 25-25 do gniazda PARALLEL
PORT (ztacze drukarki) z tylu komputera, a drugi do
przystawki..

Dokre¢ srubki mocujace wtyczki.

Podlacz zasilacz niestabilizowany do przystawki, wkladajac
wtyczke do gniazda z tylu przystawki.

Podlacz zrodio sygnalu wizyjnego do przystawki do gniazda
cinch (RCA).

Wiacz zasilacz przystawki do sieci.

Wiacz przystawke - powinna zaswiecic¢ si¢ czerwona dioda.
Dioda zielona sygnalizuje obecnos¢ sygnalu wizyjnego. '
Podlacz zasilacz komputera do sieci.

Uruchom komputer.

Wczytaj Workbench'a a nastgpnie zainstaluj program na
twardym dysku wybierajac ikone Instalacja. Mozliwe jest
uzywanie programu tylko z jedna stacja dyskietek lecz jest to
ucigzliwe i uniemozliwia zapisywanie danych w niektorych
trybach graficznych.

Wilaczenie zasilacza do sieci sygnalizowane jest

zapaleniem si¢ diody $wiecacej. Jesli tak nie jest moze to
oznaczac, ze spalony jest bezpiecznik w zasilaczu.
Uwaga !!! Przed wymiang bezpiecznika nalezy wyjaé
wtyczke zasilacza z gniazdka sieciowego. Nalezy wymieni¢
bezpiecznik na inny o tych samych parametrach. Nie wolno
uzywac przystawki z innym niz znajdujacy si¢ w komplecie
zasilacz gdyz moze to spowodowac uszkodzenie przystawki
lub komputera. Pamigtaj, Ze zawsze nalezy najpierw
podlaczy¢ przystawke do komputera, a nastgpnie sygnal
wizyjny do przystawki. Inna kolejnos¢ moze spowodowac
uszkodzenie portu drukarki w komputerze.
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Instalacja programu FG24

Program FG24 moze by¢ uruchamiany z dostarczone)
dyskietki systemowej lub tez moze by¢ zainstalowaniy na twardym
dysku. Stuzy do tego program Zainstaluj. Program po uruchomieniu
pyta si¢ na jakim komputerze 1 jaka wersj¢ programu ma
zainstalowac.

Po wybraniu wersji zostaje wySwietlone okienko
umozliwiajace wybdr dysku- i katalogu, w ktorym ma by¢
zainstalowany program FG24. Nastgpnie wySwietlana jest
informacja w jakim katalogu zostanie zainstalowany program. Jesli
wszystko jest w porzadku nalezy wybra¢ Instaluj. Program zostanie
wowczas zainstalowany. Dla uruchomienia programu konieczne jest,
aby w katalogu fonts na dysku systemowym znajdowaly sie czcionki
z katalogu fonts dyskietki FG24. W trakcie instalacji s3 ona
automatycznie kopiowane.
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Opis programu FG24

Do obstugi przystawki stuzy program FG24. Znajduje si¢ on
na dyskietce dostarczanej razem z przystawka. Dzieki niemu
mozliwa jest komunikacja komputera z przystawka FG24, wybor
trybu graficznego, w ktorym wyswietlany jest obraz, zapisywanie i

odczyt danych.

Po uruchomieniu programu widoczne jest nastepujace menu:

Wcezytaj obraz

- powoduje przejscie do ekranu z panelem obstugi
przystawki FG24. Z lewej strony widoczne sa
suwaki stuzace do regulacji jasnosci, kontrastu
1 nasycenia wyswietlanego obrazu. Zmiana ich
wartoéci wplywa na obraz tylko po wybraniu
przycisku Dekoduj. Na $rodku ekranu znajduje
si¢  okienko podgladu. Kliknigcie na nim
powoduje wySwietlenie obrazu dochodzacego
do przystawki (w szesnastu odcieniach szarosci
- rozdzielczo$¢ 160 punktéw na 64 linie, do 5
klatek na sekundg). W przypadku braku sygnatu
wizyjnego nie jest mozliwe przerwanie opcji
podgladu. Jego obecno$¢ sygnalizuje zielona
dioda s$wiecaca w przystawce. Aby przerwaé
podglad nalezy ponownie wcisng¢ lewy
przycisk myszy, przytrzymaé go na czas
wyswietlania jednej klatki i puscié¢ dopiero
wtedy, gdy w okienku podgladu wyswietlana
jest zadana scena. Na komputerach tylko z
pami¢cig CHIP wygaszany jest wtedy na krotko
ekran, aby dane zostaly zapamigtane
prawidlowo. Wybranie przycisku Wcezytaj
spowoduje wyswietlenie na ekranie tej samej
informacji co w okienku podgladu. Aby uzyskac
kolory nalezy wybra¢ przycisk Dekoduj. Dane
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Animacje

skompresowane z przystawki zostana wowczas
zdekodowane i zostanie dla nich wybrana
odpowiednia, zalezna od trybu ekranu, paleta
koloréw. Gdy w systemie nie ma pamigci Fast
moga wystapi¢ zaklocenia w pracy podgladu
spowodowane przerywaniem pracy programu
przez uklady wys$wietlania obrazu. Przycisk
Paleta powoduje ponowne wybranie palety, pod
warunkiem jednak, ze poprzednio wybrano
Dekoduj. Jest to bardzo przydatna funkcja, gdy
zostal zmieniony tryb graficzny, a wymiary
ekranu pozostaly niezmienione. Wowczas
wybranie  przycisku  Paleta  spowoduje
wyszukanie nowej palety kolorow
podstawowych i wyswietlenie obrazka na nowo.
Przycisk Menu umozliwia przejscie do ekranu z
menu podstawowym.

- umozliwia sterowanie procesem wczytywania
animacji. Dostgpne sa nast¢gpujace opcje: fryb
pracy - monochromatyczny (czarno-biaty) lub
kolorowy. W trybie mono rozmiar wezytywanej
klatki jest 320 punktow na 128 linii w.256
odcieniach szaroéci. W trybie kolorowym
rozmiary wczytywanych klatek sg takie jak
biezacego ekranu. Dekodowanie danych -
wybiera gdzie maja by¢ umieszczane dane po
dekodowaniu (tylko dla trybu pracy w kolorze).
Opdinienie - okresla w 1/50 sekundy (jest to
czas trwania jednego poétobrazu) czas jaki ma
uplyna¢ po wystartowaniu (przycisk Record) do
rozpoczgcia nagrywania animacji oraz odstgp
czasu pomiedzy kolejnymi klatkami. Liczba
klatek - umozliwia podanie maksymalnej liczby
klatek, gdy jest ona za duza program sygnalizuje
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ten fakt (liczba klatek zalezna jest od dostepne;j
pamigci RAM). Przeplot - okresla co ktora
pozycj¢ maja _by¢ zapisywane kolejne
wczytywane klatki. Wcisnigcie przycisku Uzyj
spowoduje wywolanie panelu kontrolnego
podobnego jak po Wczgytaj obraz, ale z
dodatkowymi przyciskami umozliwiajacymi
sterowanie nagrywaniem i odtwarzaniem
animacji. Sa to: np. 1/5 okno podajace numer
biezacej klatki - 1 i maksymalng liczbg klatek S.
Record - przycisk rozpoczecia nagrywania
animacji. Repeat -  przycisk odtwarzania
nagranej animacji w petli bez konca. Play -
przycisk jednokrotnego odtwarzania animacji.
Stop - przycisk zatrzymania odtwarzania.
Rewind - przycisk powodujacy przejscie do
poprzedniej klatki. Forward - przycisk
powodujacy przejscie do nastgpnej klatki. S:1-
okno umozliwiajace podanie numeru klatki
ktora ma byé wyswietlana lub od ktorej
rozpocznie si¢ nagrywanie. N:5 - okno
umozliwiajace podanie liczby klatek, ktéra ma
by¢ nagrana (nie moze by¢ wigksza niz podana
na poczatku po wybraniu opcji Animacje). Po
naci$ni¢ciu prawego przycisku myszy mozliwe
jest skorzystanie z rozwijanego menu Edycja.
Sa w nim zawarte opcje umozliwiajace
kopiowanie, kasowanie itp. klatek. Wytnij -
spowoduje skasowanie aktualnie wyswietlanej
klatki z przesunigciem nast¢gpnych po niej (na
ostatnia pozycj¢ jest wstawiana klatka pusta).
Zapamigtaj - aktualnie wyswietlana klatka
zostaje zapamig¢tana w buforze. Wstaw -
wstawia na biezaca  pozycj¢  ostatnio
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Parametry ekranu -

zapamigtang w buforze klatk¢ animacji z
przesunigciem nastgpnych po niej (ostatnia
klatka zostaje bezpowrotnie stracona). Wytnij i
zapamietaj - spowoduje skasowanie aktualnie
wyswietlanej klatki z przesunigciem nastgpnych
po niej (na ostatnia pozycj¢ jest wstawiana
klatka. pusta) i zapamigtanie jej w buforze.
Skopiuj z bufora - zapisuje na pozycji biezacej
klatki zawartos¢ bufora. Wczesniej wyswietlana
klatka zostaje skasowana. Opcja Koniec
animacji  powoduje  zakonczenie  trybu
wczytywania  animacji i przejscie  do
normalnego trybu pracy. W przypadku animacji
kolorowych aktywne sa przyciski Dekoduj 1
Paleta. Jednak wiclokrotne dekodowanie
animacji mozliwe jest tylko jesli wybrano
wcezesnie ope)¢ Dekodowanie danych: na dysk.
umozliwia wybor trybu graficznego ekranu, jego
wymiarow i1 liczby wyswietlanych koloréw. W
zaleznosci od typu komputera i wbudowanych
ukladéw graficznych mozliwe sa nast¢pujace
tryby graficzne: LORES, LORES LACED,
HIRES, HIRES LACED, SUPERHIRES,
SUPERHIRES LACED. W zaleznosci od trybu
ekran moze przyjmowaé szerokos¢ od 320 do
1476 punktdéw, za$ liczba kolorow moze by¢
nastgpujaca: 16, 32, 64, 128, 256, 4096,
262144. Tryby graficzne, ktore mozna uzyskac
przy pomocy programu FG24 zaleza od
kontiguracji komputera tzn. wielkosci pamigci
CHIP, FAST, rodzaju ukladow graficznych
ECS, AGA itp. Wielkosci  trybow
szerokoekranowych (overscan) sa uzaleznione
od ustawienia w preferencjach Workbencha.
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Wyswietl
Wezytaj z  dysku

Zapisz na dysk

Czas dekodowania obrazka jest réwniez silnie
uzalezniony od posiadanego komputera i jego
konfiguracji sprzgtowej. 1 tak komputer Amiga
600 z 2MB pamieci CHIP dekoduje i wyswietla
obraz w rozdzielczosci 320x512 w 16 kolorach
‘juz po okolo 6 minutach, gdy tymczasem Amiga
1200 réwniez z 2MB pamigci CHIP robi to juz
w okoto 2 minuty. Liczba koloréw, ktore mozna
uzyska¢ na ekranie zalezy rowniez od sprzetu,
ktorym  dysponujemy. Minimalna liczba
kolorow jaka mozna uzyska¢ na kazdym
komputerze jest rowna 16. Rowniez na kazdym
komputerze mozliwy jest do uzyskania HAMG -
4096 kolorow.

wys$wietla biezacy ekran graficzny.

- umozliwia wczytanie z dysku danych

skompresowanych w formacie FG24. W
przypadku, gdy dane obrazka byly zapisane w
trybie z przeplotem natomiast biezacy ekran jest
bez tego trybu wowczas program poprosi o
otwarcie ekranu w odpowiednim trybie.
- umozliwia zapisanie na dysk biezacego ekranu
graficznego (format ILBM, CLIPBOARD),
bufora 24 bitowego (format ILBM24,
CLIPBOARD), animacji (format Anim5) lub
danych skompresowanych (format FG24).

Zamknij/Otwdrz - umozliwia zamkniecie lub otwarcie ekranu
ekran Workbencha Workbencha. Wykonanie tej opcji moze by¢

Info
Wyjd:

konieczne, aby komputer mogt otworzy¢ ekran
w wybranym trybie. Jest to szczegdlnie zalecane
w przypadku komputerow tylko z pamigcia
CHIP (Amiga 600 lub Amiga 1200).
- powoduje wyswietlenie informacji o programle
- umozliwia wyjscie z programu.
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W trybie normalnym u dotu ekranu z panelem sterujacym widoczne
sy przyciski do obstugi filtrow. Pierwszy z nich Filtr stuzy do
wyboru rodzaju filtru:

Laplace'a - podkresla szczegoly obrazu

Gaussa - wygladza szybkie zmiany obrazu
Rozmywajqcy - rozmywajacy krawedzie obrazu
Plaskorzetba - podkresla szczegoly obrazu

Diagonalny - podkresla szczegoly obrazu w danym kierunku
Poziomy - podkresla szczegoly obrazu w danym kierunku
Plonowy - podkresla szczegoly obrazu w danym kierunku
W kierunku N - podkresla szczegdly obrazu w danym kierunku
W kierunku NE - podkresla szczegoly obrazu w danym kierunku
W kierunku E - podkresla szczegoly obrazu w danym kierunku
W kierunku SE - podkresla szczegoty obrazu w danym kierunku
W kierunku § - podkresla szczegoly obrazu w danym kierunku
W kierunku SW - podkresla szczegdly obrazu w danym kierunku
W kierunku W - podkresla szczegodly obrazu w danym kierunku
W kierunku NW - podkresla szczegéty obrazu w danym kierunku
lifekt drewna - podkresla szczegoly obrazu w danym kierunku
Wyostrzajqcy 1 - wyostrza krawedzie obrazu

Wyostrzajqcy 2 - wyostrza krawgdzie obrazu

Wyostrzajqcy 3 - wyostrza krawedzie obrazu

)kicnko Wsp umozliwia podanie w procentach intensywnosci uzycia

danego flitru. Kolejny przycisk, gdy jest wlaczony umozliwia
nutomatyczne wywolanie opcji filtrowania przy wybraniu Dekoduj.
‘reycisk Wykonaj sluzy do zastosowania wybranego filtru na
ktunlnie wyswietlanym obrazku.

|
|
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Parametry techniczne przystawki FG24

- przetwarzanie obrazu w czasie rzeczywistym - rowniez w kolorze.

- podglad sygnalu w trybie czarno-biatym 160 punktow na 64 linie - do 5
klatek na sekunde.

- czestotliwosé probkowania sygnalu 14.318 MHz - przetwornik 8 bitowy
(256 poziomow) 30MHz TDA 8703.

- 512 kB pamieci dynamicznej RAM na dwa poélobrazy o rozdzielczo$ci
736 punktow na 512 linii.

- sygnatl wejsciowy w systemie PAL.

- wejscie: 75ohm 1 Vpp - zlacze RCA.

- zasilanie 9V 1A - zewnetrzne.

Parametry techniczne programu FG24

- wymagania sprzetowe Kickstart 2.04 lub nowszy, 1.5MB wolnej pamigci
zalecany twardy dysk i 3MB wolnej pamieci.
- format zapisu danych: ILBM, ILBM24, CLIPBOARD, FG24FILE
- bufor wewnetrzny 24 bitowy (16.7 min kolorow) o rozdzielczosciach:
pozioma: 320 do 368 punktow (LORES)
640 do 736 punktow (HIRES)
pionowa: 256 do 283 lub 512 linii (z przeplotem)

Amiga 500+/600
- liczba kolorow: 16, 32, 4096 (HAM)
- rozdzielczosci:
pozioma: 320 do 368 punktow (LORES)
640 do 736 punktow (HIRES)
pionowa: 256 do 283 lub 512 linii (z przeplotem)

Amiga 1200
-~ liczba kolorow: 16, 32, 64, 128, 256, 4096 (HAM 6), 262144 (HAM 8)
- rozdzielczosci:
pozioma: 320 do 368 punktow (LORES)
640 do 736 punktow (HIRES)
1280 do 1472 punktow (SUPER HIRES)
pionowa: 256 do 283 lub 512 linii (z przeplotem)
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Firma ELSAT s.c. nie ponosi odpowiedzialnosci za uszkodzenia
komputera powstale przy montazu przystawki FG24 oraz za szkody
powstate w wyniku uzytkowania oprogramowania.

Uwaga !!!
Wszyscy zarejestrowani uzytkownicy beda informowani o nowych
wersjach oprogramowania i mogli je uzyskac po optaceniu kosztow
przesytki i dyskietki.

Wszystkie informacje i uwagi na temat pracy przystawki i
oprogramowania prosimy kierowaé pod adres:

ELSAT s.c.

ul.Czerniakowska 28b
00-714 Warszawa
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