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Program DIGITON jest wspaniatym narzgdziem cyfrowego
przetwarzania d2wigku , oraz obstugi sampleréw diwigku.

-

- Pracuje z kazdym typem AMIGI - Kickstart V1.2, V1.3 , V2.0 oraz na kazdej
konfiguracji pamigei.

- Efektywnie wykorzystuje pamigé tgczgc CHIP-RAM i FAST-RAM w jeden blok!.

- Wykorzystuje Multitasking.

- Praca w trybie mono i stereo.

- Zakres czgstotliwoéci samplowania od 2 do 53 kHz.

- Zapis samplingu na dysku w trzech réznych formatach , w tym format z 50% kompresijy.

- Funkcja bezposredniego samplowania na dysk z mozliwoscig nagrania obrazka IFF.
- Wtasny plik konfiguracyjny.

- Petny zestaw funkeji do obstugi stacji dyskow:

formatowanie , usuwanie pliku , zniana nazwy pliku.
- Bogaty zestaw funkeji edycyjnych samplingu:

kopiowanie , wycinanie , wklejanie , miksowanie , kasowanie fragmentu itp.
- Zbior podstawowych efektéw specjalnych:

echo , zmiana gtosnosci , resampling , podbijanie tondw wysokich i niskich.
- Wersja polska i angielska.



Program DIGITON jest wlasnoscia Firmy HDP Electronics s.c.

Wszelkie kopiowanie programu i powielanie instrukcji jest zabronione.
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1. Podstawowe wiadomosci o cyfrowym przetwarzaniu dzwieku.

1.1 Co to jest dzwiek?

Kazdy 2z nas doznaje co dnia wielu wrazen stuchowych.
Bez przerwy jestesmy atakowani przez bardzo zréznicowane
dzwieki. Czym jednak jest to -- co odbieramy? Dzieki fizyce
mozemy na to pytanie w pelni odpowiedzie¢. Dziwiek jest fala -
rozchodzacymi sie zageszczeniami i rozrzedzeniami powietrza ,
ktérych 2rodiem moga by¢ Jjakiekolwiek obiekty wytwarzajace
drgania i przekazujace 3je do otoczenia (powietrza). Jesli
wezmiemy teraz dowolny uklad wspélrzednych i na jego osi
pionowej przedstawimy stopien deformacji masy powietrza (np. o$
dodatnia - zageszczenie, o0$ ujemna - rozrzedzenie), a na osi
poziomej czas, w ktéorym chcemy obserwowa¢ zmiany tych
deformacji, to otrzymamy wykres ksztaltu fali dzwiekowej w danym
czasie (rys. 1). Ksztalt ten moze by¢ praktycznie calkowicie

dowolny i obrazuje on graficznie to, co odbieramy normalnie za
pomoca sluchu.

Azngeszczenie

LN N
N

rys. 1 Ksztatt idealnej fali sin_usoidalnej.

rozrzedzenie

1.2 Co to jest sampling?

Wiemy 3juz co to jest diwiek. Dowolna fale dzwiekowa
mozemy przetworzy¢ na zmienny prad za pomoca mikrofonu. Uzyskamy
wtedy zamiast zmian zageszczenia powietrza - zmiany natezenia
pradu. Natezenie pradu zobrazowane w danym czasie charakteryzuje
nam ksztalt przetworzonej fali dizwiekowej. Jednak jedyna rzecza
jaka potrafi przetwarza¢ wspoédlczesny komputer jest liczba lub
ciag 1liczb. Aby wiec dana fala dizwiekowa stala sie zrozumiala
dla komputera, musi zosta¢ dwukrotnie przetworzona: najpierw na
zmienny prad, a nastepnie warto$é¢ tego pradu na konkretna liczbe
, ktéra 3juz moze odczyta¢ komputer. Aby moz2na bylo potem
odtworzy¢ w glosniku identyczna fale, jaka byla przetwarzana w
mikrofonie trzeba odczytywa¢ wartosci pradu dos¢ szybko,
znacznie szybciej ni2z zachodza zmiany samej fali diwiekowej
(rys. 2 i 3). odpowiedzmy w takim razie na postawione pytanie:

sampling jest to ciag pobieranych co okreslony czas wartosci
AMIGA
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natezenia pradu odpowiadajacych zachodzacym zmianom fali
d2wiekowej , czynnos¢ pobierania tych wartosci przez komputer
nazwiemy samplowaniem (analogicznie urzadzenie, ktoére wykona ta
czynnos$¢ - samplerem). Wartosci te sa przedstawione w komputerze
w postaci binarnej (dwéjkowej) , o okreslonej liczbie bitéw. Bit
jest to najmniejsza jednostka informacji , mogaca przyjmowad
wartosci: prawda - 1 1lub falsz - 0. Za pomoca Jjednego bitu
mozemy wiec zapisa¢ wartosci 1liczbowe 2z przedzialu 0-1. Gdy
polaczymy ze soba dwa bity , to z ich kombinacji mozemy utworzyé¢
4 rézne wartosci (00,01,10,11) , a wiec zapisa¢ liczby z
przedzialu 0-3. Typowo samplingi przedstawia sie w 8, 10, 12, 16
(compact dysk) , 18, 24 bitach. Im wieksza liczba bitéw , tym
lepsza jakos¢ samplingu uzyskujemy , gdy2z mozemy dana wartosé
pradu przedstawi¢ na wieksza liczbe sposobéow , czyli z wieksza
dokladnoscia (rys. 4).

1.3 Parametry samplowania.

Jednym 2z parametrow samplowania jest wspomniana juz
wyz2ej liczba bitéw przypadajaca na jeden sampling. Innym bardzo
waznym parametrem kazdego samplingu jest czestotliwose
samplowania , czyli ilos¢ odczytéw wartosci pradu wykonywana
przez komputer w ciagu jednej sekundy. W compact dyskach wynosi
ona 44.1 kHz 1lub 48 kHz , co pozwala na dos¢ dokladne
przeniesienie calego pasma czestotliwosci akustycznych. Uzywajac
komputera mozemy wybiera¢ dowolnie czestotliwos¢é samplowania w
zakresie od 2 kHz do ok. 50 kHz , lecz gérna granica jest
przewaznie ograniczana przez u2ywany sampler. W tym przypadku
réwniez im wy2szych czestotliwosci samplowania uzywamy , tym
lepsza uzyskujemy jakos¢ dzwieku , gdyz zapewniamy przeniesienie
przez komputer szerszego pasma czestotliwosci akustycznych.

1.4 Samplowanie na Amidze.

Poniewaz Amiga 2zostala wyposazona w cztery sprzetowe
przetworniki cyfrowo-analogowe (zmieniajace dana wartosé
liczbowa przedstawiona binarnie na okreslona proporcjonalna
wartos¢ pradu) o rozmiarze 8 bitéw , naturalnym stalo sie dla
Amigi wuzywanie samplingéw o tej 1liczbie bitéw. Rozmiar ten
pozwala na przedstawienie 256 réinych wartosci pradu - dzieki
czemu uzyskujemy bardzo przyzwoita jakosé¢ dzwieku. Oczywiscie
warunkiem dobrej 3jakosci jest odpowiednio wysoka czestotliwosé
samplowania. Czestotliwo$¢ 30 kHz pozwala na uzyskanie jakosci
uniemozliwiajacej , bez specjalnego osluchania , odrézni¢
sampling od dzwieku 2z kasety magnetofonowej. Niestety wraz z
wzrostem czestotliwosci skraca sie czas samplingu , jaki mozemy
na raz zmiesci¢ w pamieci. Ogdlnie mozna powiedzieé¢, 2e (W
przypadku samplingu monofonicznego) dla kazdej sekundy samplingu
potrzeba tyle bajtéw  pamieci, ile wynosi czestotliwose¢
samplowania. I tak, jesli mamy na przyklad 600 kB wolnej pamieci

, samplujemy w czestotliwosci 30 kHz, to bedziemy mogli
zmiesci¢ w pamieci na raz nieco ponad 20 sekund samplingu.
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rys. 6 Ekran podstawowy programu DIGITON

rys. 8 Fragment samplingu zaznzczony jako obszar
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2. Opis programu DIGITON,
2.1 Wymagana konfiguracja.

Program DIGITON jest programem przeznaczonym do samplowania
dzwieku i obrobki gotowych samplingéw. Mozliwa jest praca w
trybie monofonicznym 1lub stereofonicznym. Program pracuje z
kazda mo2liwa konfiguracja Amigi. Wymagane jest jedynie ok. 200
kB wolnej pamieci dla programu. Mozliwa jest praca programu w
multitaskingu.

2.2 Wczytanie programu , wybdér rozmiaru pamieci operacyjnej.

Jezeli program uruchamiany Jjest bezposrednio z dowolnego
okna CLI , wystarczy 3jesli napiszemy ‘'digiton' i wcisniemy
klawisz "return". Program zaladuje sie i uruchomi automatycznie.
Przy uruchamianiu programu spod Workbencha naciskamy dwukrotnie
na ikone przedstawiajaca dyskietke 2z programem DIGITON, a
nastepnie w oknie , ktére otworzy sie , naciskamy dwukrotnie na
ikone przedstawiajaca program DIGITON. Program zaladuje sie i
uruchomi (rys. 5). Bezposrednio po uruchomieniu programu ukaze
sie nam okno informacyjne 2z dwoma "przyciskami". Goérny jest
przelaczany w pozycjach: (Zapisz Dysk Wlaczone) i (Zapisz Dysk
Wylaczone) , natomiast dolny slu2y do potwierdzenia wyboru i
przejscia do wlasciwego programu. W 2zaleznosci od polozenia
"przycisku" gérnego mamy do dyspozycji rézna (o ok. 100 kB)
ilos¢ pamieci dostepnej dla samplingu. Bierze sie to z tego , 2e
funkcja NAGRAJ DYSK (patrz rozdzial 2.8.8) rezerwuje dla swoich
potrzeb (obrazek , bufor dysku) ok. 100 kB pamieci. Jezeli wiec
nie mamy akurat zamiaru korzysta¢ 2z tej funkcji mozemy ja
wylaczy¢ , uzyskujac w ten sposéb dodatkowe kilobajty.

Normalnie po uruchomieniu program zajmuje polowe pamieci
dla samplingu , a druga polowe przeznacza na pamie¢ bufora
(patrz rozdzial 2.6). W ten sposéb mamy pewnos$¢, 2e mozemy
wykona¢ wszelkie operacje zwiazane z buforem. Gdyby Jjednak nie
zalezalo nam na mozliwosci edycji samplingu , a chcielibysmy
mie¢ jedynie jak najdiuzszy sampling , moZemy wylaczy¢
rezerwacje pamieci dla bufora srodkowym klawiszem znajdujacym
sie w oknie funkcji USTAW PAMIEC (patrz podrozdzial 2.6.6).

2.3 Podzial podstawowego ekranu (rys. 6).

Zaraz po dokonaniu wyboru uzywalnosci funkcji ZAPISZ DYSK
program zglosi sie swoim ekranem podstawowym , ktéry podzielony
zostal na dwie czesci: czes¢ dolna zawierajaca rysunek postaci
graficznej samplingu , badz jego wybranego fragmentu oraz czes¢
gorna 2z szeregiem ikon zawierajacych istotne dla przetwarzanego
samplingu informacje i wieloma "przyciskami", ktore sluza do
obslugi samego programu. Bezposrednio nad czescia dolna znajduje
sie listwa obrazujaca ktéra czes¢ calego samplingu jest
przedstawiona graficznie w czesci dolnej.

AMIGA
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2.3.1 Informacje o trybie pracy programu i aktualnym samplingu.

Na ekranie podstawowym programu znajduje sie szereg
informacji i ‘"przyciskéw", ktére sa dostepne w kazdym momencie
pracy programu (pozaczasem wykonywania operacji dyskowych i
efektdéw specjalnych ). Informacje te to:

polozone z lewej strony ekranu kolejno od gory:

- wolna pamie¢ - 1ilos¢ pamieci w bajtach , jaka mozemy
jeszcze wykorzysta¢ do jakichkolwiek operacji , wielkosé
ta Jjest wustalana na poczatku uruchomienia programu i moze
by¢ zmieniona jedynie przez jego ponowne wystartowanie
(patrz rozdziatl 2.9.1)

- dlugos¢ w bajtach aktualnie przetwarzanego samplingu

- aktualna czestotliwosé pracy programu - uiywana przy
odtwarzaniu i samplowaniu , mozliwa do zamienienia w
bloku funkcji samplera

- tryb pracy programu - monofoniczny lub stereofoniczny

polozone zaraz pod przyciskami przelaczania blokéw funkcji:

- pozycja (nr. bajtu 1lub czas w sekundach i setnych -
mozliwos¢ przelaczania) poczatku fragmentu samplingu
zaznaczonego jako obszar wzgledem poczatku calego samplingu

- dlugo$¢ zaznaczonego przez uzytkownika obszaru (w bajtach
lub sekundach i setnych - mozliwos¢ przelaczania)

2.3.2 "Przyciski" odtwarzania.

Z prawej strony okna informujacego o aktualnej
czestotliwosci pracy programu znajduje sie "przycisk" START -
sluzacy do odtworzenia w danej czestotliwosci aktualnego
samplingu. Sampling odtwarzany Jjest 2z glosnoscia wustalona
wczesniej z prawej strony ekranu gléwnego , od miejsca
odpowiadajacego poczatkowi graficznej reprezentacji samplingu
znajdujacej sie obecnie na ekranie. Jezeli przelaczymy grupe
funkcji programu na funkcje samplera bedziemy mogli obserwowa¢
ksztalt odtwarzanego aktualnie dzwieku na dwéch mini
oscyloskopach , a w polu obrazujacym graficzna posta¢ samplingu
bedzie przesuwala sie pionowa kreska , symbolizujaca pozycje ,
ktoéra jest w danej chwili odtwarzana. Odtwarzanie mozemy
zatrzyma¢ przy pomocy znajdujacego sie obok “przycisku" STOP lub
wstrzyma¢ 2z mozliwoscia kontynuacji przy pomocy "przycisku"
PAUZA - pierwsze nacidniecie powoduje zatrzymanie odtwarzania ,
drugie kontynuacje od zatrzymanego momentu. "Przyciskiem"
umieszczonym pod "przyciskiem" START mozemy odtworzy¢ wybrany
przez nas obszar samplingu.
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2.3.3 Przelaczniki grup funkcji programu.

Bezposrednio nad oknami informujacymi nas o pozycji w
samplingu i o dlugosci wybranego obszaru , znajduja sie cztery
"przyciski" stuzace do przelaczania calej zawartosci duzego okna
powyz2ej. W oknie tym 2znajduje sie aktualnie wybrana jednym z
czterech "przyciskow", grupa "przyciskow", 2z ktorych kazdy
posiada pewna przypisana mu funkcje. Grupy "przyciskow" zostaly
podzielone na:

- "przyciski" stuzace do edycji samplingu (edycja)

- zwiazane z operacjami dyskowymi (dysk)

- ustawiajace parametry pracy programu i wykonujace efekty
specjalne (efekty)

- "przyciski" bloku samplera (sampler)

Wyboru pomiedzy tymi czterema grupami dokonujemy naciskajac
odpowiedni "przycisk" umieszczony pod oknem z grupa funkcji.

2.3.4 Poruszanie sie po aktualnym samplingu.

Majac zsamplowany pewien diwiek , mamy mozliwos¢ zobaczenia
dowolnego fragmentu Jjego ksztaltu fali. Normalnie , zaraz po
zsamplowaniu , ogladamy cala posta¢ samplingu. Aby zawezi¢ nasz
obszar widzenia uzywamy "przycisku" POWiekszenie , znajdujacego
sie w bloku funkcji stuzacych do edycji samplingu. Ciagle jego
naciskanie powoduje , 2e bedziemy widzieli coraz mniejszy
wycinek samplingu w oknie graficznym. Odwrotnej operacji dokona
znajdujacy sie tuz obok "przycisk" POMniejszenie. Dzieki niemu
zobaczymy wieksza czes¢ samplingu w oknie graficznym. Nad oknem
przedstawiajacym posta¢ graficzna samplingu znajduje sie listwa
, pokazujaca , ktéra czesé¢ samplingu obserwujemy aktualnie w
oknie graficznym. Cala 1listwa symbolizuje caly sampling ,
natomiast jej czarne pole (ktére mozemy przesuwac¢) , to wlasnie
ta czes¢ , ktéra mamy przedstawiona na ekranie. Do precyzyjnego
poruszania sie po samplingu sluza dwa "przyciski" umieszczone z
prawej strony tej listwy: oznaczone jako strzalka w lewo i w
prawo. Aby ujrze¢ w oknie graficznym caly aktualnie przetwarzany
sampling wystarczy , 2e nacisniemy "przycisk" POKAZ SAMPL. Dla
ukazania w calym oknie graficznym czedci samplingu , ktéra jest
ograniczona zaznaczonym obszarem , naciskamy POKAZ OBSZAR.
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2.4 Ustawianie parametroéw pracy programu.

Program DIGITON jest programem wielofunkcyjnym , 2z
mozliwoscia ustawienia wielu parametréw pracy , takich jak: tryb
(mono/stereo) , rodzaj klawiatury (niemiecka/angielska), sposdb
odtwarzania (normalny / hi-fi) , filtry dolnoprzepustowe
(wlaczone/wylaczone) , aktualny katalog dyskowy , itp. Parametry
te moga by¢ zapisane na dysku i zostana one automatycznie
wczytane przy kazdym uruchomieniu programu.

2.4.1 Tryb "mono/stereo".

W programie DIGITON mozliwa jest praca w dwéch trybach
przetwarzania dzwieku: monofonicznym i stereofonicznym.
Przetwarzanie stereofoniczne sluzy do uzyskania wrazenia pseudo
przestrzennosci odbieranego dzwieku , uzyskiwanego przez
zastosowanie Jjednoczesnego uzycia dwéch niezaleznych kanaloéw.
Przelaczania trybéw dokonujemy w bloku funkcji programéw
oznaczonym Jjako: ustawienie parametréw pracy programu i efekty
specjalne. Wada trybu "stereo" jest fakt, iz na ten sam czas
samplingu potrzebuje on dwukrotnie wiecej pamieci, gdy2
przetwarzane s3 niezaleznie jak gdyby dwa samplingi na raz. Jest
to koszt , jaki placimy za dos¢ dobry efekt przestrzennosci.

2.4.2 Wlaczanie/wylaczanie filtréw.

Na wyjsciu kanaléw dzwiekowych Amiga posiada wbudowane dwa
filtry dolnoprzepustowe (po Jjednym na kazdy kanal). Filtry te
dos¢ silnie tlumia wysokie czestotliwosci zawarte w sygnale
dzwiekowym , ktory odtwarzamy. Uzywajac programu DIGITON mozemy
je wlaczyé¢ , badz wylaczy¢ , naciskajac na "przycisk"
umieszczony w bloku funkcji sluzacych do ustawiania parametr™w
pracy programu. W wiekszosci przypadkow filtry te , gdy sa
wlaczone , pogarszaja jakos¢ odbieranego przez nas diwieku. Ich
zastosowanie moze mie¢ sens , gdy zsamplowany dzwiek jest silnie
zaszumiony , z powodu slabej jakosci nagrania.

2.4.3 Ustawienie jakosci odtwarzania.

Odtwarzanie dzwieku w Amidze zostalo zrealizowane w sposéb
sprzetowy. Znaczy to , 2e w czasie odtwarzania procesor nie jest
niczym zwiazany 2z odtwarzanym dzwiekiem , gdyz wszystkie
czynnosci , 2wiazane 2z odtwarzaniem , wykonuje za niego
odpowiedni wuklad scalony. Niestety uklad ten posiada pewne
ograniczenia. Jego maksymalna czestotliwos¢ odtwarzania to ok.
29 kHz. Przy wyzszych czestotliwosciach wystepuje juz zakloécenia
spowodowane nie nadazaniem ukladu. Problem odtwarzania dzwieku w
wyzszych czestotliwosciach rozwiazano w programie DIGITON na dwa
sposoby.
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Jeden polega na tym , 2e dizwiek nadal odtwarzany jest tak , jak
poprzednio , z tym 2e dwa kolejne samplingi dzwieku sa skladane
w Jjeden (wykonuje to procesor) , dzieki czemu czestotliwos¢
wlasciwego odtwarzania moze by¢ dwa razy mniejsza. Niestety
znacznemu pogorszeniu ulega roéwniez jakos¢ odtwarzanego dzwieku.
Aby zachowa¢ jakose przy wyz2szych czestotliwosciach ,
zastosowano drugi sposéb odtwarzania , polegajacy na tym , 2e
wylacza sie wszystkie programy w komputerze , wylacza sie obraz
i wszelkie przerwania , dzieki czemu procesor moze pracowac z
duza dokladnos$cia, gdyz nic go nie opédznia. I wlasnie tym drugim
sposobem , u2ywajac tylko i wylacznie procesora jest odtwarzany
dzwiek W programie DIGITON. Tryb ten posiada maksymalnie dobra
jakose , jaka mozna uzyska¢ na Amidze przy wszystkich
czestotliwosciach. Zostal on nazwany "hi-fi" , natomiast tryb
poprzedni jako "normalny". Przelaczania trybéw dokonujemy w tym
samym bloku funkcji , gdzie przelaczamy inne parametry pracy
programu. Wada trybu odtwarzania "hi-fi" jest koniecznos¢
wylaczenia wykonywania wszystkich czynnosci komputera. Gdy
odtwarzamy w tym trybie , aby powréci¢ do programu - naciskamy
lewy przycisk mysazy.

2.4.4 Zmiana ukladu klawiatury.

Zasadniczo na rynku ukazaly sie w sprzedazy Amigi z dwiema
wersjami ukladu klawiatury: angielskim i niemieckim. W programie
DIGITON mozemy w kazdej chwili przelaczyé¢ uklad klawiatury na
taki , ktéry nam bardziej odpowiada. Po zapisaniu na dysk
aktualnych parametréw programu , uklad ten , ktoéry ustawimy ,
bedzie sie automatycznie wlaczal przy kazdorazowym uruchomieniu
programu. Przelaczania dokonujemy w bloku funkcji programu
zawierajacym "przyciski" zmiany parametréw pracy programu.

2.4.5 Zmiana koloréw ekranu.

Kolory ekranu w programie DIGITON zostaly dobrane pod katem
wystepujacej w nim grafiki i ogélnego wygladu estetycznego.
Kazdy uzytkownik ma Jjednak mozliwosé¢ zmiany koloréw , poprzez
podanie nasycenia trzech skladowych koloréw , z ktoérych sklada
sie dany kolor: skladowej czerwonej , zielonej i niebieskiej. Do
zmiany koloréw zostalo przeznaczone osobne okno , do ktérego
mozemy przejs¢ , naciskajac "przycisk" KOLORY , znajdujacy sie w
grupie funkcji programu sluzacych do ustawiania jego parametroéw
pracy. Skladowe koloru ustawiamy przesuwajac trzy suwaki , kazdy
dla oddzielnej skladowej. Wartos¢ danej skladowej mozemy
odczyta¢ z pola umieszczonego 2z lewej strony kazdego suwaka.
Wyboru koloru , ktoéry chcemy zmieni¢ dokonujemy u goéry okna ,
naciskajac na ten kolor. Raz ustawione kolory , jezeli zostana
zapisane na dysku w pliku konfiguracyjnym programu , beda
przywracane przy kazdym kolejnym uruchomieniu programu.
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2.4.6 Ustalanie glosnosci odtwarzania.

W programie DIGITON mamy mozliwos¢ 2zmiany glosnosci
odtwarzania samplingu. Do tego celu slu2y suwak umieszczony z
prawej strony ekranu , za oknem 2z aktualnie wybrana grupa
funkcji. Suwak ten , w najnizszym polozeniu oznacza calkowita
cisze B natomiast w najwyzszym , maksymalna glosnos¢
odtwarzania. 2Zmiana tej glosnosci nie wplywa na posta¢ samego
samplingu, gdy2 jest ona dokonywana sprzetowo , bezposrednio w
Amidze. '

2.4.7 Wybdr zapetlenia odtwarzania.

W grupie funkcji sluzacych do edycji samplingu znajduje sie
"przycisk" ZAPETLENIE , sluzacy do wyboru sposobu reakcji
programu w przypadku dojscia do konca odtwarzania samplingu ,
bufora , badz obszaru. Gdy "przycisk" ten jest przelaczony na
ZAPETLENIE , program zacznie odtwarza¢ dany fragment od poczatku
, W innym przypadku odtwarzanie zostanie przerwane. Dotyczy to
odtwarzania w trybie normalnym oraz w trybie hi-fi.

YA

HDP Electronics %liﬁ&to rl



Dicé
A Or

2.5 Jak samplowac¢?

Wiemy juz co nieco o obsludze gléwnych funkcji programu
DIGITON , przejdzmy zatem do meritum sprawy , czyli do
wlasciwego przeznaczenia tego programu -  samplowania.
Samplowanie powinnismy 2zacza¢ od przelaczenia grupe funkcji
programu na blok funkcji samplera (rys. 7). U gory znajduje sie
suwak , ktorym ustalimy wybrana czestotliwos$¢ samplowania /
odtwarzania. Ponizej mamy podana informacje o aktualnej
czestotliwosci 1 maksymalnym czasie trwania samplingu , ktory
mozemy 2zmiesci¢ w aktualnie dostepnej dla programu pamieci. Pod
tymi informacjami znajduja sie dwa mini-oscyloskopy oraz
wskazniki poziomu sygnalu. Obok nich natomiast , z lewej strony

, mamy przyciski sluzace do uruchomienia samplera , badz
monitora dzwieku , odpowiednio dla lewego , prawego lub obydwu
kanaléw (dla trybu ‘'stereo') , albo dla jednego - polaczonego
kanalu (tryb 'mono'). w przypadku posiadania samplera

monofonicznego , numer kanalu nie ma znaczenia.

2.5.1 Uzywanie monitora dzwieku.

Monitor dzwieku dziala na zasadzie prostego oscyloskopu i
pokazuje nam on ksztalt fali dzwieku , ktéry jest aktualnie
podawany na sampler. Dodatkowo przepuszcza on diwiek z samplera
na wyjscie diwiekowe Amigi , umozliwiajac nam bezposredni
odstuch. Czestotliwos¢é pracy monitora wynosi ok. 12 kHz , lecz
jakose przenoszonego dzwieku nie odpowiada tej jakosci

samplowania , co Jjest 2zwiazane 2z koniecznoscia obslugiwania
przez procesor w tym samym czasie oscyloskopéw i tym samym
koniecznoscia zostawienia wlaczonego ekranu , co wiaze sie z

niedokladnosciami samplowania. Uzywajac monitora mozemy ustawié¢
dokladnie maksymalny poziom samplowanego dzwieku. Jesli mamy
sampler 2z przedwzmacniaczem bezpoé¢rednio w samplerze , w innym
przypadku w 2rédle sygnalu dla samplera (np. magnetofonie).

2.5.2 Wybor czestotliwosci samplowania.

Program DIGITON umozliwia samplowanie i odtwarzanie dzwieku
w przedziale czestotliwosci od 2 do ok. 53 kHz. Wiekszos¢
popularnych sampleréw moZe nie samplowa¢ w czestotliwosciach juz
ok. 25kHz. Wyboru czestotliwo$ci samplowania dokonujemy suwakiem
znajdujacym sie w goérnej czesci okna 2z funkcjami samplera
programu.

2.5.3 Rodzaje startu samplowania.
Z prawej strony okna zawierajacego informacje o maksymalnym

czasie trwania samplingu znajduje sie "przycisk" sluzacy do
wyboru rodzaju startu samplowania.

AMIGA

HDP Electronics



Mozliwe sa dwa rodzaje startu: przez nacisniecie przez
uzytkownika lewego przycisku myszy 1lub przez pojawienie sie
‘sygnalu dzwiekowego na wejsciu samplera. Pierwszy 2z nich
oznaczony jest LPM , drugi SYG.

2.5.4 Samplowanie diwieku.

Po nacisnieciu jednego z “przyciskoéw" stuzacych do
samplowania odpowiednio 2z 1lewego , prawego lub obydwu kanaléw
program bedzie w zaleznosci od wyboru rodzaju startu samplowania
czekal na lewy przycisk myszy lub na pojawienie sie sygnalu na
wejsciu samplera (czekajac ’ sygnal 2z samplera bedzie
przekazywany do wyjscia dzwiekowego Amigi). Po jednym z tych
zdarzen program wylaczy obraz i wszelkie inne programy
dzialajace w komputerze i zacznie samplowaé¢ dzwiek pochodzacy z

samplera , do momentu nacisniecia przez uzytkownika prawego
przycisku myszy 1lub zapelnienia calej dostepnej pamieci dla
samplingu. Po zsamplowaniu mozemy wykonywa¢ na samplingu
wszystkie operacje , jakie umozliwia nam program DIGITON. Gdy
nacisniemy juz na ktérys ‘'przycisk" powodujacy wlaczenie
odsluchu przed samplowaniem , a bedziemy chcieli wycofa¢ sie,

nie samplujac niczego , wystarczy , 2e nacisniemy prawy przycisk
nyszy.
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2.6 Edycja samplingu.

Po zsamplowaniu danego dzZwieku , mamy go zapamietanego w
postaci cyfrowej w pamieci komputera. Mozemy teraz podda¢ go
réznego rodzaju operacjom ktére oferuje nam program DIGITON. Aby
Ww pelni moéc wykorzystaé te operacje , wymagane jest , aby
zostalo jeszcze troche wolnej pamieci , do ktérej mozemy wycinaé¢
, badz skopiowa¢ pewien fragment naszego samplingu. W przypadku
braku wolnej pamieci , funkcje te nie beda dzialaly.

2.6.1 Zaznaczanie wybranego fragmentu samplingu (obszaru).

Czesto bardzo przydatne jest zaznaczenie pewnego obszaru
samplingu, ktoéry chcemy nastepnie wykorzysta¢ do wlasnych celoéw.
W programie DIGITON dokonujemy tego naciskajac lewy przycisk
myszy , po uprzednim ustawieniu wskaznika myszy na wybranym
przez nas poczatku zaznaczanego obszaru (na oknie graficznym
samplingu). Nastepnie , trzymajac bez przerwy wcisniety lewy
preycisk myszy , przesuwamy wskaznik do miejsca , ktére ma by¢
konicem zaznaczanego obszaru i puszczamy lewy przycisk myszy.
Zaznaczony obszar bedzie wyrézniony odrebnym kolorem (rys. 8).
Stanowi on integralna cze$¢ samplingu i poruszanie sie po
samplingu nie 2zmienia granic zaznaczonego obszaru. Granice te
mozemy sami dowolnie skorygowa¢ ustawiajac wskaznik w poblizu
jednej 2z granic i postepujac jak w przypadku zaznaczania
calkowicie nowego obszaru. Zaznaczenie nowego obszaru kasuje
automatycznie obszar zaznaczony wczesniej. Aby zobaczy¢ wybrany
przez nas obszar w calosci w oknie graficznym naciskamy
"przycisk" POKAZ OBSZAR. Nacisniecie "przycisku" POKAZ SAMPL.
powoduje , 2e w oknie graficznym zobaczymy caly znajdujacy sie
aktualnie w pamieci sampling. Mo2liwe Jjest zaznaczenie jako
obszaru calego samplingu , przez nacisniecie "przycisku"
OBSZAR=SAMPL.

2.6.2 Wyciecie/skopiowanie obszaru do bufora.

Zaznaczony obszar mozemy wyciaé¢ (usunac¢) lub skopiowaé¢ do
umieszczonego w pewnym miejscu pamieci bufora , ktérego
zawartos¢ mozemy nastepnie odtworzy¢ , wstawi¢ w inne miejsce
samplingu 1lub po prostu skasowaé¢. Zsamplowanie nowego dzwieku
kasuje zawartosc¢ bufora. Zawartose bufora odtwarzamy
"przyciskiem" (znajdujacym sie w bloku funkcji sluzacych do
edycji samplingu) START BUFOR. Kopiowanie obszaru do bufora
umozliwia "przycisk" KOPIUJ OBSZAR, natomiast wyciecie -~
"przycisk" WYTNIJ OBSZAR. W przypadku braku wolnej pamieci dla
bufora , funkcje te nie beda wykonywane przez program.
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2.6.3 Wstawianie bufora pod wybrana pozycje samplingu.

Jesli mamy w buforze pewien fragment wyciety z samplingu ,
mozemy go wstawi¢ do aktualnego samplingu pod pozycja , na
ktorej Jjestesmy akurat ustawieni (informuje nas o niej okno z
napisem "Pozycja:"). Po nacisnieciu "przycisku" WSTAW BUFOR.
zawartosc¢ samplingu od wybranej pozycji w prawo =zostanie
przesunieta o tyle , ile wynosi dlugos¢ bufora , a w powstale
miejsce zostanie wstawiona zawartosce bufora. Warunkiem
zadzialania tej funkcji jest istnienie wolnej pamieci w ilosci
réownej conajmniej dlugosci bufora. Po wstawieniu bufor nie jest
kasowany i zachowuje dalej swoja zawartos¢. Sampling natomiast
jest jedna caloscia.

2.6.4 Czyszczenie/usuwanie obszaru.

Na wybranym przez nas obszarze mozemy wykona¢ szereg
réznych operacji. Przy pomocy "przycisku" CZYSC OBSZAR kasujemy
dana czes¢ samplingu , przez skasowanie istniejacych tam danych
dzwiekowych i wstawienie zer , oznaczajacych cisze. "Przycisk"
USUN OBSZAR wycina bezpowrotnie z samplingu zaznaczony obszar ,
a ewentualna czes¢ samplingu znajdujaca sie z prawej strony
obszaru przesuwa W lewo , dolaczajac do czesci znajdujace]j sie z
lewej strony obszaru. Usunietej czesci nie da sie Jjuz
odtworzyé!. Dodatkowo , uz2ywajac "przycisku" SKASUJ OBSZAR ,
mozemy pozby¢ sie aktualnie zaznaczonego obszaru 2z ekranu.
Operacja ta nie wplywa w 2aden sposéb na sam sampling , usuwane
jest samo zaznaczenie obszaru.

2.6.5 Operacje zwiazane z buforem.

Jak Jjuz wspomniano w podrozdziale 2.6.2 , mozemy odtworzyé¢
posiadana zawartos¢ bufora , uzywajac "przycisku" START BUFOR.
Dodatkowa operacja , ktéra mozemy przeprowadzi¢ na niepotrzebnym
juz buforze , jest jego usuniecie , przez co zyskamy zajmowana
przez niego pamieé¢. Do tego celu sluzy "przycisk" SKASUJ BUFOR.
Aktualna zawartosé¢ bufora mozna roéwniez zmiksowaé z samplingiem
, od pozycji , na ktorej jestesmy wlasnie ustawieni. Aby wykonac¢
te operacje uzyjemy ‘"przycisku" (znajdujacego sie w bloku
funkcji sluzacych do efektéw specjalnych wykonywanych na
samplingu) MIKSUJ BUFOR. Wykonanie tej operacji nie powoduje
skasowania zawartos$ci bufora.

2.6.6 Zwiekszanie dostepnej pamieci do samplowania.
Standartowo po wlaczeniu mozemy samplowa¢ sampling o
dlugosci odpowiadajacej calej aktualnie dostepnej pamieci dla

programu. Gdy Jjednak chcemy ograniczy¢ rozmiar maksymalnego
mozliwego samplingu , naciskamy przycisk USTAW PAMIEC.
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Ukaze nam sie okno 2z suwakiem , sluzacym do ustawienia
maksymalnej dilugosci samplingu oraz 2z trzema "przyciskami" ,
jednym do przejscia do trybu edycji samplingu , drugim do
wyczyszczenia calej dostepnej dla programu pamieci , a trzecim
do usuniecia calego samplingu. Ustawienie maksymalnej pamieci
dla samplingu ma Jjedynie wplyw na ograniczenie dlugosci
samplowania. Nie wplywa ono np. na rozmiar samplingu mo2liwego
do wczytania 2z dysku. Dodatkowy klawisz umieszczony po srodku
umozliwia nam 2zwolnienie , badZz zajecie polowy pamieci dla
bufora. Gdy pamie¢ ta Jjest =zajeta , mamy pewnos¢ , 2e nasz
sampling nie bedzie za dlugi i 2e bedziemy mogli wykona¢ kazda
operacje zwiazana z buforem.

2.6.7 Usuwanie aktualnego samplingu.

Gdy bedziemy chcieli usuna¢ aktualnie przetwarzany sampling
wraz 2z zawartoscia bufora , naciskamy "przycisk" USUN SAMPLING.
Znajdujacy sie w bloku funkcji zwiazanych z nastawianiem pamieci
dostepnej do samplowania. Po usunieciu samplingu nie mamy
mozliwosci odtworzenia tego , co zostalo usuniete. Mamy za to
wtedy do dyspozycji cata pamie¢ , jaka zajmuje program DIGITON.

2.6.8 Kompresja samplingu.

Aby skréci¢ dwukrotnie ilos¢ pamieci zajmowana przez
aktualny sampling moZemy skompresowa¢ dane samplingu przez
zsumowanie dwéch kolejnych prébek w Jjedna. Sluzy do tego
"przycisk" KOMPRESJA. Operacja ta daje efekt podobny do
zsamplowania dzwieku 2z czestotliwoscia dwukrotnie mniejsza od
tej , w ktéorej dzwiek byl faktycznie samplowany. :
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2.7 Efekty specjalne.

Na posiadanym aktualnie w pamieci samplingu mozemy wykonac¢
kilka efektéw specjalnych , ktére zmieniaja forme samego
samplingu i moga podnies¢ jego atrakcyjnos¢, badz zmodyfikowad
jego brzmienie.

2.7.1 Podbicie tonéw wysokich/niskich.

Przy pomocy "przyciskéw" TONY WYSOKIE i TONY NISKIE ,
mozemy wzmocni¢ w zaleznosci od przeznaczenia tony wysokie lub
niskie w  przetwarzanym samplingu. Efekty te polepszaja
przewaznie Jjakos$¢ samplingu w o0gélnym odstuchu. Po wykonaniu
jednej z tych operacji nie mamy mozliwosci odzyskania
pierwotnej postaci samplingu.

2.7.2 Operowanie glosnoscia samplingu.

Do zmiany glo$nosci samplingu , dokonywanej bezposrednio na
jego danych sluza w programie DIGITON dwie rozbudowane funkcje
(znajdujace sie w grupie efektéow specjalnych): GLOSNOSC i PLYNNA
GLOSN. Kazda 2z tych funkcji posiada swoje wlasne duze okno , z
ktérego mozna wréci¢ do okna z efektami specjalnymi naciskajac
"przycisk" WYJSCIE , znajdujacy sie w prawym dolnym rogu duzego
okna. Funkcja GLOSNOSC sluzy do zmiany glosnosci calego
samplingu przez wzmocnienie 1lub oslabienie. Poziom wyjsciowy
glosnosci okreslony jest 3jako 100%. Suwakiem umieszczonym w
gérnej czesci mozemy wybra¢ poziom docelowy w zakresie 0 - 200%.
Mozliwe jest wiec maksymalnie dwukrotne wzmocnienie oraz
calkowite wyciszenie samplingu. Dodatkowo w oknie funkcji
GLOSNOSC znajduja sie dwa przyciski MAKS. WZMOCN. i OPTYMALIZUJ.
Pierwszy 2z nich wzmacnia sampling do takiego poziomu , aby nie
bylo widoczne jeszcze 2adne przesterowanie tzn. aby 2adna czesc¢
fali nie zostala odcieta od goérnego 1lub dolnego poziomu
maksymalnego poziomu samplowania. Drugi slu2y do umieszczenia w
miare mozliwosci danych samplingu , jak najblizej srodka miedzy
maksymalnym i minimalnym poziomem samplowania. Funkcja PLYNNA
GEOSN. posiada w swym oknie dwa suwaki , z ktérych gérny ustala
poczatkowy poziom glosnosci samplingu , wzgledem aktualnej
glosnosci okreslonej jako 100% , a dolny poziom koncowy
glosnosci. Tutaj roéwniez mamy mozliwo$¢ zmiany w zakresie od
calkowitego wyciszenia do dwukrotnego wzmocnienia , czyli 0 -
200%. Po nacisnieciu "przycisku" (polozonego z prawej strony ,
miedzy suwakami) PLYNNA GLOSN. program przetworzy dane samplingu
w ten sposéb , 2e glosnosa samplingu bedzie sie zmieniala
plynnie od poczatku do konca w zakresie ustalonym przez
uzytkownika. Po wykonaniu jakiejkolwiek w wyzej wymienionych
operacji zwigzanych z glosnoscia samplingu nie mamy juz
mozliwosci odtworzenia pierwotnej postaci samplingu.
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2.7.3 "Przesamplowanie" samplingu na nowa czestotliwosé.

W programie DIGITON istnieje mozliwos¢ przesamplowania
danego samplingu na nowa czestotliwos¢ tak , 2e zachodzi
wrazenie Jjakby sampling byl od poczatku zsamplowany w nowej
czestotliwosci. Do okna sluzacego do przesamplowania
przechodzimy naciskajac "przycisk" RESAMPLING. Ukaze nam sie
wtedy okno , na ktoéorym znajduje jeden suwak. Odpowiada on za
czestotliwos¢ , na ktora chcemy przesamplowa¢ sampling. Program
wykona operacje przesamplowania po nacisnieciu "przycisku"
PRZESAMPLUJ polozonego 2z prawej strony , miedzy suwakanmi.
Przesamplowany sampling ma inna dlugo$¢ , niz mial sampling
wyjéciowy. Dlatego moze sie zdarzy¢ przypadek , 2e zabraknie
pamieci dla przesamplowanego samplingu. W takim przypadku
przesamplowanie nie zostanie wykonane.

2.7.4 Echo.

Efekt poglosu (echa) Jjest jednym z podstawowych efektow
stosowanych w nowoczesnej muzyce rozrywkowej i ma ogromne
zastosowanie przy przetwarzaniu brzmien instrumentéw muzycznych
, badz innych odgloséw. W programie DIGITON mamy mozliwosc¢
dowolnej zmiany dwoéch gloéwnych parametréw efektu echa:
opoznienia i oslabienia. Do okna z parametrami echa przechodzimy
naciskajac w grupie funkcji efektow specjalnych "przycisk" ECHO.
W oknie tym 2znajduja sie dwa suwaki , sluzace do zmiany
opdéznienia i oslabienia kolejnych odbi¢ echa. Po ustawieniu
23danych parametréow naciskamy "przycisk"™ ZROB ECHO (polozony 2z
prawej strony , miedzy suwakami) i program przetworzy caly
sampling dodaja do niego echo. Po wykonaniu echa nie ma
mo2liwosci odzyskania pierwotnej postaci samplingu. Efekty echa
wystepujace w naturze posiadaja poziom oslabienia kolejnych
odbi¢ rzedu 20-70%. Ponizej 20% echo staje sie bardzo slabo
styszalne. Poziomy opoéznienia ok. 0.02-0.05 sekundy pozwalaja na
uzyskanie 2z dzwieku naturalnego , diwieku typowo metalicznego ,
stosowanego czesto w syntezatorach.
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2.8 Wspolpraca z napedami dyskowymi.

Zsamplowany 1 przetworzony przez program DIGITON sampling
mozemy zapisa¢ w jednym 2z trzech formatéw na dowolnej
podlaczonej do Amigi pamieci masowej. Mozliwe Jjest réwniez
wczytanie samplingu do pamieci (poprzedni sampling ulega wtedy
skasowaniu wraz z buforem). Dodatkowo mamy do dyspozycji kilka
innych funkcji pomocnych przy poslugiwaniu sie stacja dyskoéw. Do
okna zawierajacego zbior funkcji dyskowych przechodzimy
naciskajac odpowiedni "przycisk" wyboru zbioru funkcji
(zaznaczony dyskietka).

2.8.1 Wybdér formatu zapisu samplingu.

Na Amidze istnieja zasadniczo dwa podstawowe formaty zapisu
samplingéw na dysku stosowane przez rézne programy. Pierwszy z
nich to format opracowany przez firme Electronics Arts , zwany w
skrécie IFF. Sampling zapisany w tym formacie posiada swoéj
specjalny nagléwek , Kktory =zawiera kilka podstawowych danych
dotyczacych samego samplingu. Drugi format nazywany jest w
skrécie RAW i sa to czyste dane samplingu , bez 2adnych
dodatkowych informacji. DIGITON oferuje ponadto trzeci format
zapisu na dysku - zapis z kompresja danych. W formacie tym dane
zapisywane na dysk podawane sa 50% kompresji , co pozwala
zaoszczedzi¢ miejsce na nosniku. Przy odczycie dane te zostana
automatycznie dekompresowane. Na zbiorze funkcji sluzacych do
operacji dyskowych znajduja sie trzy "przyciski" sluzace do
wyboru aktualnego formatu zapisu samplingu. Wybrany w danym
momencie "przycisk" (a tym samym format) jest "wcigniety" i
wyréznia sie od pozostalych.

2.8.2 Odczyt/zapis samplingu.

Do odczytania samplingu sluzy "przycisk" WCZYTAJ SAMP. Do
zapisania - ZAPISZ SAMP.

Automatycznie po wlaczeniu zbioru funkcji dyskowych programu w
dolnej czesci ekranu , zamiast graficznej postaci samplingu ,
pojawi sie typowe okno slézace do wyboru pliku z dysku. Gdy

dokonamy wyboru , przez nacisniecie mysza na jeden z plik™w
znajdujacych sie w oknie zawierajacym caly spis aktualnego
katalogu , 1lub przez bezposrednie wpisanie z klawiatury , po

nacisnieciu przycisku myszy na oknie 'Nazwa:' pliku , wystarczy
2e nacisniemy na dowolny "przycisk" , reprezentujacy operacje
jaka chcemy wykona¢ na tym pliku , a operacja ta zostanie
wykonana. Sampling zostanie zapisany w takim formacie , jaki
zostal wczesniej wybrany w oknie funkcji dyskowych. W przypadku
préby wczytania samplingu dluiszego , niz ilo$é¢ wolnej pamieci ,
zostanie wczytana tylko 3jego poczatkowa czesé , odpowiadajaca
ilogci wolnej pamieci , a fakt ten zostanie zasygnalizowany.
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2.8.3 Odczyt/zapis zawartosci bufora.

Istnieje mozliwos¢ zapisania/odczytania  bezposrednio
zawartosci bufora. Wykonywane jest to analogicznie jak
zapisywanie/odczytywanie samplingu. Ewentualna poprzednia

zawartosc bufora zostanie skasowana bezpowrotnie. Funkcje
zapisu/odczytu bufora spelniaja "przyciski" ZAPISZ BUFOR oraz
WCZYTAJ BUFOR.

2.8.4 Zapis wybranego obszaru samplingu.

Gdy mamy zaznaczony pewien fragment aktualnie
przetwarzanego samplingu jako obszar , mozemy 2zapisa¢ jego
zawartos¢ na dysk. Dokonamy tego naciskajac "przycisk" ZAPISZ
OBSZAR. Wyboru pliku dokonuje sie analogicznie jak przy zapisie
samplingu.

2.8.5 Zapis aktualnej konfiguracji programu.

Aby zapamieta¢ i méc zachowaé¢ do ponownego uruchomienia
aktualne parametry pracy programu naciskamy "przycisk" ZAPISZ
KONF. Spowoduje to nagranie na dysk , 2z Kktérego zostal
uruchomiony program DIGITON , pliku ‘Digiton.config' , ktéry
zawiera wszystkie dane o aktualnych parametrach pracy programu.
Plik ten zostanie wczytany przy nastepnym uruchomieniu programu
i dane parametry pracy programu zostana automatycznie
odtworzone.

2.8.6 Zmiana nazwy/usuwanie pliku na dysku.

Czesto uzywanymi funkcjami dyskowymi sa zmiana nazwy pliku
, badz jego calkowite usuniecie 2z dysku. Funkcje te mozemy
wywola¢ w programie DIGITON naciskajac "przyciski" ZMIEN NAZWE i
USUN PLIK. Po wybraniu nazwy pliku naciskamy jeden =z
"przyciskow" i wybrana operacja na pliku zostanie wykonana.

2.8.7 Formatowanie dyskietki.

Kazda nowa dyskietka , aby nadawala sie do zapisywania na
niej plikéw musi zosta¢ sformatowana , tzn. trzeba jej nadac¢
pewna logiczna strukture podzialu. Czynnos¢ ta moze wykonac¢
program DIGITON. Po nacisnieciu "przycisku" FORMATUJ DYSK
program kaze nam wlozy¢ dysk przeznaczony do sformatowania do
stacji dyskow nr. 0 , a nastepnie spyta sie o nazwe formatowanej
dyskietki. Proces formatowania mozemy przerwa¢ , naciskajac lewy
przycisk myszy. Po sformatowaniu dyskietka jest calkowicie
czysta i nadaje sie do zapisywania na niej plikoéw.
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2.8.8 Funkcja bezpoéredniego samplowania na dysk.

W celach demostracyjnych program DIGITON posiada wbudowana
- specjalna funkcje - bezposredniego samplowania na dysk. Funkcja
ta pobiera dane 2z samplera , kompresuje je , przetwarza , po
czym zapisuje od razu na dysk. W czasie zapisywania nie ma
odsluchu samplowanego a2wieku , gdy2z procesor Jjest 2zajety
kompresja 1 kodowaniem danych na dysk. Na tym samym dysku
zostaje nagrany takze obrazek graficzny , ktory mozna wczesniej
wczyta¢ do pamieci wuzywajac "przycisku" WCZYTAJ OBR. Obrazek
musi by¢ zapisany w formacie IFF. Jego maksymalna rozdzielczos¢
moze wynosi¢ 640x256 przy 16 kolorach. Nie jest dopuszczalny
obrazek w trybie interlace. Obrazki 32 , 64 i 4096 (HAM)
kolorowe moga byé stosowane. Jedynym ograniczeniem jest
ograniczenie dlugosci obrazka do 80 kB. Maksymalna czestotliwos¢
, W ktoéorej mozliwe jest bezposrednie samplowanie na dysk to ok.
24 XHz. Nalezy jej jednak unika¢ , gdy mamy obrazek w wysokiej
rozdzielczosci , gdyz tryb ten angazuje duiy procent czasu
dostepnego dla procesora i moga wystepowa¢ bledy przy odczycie
muzyki 2z dysku. Przy uzywaniu funkcji bezposredniego zapisu na
dysk nalezy stosowa¢ dyski dobrej jakosci , gdy2 przy odczycie
(ze wzgledu na otrzymanie odpowiedniej predkosci) nie jest
stosowana suma kontrolna danych i wszelkie bledy odczytu z dysku
beda slyszalne 3jako zaniki dzwieku lub szumy. Aby zsamplowac
cokolwiek bezposrednio na dysk , naciskamy "przycisk" ZAPISZ
DYSK. Program poprosi nas o wloienie dysku przeznaczonego do
nagrania do stacji nr. 0 , po ‘czym (po nacisnieciu lewego
przycisku myszy) na dysku zostanie nagrany programik
odtwarzajacy muzyke oraz obrazek (o ile zostal wczesniej
wczytany). = Nastepnie program uruchomi odsluch danych
docierajacych do samplera i bedzie czekal na nacisniecie prawego
przycisku myszy. 2 chwila 3jego nacisniecia zostana wylaczone
wszystkie programy wykonywane aktualnie w komputerze , wylaczony
zostanie obraz oraz rozpocznie sie samplowanie i bezposredni
zapis na dysk , do chwili zapelnienia calego dysku , badz
przerwania przez nacisniecie 1lewego przycisku myszy. Aby méc
samplowa¢ bezposrednio na dysk program musi zarezerwowa¢ dla
siebie ok. 36 kB pamieci. Jes$li jednak bedzie to niemozliwe (na
skutek uzywania calej pamieci przez DIGITON , badz inne
programy) funkcja bezposredniego zapisu na dysk nie bedzie
osiagalna. Nagrany przez DIGITON dysk jest samouruchamialny i
sluzy jedynie do celdéw demonstracyjnych.
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2.9 Dodatkowe funkcje programu.

Do celéw pomocniczych stuza trzy ostatnie funkcje programu
DIGITON.

2.9.1 Ponowne wystartowanie programu.

Funkcja ta , wywolywana "przyciskiem" RESTART , umozliwia
nam ponowne wybranie wielkosci pamieci , jaka ma zaja¢ program.
Aktualny sampling oraz zawartos¢ bufora zostana przy ponownym
starcie skasowane. Jedli na dysku bedzie sie znajdowal plik
'Digiton.config', zostana z niego ponownie odtworzone parametry
pracy programu.

2.9.2 Wyjscie z programu.

Do opuszczenia programu DIGITON siu2y “przycisk" WYJD2 ,
znajdujacy sie w grupie funkcji zwigzanych 2z operacjami
dyskowymi. Po potwierdzeniu checi wyjscia , program zostanie
skasowany z pamieci i powrét do niego bedzie mo2liwy tylko przez
ponowne wczytanie.

2.9.3 Tymczasowe wylaczenie programu.

W bloku funkcji programu sluzacych do edycji samplingu
znajduje sie "przycisk" WYLACZ PROG. sluzacy do tymczasowego
wylaczenia programu Digiton. Wylaczenie to polega na zwolnieniu
przez program calej zajmowanej pamieci (ewentualnie z
zachowaniem samplingu) oraz zatrzymaniu wszelkiej akcji
programu. W stanie wylaczenia program czeka jedynie nawcigniecie
lewego przycisku myszy na odpowienio wyswietlonym "przycisku".
Funkcja ta pozwala na uruchomienie innych programéw , ktére moga
pracowa¢ rownolegle z Digitonem. W czasie pelnej aktywnosci
Digitona nie jest tomo2liwe , gdyz Digiton rezerwuje cala
pamie¢, jaka ma do dyspozycji w momencie uruchomienia. System
taki umozliwia nam bezawaryjne operownie na funkcjach zwiazanych
z buforem , ktére wymageaja pewnej ilosci pamieci.
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3. Uwagi dodatkowe i sposdb wyeliminowania niektorych kiopotow.

Po polaczeniu calego zestawu: zrodlo dzwieku (magnetofon,
tuner, itp.) -sampler-komputer+uruchomienie programu DIGITON ,
nale2zy sprawdzi¢ poprawnos¢ jego dziatania jako calosci. W tym
celu uruchamiamy w komputerze monitor dzwieku i podajemy dowolny
sygnal na wejscie samplera. Przy prawidlowo polaczonym zestawie
powinnismy obserwowac¢ na obu oscyloskopach przebieg tego
sygnalu. W razie nieobecnosci przebiegu nalezy sprawdzi¢ , czy
poziom sygnalu jest odpowiedni. Poziom ten mozemy regulowaé¢ w
samplerze (jesli posiadamy sampler z wbudowanym
przedwzmacniaczem) lub bezposrednio w urzadzeniu bedacym zrédlem
sygnalu dla samplera. Jes$li poziom sygnalu Jjest ustawiony
prawidlowo , nale2y sprawdzi¢ dokladnie wszystkie polaczenia.
Gdy 1 te okaz2a sie poprawne przyczyny niedzialania mozna
dopatrywa¢ sie w uszkodzeniu samplera lub zrédla sygnalu dla
samplera. Ze wzgledu na blad kostrukcyjny w Amidze , moze zajs¢
przypadek , 2e pomoze wylaczenie komputera na dluiszy czas i
ponowne uruchomienie programu DIGITON. Przypadek ten jest jednak
dos¢ rzadki. W przypadku zaistnienia wiekszych probleméw nalezy

zwrocie¢ sie do wykwalifikowanego personelu firmy HDP
Electronics.

Firma HDP Electronics s.c. 2yczy panstwu milych wrazen
dzwiekowych i bezproblemowej pracy z programem DIGITON.

Jestesmy otwarci na wszelkie panstwa uwagi i 2zastrzezenia
dotyczace naszych towaréw do dyspozycji jest nasz adres:

HOP Electronics s.c.
pl.Staszica T
h0-223 Wroclaw
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4, Stownik terminéw angielskich (tlumaczenie do angielskiej
wersji programu).
W wersji angielskiej programu DIGITON zastosowano typowa ,

powszechna terminologie stosowana przez najpopularniejsze
programy , sluzace do samplowania.

all - wszystko ; np. caly sampling

are you sure ? - czy jestes$ pewien ?

bass - tony niskie , basy

blue - niebieski

buffer - bufor; miejsce, gdzie mozna umiesci¢ fragment
samplingu

button - przycisk ; np. myszy

cancel - wyjdz i zignoruj

clear - czyse ; w przypadku obszaru usuwa tylko jego
wyréznienie ’ w innych przypadkach chodzi o
kompletne wyczyszczenie (np. CLEAR ALL)

color - kolor

compress (ion) - kompresja ; w programie danych samplingu

config - konfiguracja;aktualny zbiér parametroéw pracy prog.

copy - skopiuj ; tutaj: obszar do bufora

cut - wytnij ; tutaj: obszar do bufora

disk - dyskietka , dysk

delete - usun ; np.: czes$¢ samplingu ograniczona obszarem

dfo: - stacja dyskoéw nr. 0 (najczesciej wbudowana)

dir - katalog dysku , spis jego zawartosci

drive - naped dyskowy

echo - echo ; w programie: otwarcie okna tego efektu

erase - skasuj ; przy obszarze czysci ograniczona obszarem
czes¢ samplingu

error - blad ; w programie: na dysku (on disk)

fade - schodzi¢ , przechodzi¢ , zmienia¢ sie ; tutaj:
dotyczy glosnosci

file - plik , zbiér ; tutaj: na dysku

filters - filtry ; w amidze dolnoprzepustowe

format - formatuj ; przygotowanie struktury dyskietki do

zapisu plikoéw
free memory - wolna pamiec¢
frequency - czestotliwosé¢ ; tutaj: czestotliwos¢ samplowania

(odtwarzania)

german - niemiecki

get - wez , pobierz

green - zielony

iff - Interchange File Format ; jeden z formatéw zapisu
samplingow

insert - wloéz

keyboard - klawiatura komputera

left - lewy

lenght - dlugos¢ ; rozmiar samplingu w bajtach

1ift - podwyzszaé¢ , podbijaé
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LMB = left mouse button - lewy przycisk myszy

load
loop

menory
mix
mode
monitor

mouse

no , not
off

on
parent

paste

picture
play
playback
please
press
protected
quit

range
raw

red
rename
record
resample
restart

right
sample
save

set

show
sound
time
treble
volume

wait
write
yes

zoom in
zoom out

- ladowanie , wczytywanie ; pliku z dysku

(samplingu, bufora)

zapetlenie ; no loop - brak zapetlenia

(dotyczy odtwarzania)

pamie¢ ; tutaj: w komputerze (RAM)

miksowany ; w programie: bufor z samplingiem

tryb ; tutaj: rodzaj pracy 'mono - stereo'

w  programie: monitor dzwieku docierajacego z
samplera

mysz ; reczny manipulator stolokulotoczny

nie

wylaczony

wlaczony

cofnij sie do katalogu gléwnego wzgledem aktualnego
katalogu

wklej , wstaw ; tutaj: zawartos¢ bufora w aktualna
pozycje samplingu

obrazek ; tutaj: jako plik z programu graficznego
start ; rozkaz odtwarzania dzwieku

tutaj: sposéb odtwarzania

prosze

nacisnij

zabezpieczony

wyjscie , koniec ; opuszczenie programu, powrét do
systemu operacyjnego

obszar ; wycinek samplingu

jeden z formatéw zapisu samplingow

czerwony

ponowne nadanie nazwy ; tutaj: plikowi dyskowemu
zapis , nagrywanie ; tutaj :samplowanie na dysk
ponowne samplowanie

ponowny start ; ponowne uruchomienie programu od
poczatku

prawy

sampling

zapis, zapamietanie ; samplingu, bufora, obszaru -
na dysk

ustaw (co$) ; set workspace - ustawianie (rozmiaroéw)
pamieci roboczej

pokaz ; chodzi o posta¢ graficzna samplingu

dzwiek , brzmienie

czas

tony wysokie

glosnos¢ ; w programie: okno 2z modyfikowaniem i
osobne ustawianie

czekaj

zapisz, zapis

tak

tutaj: pomniejszenie ogladanego fragmentu samplingu
tutaj: powiekszenie ogladanego fragmentu samplingu
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h. Alfabetyczny spis funkcji programu DIGITON z odwotaniami.
funkcja rozdzial(y)

Czys¢ Obszar
Dysk

Echo

Edycja

Efekty

Filtry
Formatuj Dysk
Glosn.
Glosnos¢

IFF
Klawiatura
Kolory
Kompresja
Kopiuj Obszar
LPM

Maks. Wzmocnienie
Miksuj Bufor
Monitor
Nagraj Dysk
Obszar (start)
Obszar=Sampl.
odtwarzanie
optymalizuj
Pauza

Plynna Glos$n.
Pokaz Obszar
Pokaz Sampl.
Pomniejszenie
Powiekszenie
Przesampluj
RAW
Resampling
Restart
Sampler
Sampluj
Skasuj Bufor
8kasuj Obszar
Start

Start Bufor
Stop

#ygn

T'ony Niskie
'ony Wysokie
I'ryb

lst.aw Pamie¢
Ulsun Obszar
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Usun Plik
Usun Sampling
Wczytaj Bufor
Wczytaj oObr.
Wczytaj Samp.
Wstaw Bufor
Wyjdz

Wytnij Obszar
Z Kompresja
Zapetlenie
Zapisz Bufor
Zapisz Konf.
Zapisz Obszar
Zapisz Samp.
Zmien Nazwe
Zr6b Echo
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