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SOFTWARE-VERSION 1.2

DIE VERSCHIEDENEN SPUREN ETNER MAGNETKARTE e s

Auf jeder Magnetkarte sind zwei Datentypen (Spur 1 und Spur 2/3)
vorhanden, die der MagnetKarten-Leser separat durch entsprechender
Einstellung des Lesekopfes einlesen Kann. Da bei den meisten
Magnetkarten die entsprechenden Daten auf Spur 2/3 vorhanden sind, ist
der Lesekopf des Magnetkarten-Lesers bei Auslieferung auf Spur 2/3
eingestellt.

Fiir das Einlesen der Daten auf Spur 1, mup der Lesekopf - wie im
nachfolgenden Text beschrieben - umgestellt werden. Die Spur 1 enth&lt
gegeniiber der Spur 2/3 eine hdhere Dichte und meistens ASCII-Daten.

1. Schnappverschliisse an der Unterseite des Magnetkarten-Lesers
vorsichtig mit einem kleinen Schraubenzieher &ffnen.

2. Lesekopfbefestigung vorsichtig mit dem Kleinen Schraubenzieher

1ésen und den Lesekopf in die entsprechende Position bringen (siehe
Zeichnung]. : \ e

3. Lesekopfbefestigung wieder festschrauben und Verkleidung des
Magnetkarten-Lesers anbringen.

BITTE BEACHTEN SIE, DAP VOR JEDER ANDERUNG DER LESEKOPFEINSTELLUNG DER
COMPUTER AUSGESCHALTET UND DER STECKER DES MAGNETKARTEN-LESERS VOM
STECKANSCHLUB "JOYSTICK 2" ENTFERNT WERDEN MUR.
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INSTALLATION
1. Computer ausschalten.

2. Stecker des Magnetkarten-Lesers in den neunpoligen Steckanschlup
*Joystick 2" des Computers einstecken. Dieser befindet sich beim
Amiga 500, 500+, 600 und 1200 auf der Riickseite und beim Amiga
2000, 3000 und 4000 auf der Vorderseite des Computers.

—3—Mitgelieferte Soitware inmdas interne Laufwerk Ihres Amigas
einlegen und Computer einschalten.

4. Nach dem Bootvorgang mit dem Mauszeiger zweimal das Disketten-Icon
anklicken. Der Inhalt der Diskette wird angezeigt.

5. Mit dem Mauszeiger das "CODE"-Unterverzeichnis zweimal anklicken.
Nun werden die "CARD1"- und "CARD2"-Icons angezeigt. Mit dem
Mauszeiger das entsprechende Icon zweimal anklicken (Lesekopf-
Einstellung fir Spur 1 = "CARD1", Lesekopf-Einstellung fiir Spur 2/3
= “"CARD2").

6. Nach dem Bootvorgang kann nun eine Magnetkarte durch das Lesegerit
gezogen werden. Achten 5ie beim Durchziehen der Karte darauf, dap
der Magnetstreifen der Karte zur linken Seite des Kartenlesers
zeigen mup.

7. Die gefundenen Daten werden nun auf dem Bildschirm angezeigt.

8. Sie haben nun die Mdglichkeit, weitere Karten einzulesen oder das
Programm durch Driicken der "Fl10"-Taste zu verlassen.



